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夢を のせて MSX400 万 台 Parts  H  nr^W7 

函^ 固 双 

•MSX ソフト ウェアの 歴史 •さまざまな 分野で 働く  MSX0MSX 大賞 400 万 台 コン テス ト 


MSX の 潜在 力を 引き出す 


キミの MSX はま だ 発展す る、 もつ と 進化す る。 周辺機器が いろいろ 充実した MSX の システム。 キミは どこまで F1 シ リースの 能力を 弓 I き 出せる だろう か て 


微妙な 色づ かい、 細かな 
文字 も 再現。 MSX の 
ための カラー モニター。 

0.37mm ピッチの フ アイン ブラ ックト リニ ト 
ロン 笹 採用 と アナ ロ グ 21 ピン RGB 入 
力が、 鮮明 2000 文字 表示、 中間色 


の リアルな 冉视を 吋 能に した。 


トリニ ト 〇 ンカ ラーモニター CPS-14F1 

檷準 価格 60.000円 （税別） 


大量の データを しっかり 
保存す る ことは、 MSX の 
原動力 だ。 


3.5 インチ FDD。 

2DD フォーマット 時 720KB だから 大 
墩 データを コンパクトに 保存。 デ イス 


クド ライフ# 内蔵の 機 手! P: なら テ Y ス クコ 


もらく らく。 


し  t) りヽ V 

Ip 


3.5 インチ フロッピー デ (スク ドライブ HBD-Fl 

棵準愐 格 36,800円 （税別） 


より 美しぐ もっと 鮮やか 
に 力作を カラー 印刷し 
たい 人の ための、 
カラー プリンター。 

豊かな 書体 •文字 修飾 機能に よる 
多彩な 表视 力、 そして 美しぃ ヵト印 
刷 機能が 備わって いるから、 CG の 


カラー ハード コビー も バッチ リ。 別売 


の『 プリント ショップ n』 を 使えば ハガ 


サー マルカラー漢字 プリンター HBP-F1C 

標準価格 49,800円 （税別） 


ゲーム ソフ ト、 コン ピュー 
ターグ ラフ イツ ク ソフトの 
力を 引き出す 
2 つの 必須 アイテム 。 


コンピューター グラ フィン ク をよ り 簡単 
にす るの が グラフィック ボール。 （右） 
そして 1 秒 問 1 6 迚射 で ゲームを 制す 


るた めの 連射 ジョク ぐツ ド。 （左) 


連射 ジョイ パッド JS-303T  グラフィック ボール GB-6 

樣準诵 格 2. 咖 円 (税別) 财 flmUDD 円 (税別） 


MSX2+ の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 
ために、 

ビデオ デジ タイ ザ ー。 

ビデオの 映 m を 取り 込んで プ ログ 
ラムに 利用したい。 店頭 メッセージ 
を オート グラフィック ローダーで 目立 
たせたい。 そんな 願!* 、を かなえる の 力 f 
ビデオ デジ タイ ザー。 映像を MSX2+ 
の 自然 画 モードで 取り込める。 
(MSX2 の 256 色 モードに も 対応 ロ ム> 


1111 

: Zh  •層 


ビデオ デジ タイ ザ ー HBI-Vl 

標準価格 29,800円 （税別） 


パソコン通信で 人の ネツ 
トワー クを 拡げたい なら、 
MSX 通信 力一 ト リッジ 


手軽に 楽しい ネットワークを ひろげる 
ことができる パソコン 通 保-。 約 100 人 
分の 電話帳 機能 
のつ、 、た 通信 力一 
トリ ツジが、  新たな 
人との 出会いを 可 
にす る。 


こと 力す てきる ハ0 ゾ コ 


MSX 通俗 カートリッジ HBI-1200 

標準価格 32,800円 （税別） 


F1 シンセサイザー ついた 

もはや 音楽に 欠かせない シンセ サイ 
ザー。 F1XV 付属の クリエ イ ティブ ツー 
ル  I  には、 その シンセの 機能が 一杯 詰 
まって いる 

らくらく アニメつ いた。 

グラフィックは 楽しい。 でも、 絵が 動い 
てし かも 音が ついたら、 もっと タノ シイ。 
fi xv の クリエ イテ ィブ ツール n は、 
そんな アニメ ー シヨ ンの 夢を かなえて 


HHI 


lllliliiii 
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關 [pii 關 ii 


sr'tt  ■ 一,…. 


感 I 


くれる 

ワープロ もつ いた。 

おなじみの ワープ ロソフ ト、 文書 
作 左衛門 XV ハー ジョン がつ いた。 


•MSX2+ 仕様  #JIS 
第 1、 第 2 水準 漢卞 ROM、 
MSX-JE 標準 装備 #F 
M 音源 標準 装備 參 3.5 
インチ FDD 搭敕 #1.9 万 
色の 自然闸 モード #BA 
SIC 文法書 •解銳 書付 
属 •スピコン •連射 ター 
ボ標咿 装備 


クリエ イ ティ フ パソコン 屄1] 

HB-F1XV?’i 69,800 円税另 


F1SYSTEM 


さて 次は 何へ 発展 させよう か。 

IP ミの MSX は, もつ と エキサイティングになる さらに 有能になる リアルな ス ホー ツ シミュレーション ゲームと 実用 ソフト 3 部 作 F1 は ソフド T も 期待に 応えて くれる 


実在の コースを そっくり 採用。 ゴルフ 
場の 雰囲気を リアルに 楽しめる ゴル 


©GMG 八 王子 ゴ; レフ 場、 サザ 
ン クロス C.C、 田 人 C.C、 長; 靜 
C.C、 計 4 つの 実在 コースの デ 
ータを 再現。 コースに 起伏が 
ある など 本物の コースの リ アル 
な シミュレーションが できる。 2 
つの 練習 コース も 入って います。 ©ス 
タン ス、 グリップ 等 細かく ブレイ 設定 
可能。 キヤ デ f さんの アドバイス 機能 
つき。 ストロー 夂 マッチ、 トーナメント、 

トレーニングの 4 モー K© 合計 4 人 ま 
で プレイ 可能。 QBGM は FM 音源 
対応。© システム 手帳つ き。 

Membership 

フ Golf 


メンバーシップ ゴルフ 

メイン KAM64KB 以上  V-RAM128KB 
©Sony  Corporation  K LON 

HBS-G069D 檷準愐 格 7,800 円 （税別） 


P  f5S]x2 


選手の キャラクター が 伝わって くる。 
リアルで エキサイティングな 野球 ゲー 
ム とは まさに， この こと。 _ 

r  !|  暴'  ^ 


B«j 

⑫大 リーグ イメージ 球団と 往年の 名 選手に よる レトロ 球 n 
を 含め、 全部で 14 球 Ni。 <〇)^ •ン トレース、 オープン戦、 
監齊モ ー ド、 ホ ー ムラン モ 


ー ドの 4 プ レイモ ー K,  〇 
ドーム スタジアム、 ブロ スタ 
ジア ム 、市民 スタジアムの 
3 つの 球場 。レトロ 球 N1 を 
選ぶ と レトロ 球場に もなる。 
〇ノ 《ッ クネ ット 側から と セ 
ン ター 側からの 2 種類の 
プレイ _面。 〇 牛々 しい 
迫力の FM 皆 源 対応 
BGM。 


プレイ ポール 


nMfmuLM 


メイン RAM(MKBlJn-.  V  KAM128KB 
©Sony  Corporation  KLON 

HBS-G068D 檷準 価格 6.800円 （税別) 


LV^I?  Ll2^124» 


文 窖づぐ J をより 楽しく 発展させる 
有能 ソフト 3 部 作。 

MSX が 有能な ワ ー ブロに 進化す る ワーブ ロソフ ト 

•30 文字 X20 行の ゆとりの 画面 表示。 #フ° ル ダウン メニュー-” 

方式 採用。 參 MSX-JE 対応な ので 漢字変換 もス ピー デ: f。 

•約 100 種の イラスト 集つ き。 イラスト 入りの 文# がで きる。 •义 
字 修飾 機能、 文字 十 f ズも豊 淡。 參 ブロック 編 m 機能て 編集 

もやさし い。 (MSX-JE が 内蔵され ていない 機種では MSX- 抑 一 . 

JE(HBI-J1 等) が 必要です。）  ES3a 國 x2  h はで：. :/に 


交 癦作左 街 的 


メイン RAM64KB 以  I  .  V-RAM128KB  CC  Sony  Corporation 
イラスト •デザイン ©Broderbund  Japan 

HBS-B012D 檷準愐 格 6, 肋 0円 (税別) 


はがきなら おまかせ データベース 感覚の 住所 鍚 ソフト 

•デ f スク 1 枚に つき 約 1,000 件の 住所 登録が でき、 多電検 
索、 五-十 音 順 自動 ソート、 グルーピング も 可能。# 毛筆 フォン 
ト デ f スク 付属で 毛筆# 体に よる 宛名 印字が できる。# はが • 

き 裏書 # 用 ワープロ つき。 (MSX-JE が 内蔵され て L 、ない 機 
種では  MSX-JE(HBI-J1 等) が 必要で 1~。）  CSb[i)x3 


， : tjh  ：  -4-.^ 

-*4必 ブリン ター： HBP-F1C. 
HBP-F1.  PRN-  M24U 


メイン RAM64KBU  h  V-RAM 
128KB  ©Sony  Corporation 

HBS-B013D 檷準愐 格 7,800円 （税別） 


はが 者 書右衛 a 

カード もは がき も レターヘッド も 多彩に こな 
す カラー フリン トの ための 簡単、 充実 ソフト 

•グリーティングカード、 はがき、 ポスター、 封简 など 7 種類の 
メニューを 用意。# イラスト パターンは 126 種類。 オリジナル 
イラスト 作成 もで きる。 (漢字 ROM が 必要です。〉 L し?: fa ぽ lX 2  (7fe^^-^IJW»/KHBP^FlC 


手づ くり 印刷 キット 


プリ:/ ドソ3ップ1 


メイン RAM64KB 以  I.  V-RAM128 

KB  ©1988  Broderbund  Japan  @1989  Sony  Corporation 

HBS-B014D 檷準愐 格 12,800円 （税別） 


MSX2 パソコンが 漢字 BASIC マシンに 変身 

いままで ?)MSX2 機で も BASIC 上で 漢字が 使用で きる。 HB-FlXDmk2 や F1 
XD と 組み合わせれば 、「文書 作左衛 門/はがき 書 右衛門』 も 使用可能。 

•JIS5U1 第 2 水 乎:* 卞 ROM 内* 3^MS.\-JE 内 *:§ 約 150.000 語 合 适 含む 丨の嬝 文® «携 辞 ft 内*. 

メイン RAM&1KBU  ヒ  V-RAM128KB  ©ASC II  Corporation  〇1娜. エル ゴ ソフト  ©1985.1988.  Sonv 

Corporation  MSX 標準 日本語 力ー トリ ツジ HB 卜 J1 摞準愐 格 17,000円 (税別） 


FI'SOFTWARE . 


| カタログを 希 a される 方は 住所 .氏名 •年 r  •職 梁 • 
:話 番号 •《« 名を 明 K の 上.〒 108  * 京 S* 輪 局 
:内ソ ニー雄! カタ □グ MM 係へ H 申し込み 下さい， 
¢23 はア スキ， 8 標 です 
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M 夢を のせて MSX400 万 台 Part2 

I エンサイクロペディア!^— 


MSX の 国内 外 メーカー 累計 出荷 台数 400 万 台 突破を 記念した 
特集の 第 2 弾は、 ソフ トウエ アと 実用 分野での MSX の 活躍に 
スポッ トを あてて お贈りす る。 懐かしの あの ゲーム、 この ゲ 
一厶 や、 意外な ところで 使われる MSX が 総 出演す る そ'。 
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ソフト 順位 順位 ソフト 名 
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ディスク ステーションの 人気には、 目を 
みはる ものが あるよ ね。 2 位の サークを 
2 倍 以上 引き離して、 今月 もぶ っ ちぎり 
の トップ なの だ。 3 位の ルー ン ワース 黒 
衣の 貴公子から 10 位の ワンダラー ズ フロ 
厶 イースまでは 僅差での 戦いだ。 来月は 
このな かから 1 位の ソフ トが でる のかな 7 
楽しみに まって てね。 


〇 1 - ディスク ステーション 3 月 号 

2  4 サーク 

3  2 ルー ン ワース 黒衣の 貴公子 

4  8 スペース マンポ ゥ 

5  5 ァー クス n 

6  6 ドラゴン •ナイ ト 

7  9 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

8  7 ピーチ アップ 2 号 


0  9- ピンク ソックス 2 


10 

10 ワンダラー ズ フロム イース 

11 

3 維新の 嵐 

〇 12 

— あ  くし ゆ 

13 11 銀河 英雄 伝説 パワーアップ S シナ1 J 才集 

14 

22 シユ ヴァ ルツ シル ト 

15 12 フア イナ ル フアン タ ジー 

16 13 レ ナム 

17 

19 テ ト1 J ス 

18 化 水滸伝 •天命の 齧い 

〇 19 

- 湘南 伝説 

20 

24 グラフ サウ ルス 

ジャンル 

_1 シミュレーション 

集計 方法 

-の ランキングは g ページに 記載され 

匾) ァクシ ョ>  @ パズル 

!§))  口ール プレイン グ  アプリケーション 

ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 
実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 
れ たもので す。 

集計 期間 

ァド ベンチャ-  テ-ブル ゲ-ム 

1990 年 2 月 6 日から 3 月 5 日までの 期間 
が 対象と なって います， 

6  TOP30 


※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消費税は 含まれて おり ません。 


メーカー 名 

対応 機種 

メディア 

価格 

ジャンル 

得点 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

1940円 

5470 

マイクロ キヤ ビン 

MSX2 

2DD 

8800円 

m 

2610 

T&E ソフト 

MSX2 

2DD 

8800円 

醚 

1600 

コナミ 

MSX2 

メガ  ROM 

6800円 

匾 

1510 

ウルフ チーム 

MSX2 

2DD 

8800円 

H 

1480 

エルフ 

MSX2 

2DD 

6800円 

(©) 

1430 

光栄 

MSX2 

MSX2 

2DD 

メガ  ROM 

9800円 

11800円 

醱 

1390 

ももの きは うす 

MSX2 

2DD 

3800円 

(ぶ 

1280 

ウェン デイ マガジン 

MSX2 

2DD 

2800円 

1160 

日本 ファノ レ コム 

MSX2 

2DD 

8700円 

1130 

光栄 

MSX2 

MSX2 

2DD 
メガ  ROM 

9800円 
"800 円 

(S 

1010 

ウルフ チーム 

MSX2 

2DD 

6800円 

園 

910 

ボース テック 

MSX2 

2DD 

4800円 

870 

エ画堂 スタジオ 

MSX2 

2DD 

9800円 

圓 

750 

マイクロ キヤ ビン 

MSX2 

2DD 

7800円 

m 

720 

ヘルツ 

MSX2 

2DD 

8800円 

m 

670 

BPS 

MSX2 

2DD 

6800円 

© 

660 

光栄 

MSX2 

MSX2 

2DD 

メガ  ROM 

9800円 

11800円 

圖 

580 

ビクター 音楽 産業 

MSX2 

2DD 

7800円 

(S) 

560 

BIT2 

MSX2 

2DD 

9800円 

540 

注目 

ソフト 

順位 

先顒月 位の ソフト 名 

メーカー 名 

鼓 

順位 

先 順 月 位の ソフト 名 

メーカー 名 

21 

27 ガン シップ 

マイク ロブ ローズ ジャパン 

〇 

26 

ー マイ ト •アンド •マジック •ブック 2 

スターク ラフト 

22 

17  FM パナア シ- ズメン ト カ ト リッジ 

パナ ソフト 

26 

15 アレ スタ 2 

コン ✓《イノ レ 

〇 

23 

- 上海 n 

システム ソフト 

28 

24  SUPER 大戦 略 マップ コレ クシ ヨン 

マイクロ キャビン 

24 

28 プロ野球 ファ 5U — スタジアム 

ナムコ 

〇 

28 

- ラス ト •八 ル マゲ ドン 

ブレイン グレイ 

24 

26 激突 ペナ ント レース 2 

コナミ 

〇 

28 

- クラム キヤ ッツ 

ドット 企画 

あ 一、 よかった。 だって、 4 月 号の こ の 欄 
で、 来月は きっと 3 月 号が 1 位になる だろう 
って 書 いちゃっ たんだ も 一ん。 ま、 そんな ふ 
うに 予想が つく ぐらい 『ディスク ステ ー シヨ 
ン』 の 勢いは 衰え ていないって こと だね。 

さて、 予想 どおり 1 位に なった ディスク ス 


テーシ ヨン 3 月 号は、 ちょっぴり アダルトな 
内容。 ウェン デイ マガジンの 『ピンク ソック 
ス』 やゼネ ラル プロダクツの1* 電^ 学園』、 ジ 
ヤス トの 『夜の 天使 達 S 激 沿線 殺人事件』 な 
ど、 セ クシーな ゲームの 情報が いっぱい。 そ 
れに つられて 買った 人 も 多 いんじゃない？ 


なんと まあ、 前回 2 位から 4 位に ダウンし 
ていた 『サーク』 が、 またまた 2 位に 返り咲き 
っ。 すごい っ。 M マガで も 自分で ソフトを 買 
って ブレーし ている 人が たっく さんいた の だ。 
しかも その 全員 か 零 中に なって しまっ たんだ 
から、 この ゲームの もつ 魅力は 驚異的 だ。 


人気 アニメの ア ド ベン チャー ゲームで 知ら 
れる マイクロ キャ ビンが 初めて 作った RPG と 
いう ことで、 ちょっと 懸念を 抱いて いた 人 も 
多いだろう けど、 まさか こんなに よくで きて 
いるとは 思わなかった よね 0 百聞は 一見に し 
かず、 と にかく やって みる 価値 あり なの だ。 


あら、 1 ランク ダウンで すか。 それでも 3 
位です からね、 たいした ものです よ。 しかも 
* じっく り、 ゆっくり" の RPG じゃなくて、、、 じ 

つくり . あつ、 アクション シ ー ンだ、 ゆっ 

くり …… むむ っ、 またもやっ〃 という ァク ショ 
ン RPG なの だ。 そこが またい いんだろう けど。 


それに、 気分転換 にもなる からね。 

仕事 や 勉強の 気分転換に ゲーム をす るの か、 
ゲームの 合間に 仕事 や 勉強を する のか、 それ 
は 人に よって 違うよ ね。 『ルー ン ワース』 は ど 
ちらの ほうが 多い のかな？  やはり、 後者で 1; 
しようね、 この 人気から して。 


9 位 ピンク ソックス 2 号 

待望の 2 号が つ いに 発売 さ れ たの 
だ。 今回から パッケージ も 小さくな 
つて 買い やすく なつた のが うれしい 
ね。 みよ 一な 4 コマ マン ガも 前号よ 
り パワーアップして いるし、 すけべ 
度 も かなり 上がつた の だ。 値段 も 安 
いし、 買って 損は な いんじゃない？ 


今月は、 1 位から 10 位の なかに、 MSX マガジン 
の ソフトが 7 本 も ランク イン。 ロール プレイン グ 
コン ス ト ラ クシ ヨン ツール 『Dante』 が 先月から 引き 
続き 1 位を 獲得。 『TWINKLE  STAR』、 『戦国 コマ 廻 


し 上洛』、 『SUPER  ZEOLOGUE』、 『吉田 工務店 デ 
一夕 集 Vol.3』 は、 コンスト ラ クシ ヨン ツールの 応募 
作品の なかから 入選した 作品。 どれ も 力作 ぞ ろい 
の 作品 だから、 ぜひ 遊んで ね！ 


ランク 

ソフト 名 

メーカー 名 

機種 

TAKERU 価格 [税込] 

1 

□ante 

MSX マガジン 

MSX2 

4500円 （3.5D) 

2 

天 九 牌 special 桃源の 宴 

スタジオ パン サー 

MSX2 

3600円 （3. 5D) 

3 

吉田 建設 

MSX マガジン 

MSX2  + 

4500円 （3 5D) 

4 

野球 道 

日本 クリェ イト 

MSX2 

7700円 （3. 5D) 

5 

TWINKLE  STAR 

MSX マガジン 

MSX2  + 

2000円 (3. 5D) 

6 

戦国 コマ 廻し 上洛 

MSX マガジン 

MSX2 

2000円 （3.5D) 

7 

ア ルゴ ウォー ズ 

MSX マガジン 

MSX2 

4000円 (3. 5D) 

8 

SUPER  ZEQLQGUE 

MSX マガジン 

MSX2  + 

2000円 （3. 5D) 

9 

吉田 工務店 データ 集 Vol.3 

MS  乂 マガジン 

MSX2 

3600円 （3. 5D) 

10 

リップスティック •アド ベン チヤー 

フェアリーテール 

MSX2 

6800円 （3. 5D) 

•  3 月 6 日 現在 

TAKERU  TOP10 


今月の 注目 ソフト 


丁 ソフト 


ルー ン ワース 黒衣の 貴公子 


•ロール ブレイン グ 


ーク 


> ロール ブレイン グ 籲 マイクロ キャビン 


station 


デ イス クス テーシヨ ン 3 月 号 


I アプリケーション •コンパイル 


Disc： 


TOP5 


8  TOP30 


4 スペースマン ボウ 


先月 8 位から、 なんと 今月は 4 
位へ 復活！ コナミ の 新シュ ー テ 
イ ング 『スペースマン ボウ』 が 不死 
鳥の ように 返り咲いた。 ニュー ソ 
フ トが St 々発売され るな かで この 
順位は、 大 健闘と いえ るん じ ゃな 
いかな。 今まで コナミの MSX シュ 
ー ティング という 看板を 背負って 
きた グラ ディ ウス シリーズと はま 
た 違う 雰囲気で 遊べる ところが、 
スぺ マン (編集部で はこう 呼ばれて 


•アクション •コナミ 


いるの だ) の 人気の 理由な のだろう。 

ま た 画面の 半分は あろう かとい 
う ボス キャラ や、 ノリの いい BGM、 
誰に でも 遊べる 適度な 難易度と、 
もう 3 拍子 も 4 拍子 も そろってい 
るオス スメ シュー テ イング なの だ。 


アーク ス n 


『アーク ス E』、 ぎりぎり セーフ 0 
今月 も T0P5 に 残る こと がで きまし 
た。 これ も ひとえに、 ユーザー 様 
の おかげです。 どうもありがとう 
ございます。 アーク スの 主人公、 
ジ エダと ピクト が; 舌 躍す るコ ミカ 
ル アド ベン チヤ ー ゲ _ ム 『あ 一 く 
しゅ』 もよ ろしく ね！ …… なん 
か、 ウルフの 広報さん みたい な 口 
調に なって しま 4 たな。 

ところで、 この アーク ス n を 遊 


7 リサ .『m  る舻: ::衫 ません 


•ロール プレイン グ •ウルフ チーム 


んで いる 人の な かで 前 作を 知らな 
い 人は どれく らいい るんで しょう 
か。 この ゲーム、 前 作に まつわる 
エピソードが たくさん 入って いる 
から、 やっぱり シリーズ 通して 遊 
ん でもら いたい ゲーム なんだ よね。 


読者が 選ぶ TOP20 


r ワンダ ラ ー ズ フロ ムイ ー ス』  位の 交代が ある のか。 もう 目が 
堂々 の 連続 トップ だね。 このま  離せない よね。 みんな も お 気に 
ま 票を 伸ばす のか、 はたまた 首  入りの ソフトを 応援して ね。 


ランク 

前回 ソフト 名 

メーカー 名 

得票数 

1 

1 

ワンダラー ズ フロム イース 

日本 ファルコ ム 

297 

2 

4 

サーク 

マイクロ キヤ ビン 

214 

3 

3 

イース n 

日本 ファルコ ム 

196 

4 

2 

信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

光栄 

189 

5 

5 

激突べ ナン ト レース 2 

コナミ 

111 

6 

6 

スナッチ ヤー 

コナミ 

92 

7 

8 

スペースマン ボウ 

コナミ 

87 

8 

8 

SUPER 大戦 略 

マイクロ キヤ ビン 

83 

8 

6 

Dante 

MSX マガジン 

83 

10 

11 

アレス タ 2 

コン/く イノ レ 

75 

11 

10 

テ ト リス 

BPS 

73 

12 

14 

ルー ン ワース 黒衣の 貴公子 T&E ソフト 

63 

13 

19 

ファイナル ファンタジー 

マイクロ キャ ビン 

55 

14 

14 

三國志 

光栄 

49 

14 

12 

八 イド ライド 3 

T&E ソフト 

49 

16 

一 

水爵伝 •天命の 誓い 

光栄 

48 

17 

16 

ラス ト •八 ル マゲ ドン 

ブレイン グレイ 

47 

18 

19 

維新の 嵐 

光栄 

44 

18 

17 

ドラゴン ク エス ト n 

エニックス 

44 

20 

18 

カオス エンジェルス 

アスキー 

42 

•  3 月 6 日 現在 

北海道 

ラル ズ プラザ パソコン ランド 

0011 -221 -8221 

デービー ソフト 

0011 -222-1 088 

九十 九 電機 札暢店 

0011 -24 1-2299 

光洋 無線 電機 EYE'S 

0011-222-5454 

パソコン シヨ ツ ブハ ド ソン 

0011 -205- 1590 

東北 

庄子 デン キ コンピュータ 中央 

0022-224-5591 

デン コー ドー DaC 仙 台本 店 

0022 -261 -81 11 

デン コー ドー DaC 仙 台 東口 店 

0022-291-4744 

東京 

サトー ム セン パソコン ランド 

003-251-1464 

UL  MICRO  COMPUTER  SHINKO 

003-251-1523 

ヤ マギワ テク ニ カ 店 

003-253-0121 

ラ オック ス 中央 店 

003-253-1341 

第一 家霣 able ハ ツ3> シティ 

削 3-253-4191 

真 光 無線 

003 -255-0450 

石 丸 電気 マイコン センター 

003-25 卜 0011 

富士 音響 マイコン センター RAM 

003-255-7846 

マイコン シヨ ッ ブ PULSE 

003-255-9785 

マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店  003-342-1901 
ソフト クリエ イト 渋 谷 本店  003-486-6541 
J&P  渋 谷 店  003-496-4141 


調査 協力 店 リス ト 


池 袋 WAVE 

J&P 八 王子 そごう 店 
ム ラウチ 八 王子 
J&P 町 田 店 

まち だ 東 急 百貨店 コンピュータ ショップ 


003-5992-8627 
00426 -26-4 141 
00426 -42-6211 
00427 -23-1313 
00427 -28-2371 


関東 


パソコン ラン ド 21 太 田 店 
パソコン ランド 21 高 崎 店 
パソコン ランド 21 前撟店 
1C コスモ ランド あざみ 野 店 

鎌 倉 書店 


00276 -45-0721 
00273-26-5221 
00272 -21-2721 
0045 -901-1901 
00467 -46-26 19 


多田屋 サン ビア 店 


00475 -52-5561 


西 It 百貨店 大宮店 ：3>ビユ ■•タフ ォ ム  0048 -642-01 1 1 
西武 百 資店所 沢 店：^: I- タフ; f- ラム  00429 -27-3314 


ボンべ ルタ 上 尾 


0048-773-871 1 


ラ オック ス 志 木 店  00484 -74-9041 


真電 本店  0025 -243-6500 


PiC 

三洋 堂 パソコン シヨ ツ プ I 

カ トー 無線 本店 

九十 九 電機 名古屋 1 号 店 

パソコン ショップ コム □ー ド 
すみ や パソコン アイ ランド 


0025 -243-5135 
0052 -251-8334 
0052-264-1534 
©052-263-1681 
0052 -263-5828 
00542-55-8819 


うつのみや 片町店 マイ コーナー  00762-21-6136 


大阪 


ニノ ミヤ パソ ランド 大阪 駅前 第 4 ビル 店 
マイコン シヨ ッ プ CSK 
』&P 阪急 三番 街 店 
上 新 電機 あびこ 店 
ニノ ミヤ エレ ランド 
プランタンな ぐ>0>77 卜 売場 
ニノ ミヤ 別館 
J&P テク ノ ランド 
上 新 電機 日本 橋 5 ばん 館 


006-341-2031 
006-345-3351 
006 -374-3311 
006-607-0950 
006-632-2038 
006-633-0077 
006-633-2038 
006-634-1211 
006-634-1151 


J&P  メディア ランド 
上 新 電機 日本 橋 7 ばん 館 
上 新 電機 日本 橋 3 ばん 館 
上 新 電機 日本 橋 8 ばん 館 
上 新 電機 日本 橋 1 ばん 館 
NaMU にっぽん ばし 


006-634-1511 

006-634-1171 

006-634-1131 

006-634-1181 

006-634-2111 

006-632-0351 


J&P 千里 中央 店 


006-834-4141 


上 新 霣機泉 北 パン ジョ店 
ニノ ミヤ ム セン 阪和店 
上 新 電機き しわ だ 店 
上 新 電機い ばらき 店 
J&P く ずは 店 
J&P 高槻店 

上 新 電機せ っつ とんだ 店 


00722 -93-7001 
00724 -26-2038 
00724 -37-1021 
00726 -32-8741 
00720 -56-7295 
00726 -85-1212 
00726 -93-7521 


上 新 電機い けだ 店 

00727-51-2321 

近畿 

上 新 電機 わか やま 店 

00734-25-1414 

ニノ ミヤ ム セン ハツ:] >  ラオ 和歌 山 店 

00734-23-6336 

J&P 和歌 山 店 

00734-28-1441 

上 新 電機 やぎ 店 

007442-4-1151 

上 新 電機た わら もと 店 

007443 -3-4041 

J&P 京都 寺 町 店 

0075-341-3571 

パ レックス パソコン 売場 

0078-391-7911 

三宮 セイ デン C-SPACE 

0078-391-8171 

J&P 姫路店 

00792 -22-1221 

上 新 電機に しのみ や 店 

00798 -71-1 171 

中国 •四国 

ダイ イチ 広 島 パソコン CITY 

0082-248-4343 

紀 伊国屋 書店 岡 山 店 

00862-32-3411 

九州 

カホ マイコン センター 

«092-7 14-5 155 

ベス トマ イコン 福 岡 店 

0092-781-7131 

トキ ハマ イコン センター 

00975-38-1111 

ダ イエ ー宮 崎 店 

00985 -51-3166 

TOP30  9 


NEW  SOFT 

今月 も、 イキの いい ソフトが い一 っ ぱい 入荷して きている そ。 じっくり 味わって みよう！ 


三國 志の 興奮が、 いま 再び ここに 蘇る 

1®$II 


ついに 出ました！ とい* 5 感じの 『三國 志 n』。 三國志 ファンには ホ 
ン トに 待ち遠しい 日々 だった ろろ ね。 前 作から 3 年の 月日を 経て、 
さらに パワーアップして ポクたち の 目の前に 登場して くれたの だ。 


だ。 断末魔の 叫 
びと いうか、 目 
を 見開きながら 
死んで いってし 
まう 人々 がいて、 

戦乱の 世の むご 
さみたい なのが 出る。 イ ヤー、 い 
きなり 気分が 戦乱の 世に なって し 
まって、 いよいよ ゲーム スター ト 
だ なって 感じが する の だ。 

登場人物には、 君主 や 太守、 軍 
師、 将軍 ^ 現役 武将、 在野 武将な 
どの位が ある。 君主は、 全国に 散 
ら ばって し 、る 側 生 豊かで 能力の 高 
し 、在野 勸 寺たち を 配下に 加えて、 
現役 武将と し て 取り 上げる ことで、 
てっと り 早く 家臣を 増やせる ぞ。 

シナリオは 全部で 6 つ 用意され 
ている。 早い 年代に スター トする 
シナリオ ほど、 どの 国 も 小さくて 
実力は 伯仲して いるの だ。 だから、 
どの 国 も 統一の チ ヤンスが あると 
いえる だろう。 時代 か 下 だってき 
た 後半の シナリオでは、 魏 •呉. 
蜀の 3 つの 国の 勢力が かな り 大き 
く なって いるの だ。 

この ゲームを 進めて いく 上で、 
重要に なって くるの が、 言慨 と 外 
交だろう。 計略の コマンドには、 


相変わらず シミ ユ レー シヨ ンの 
人気は 高ぃ 。 『信 長の 野望 •戦国 群 
雄 伝』 は、 発売 以来ず一 っと ラン キ 
ング 上位の 常連に なって いるし、 『水 
滸伝 J ゃ ^斤 の 嵐 i な どの 人気 も 高 
いよね 0 やっぱり シミ； L レー シヨ 
ン といったら 光栄、 光栄と いえば 
シミ ユ レー シ ヨンと いう イメ ージ 
が 強烈に ある。 

その 光栄の 歴史 シミ ュ レー シヨ 
ンの 中で、 名作との 呼び声が 高い 
のが 『三 國志』 だ。 いまでも、 最高 
傑作は 三國志 だ！ と 断言す る 人 
もたく さんいる の だ。 MSX 版の 三 


國 志が 世に出てから 約 3 年。 その 
続編を 期待す る 声が 高 まっていた 
ところで、 ついに この r 三 國志 n』 
の 登場と なった わけ だ。 昨年 末に 
PC-8801 版が 先行 じ C 発売され たか 
ら、 心、 待ちに していた ファン も 多 
かった だろう ね。 

それじゃ、 前 作の 三國 志と 変わ 
った 点に 注意しながら、 ゲーム 内 
容を 紹介して いこう。 

まず、 ゲーム を 立ち上げ ると、 

I 、かに も 中華 風の ミュージックと 
と もに 戦争の シーンが 映し出され 
る。 これが けっこう 残酷 っぽい の 


中圓 統一を 果たす のは 錐 だ 


♦内政、 外交を バランスよ くやって、 
戦乱の 中国の 統一を 目指す の だ。 


，伏の 毒〃 （他国に 武将を 送り込 
み、 戦争の 際に 寝返らせて いっし 
よに 戦う）、 呑 狼〃 （他国の 太 
守を そそのかして 反乱を 起こさせ 
る） な ど 全部で 5 つ あるの だ。 また、 
外交には "同盟" や'' 共同 作戦〃 など 
6 つの コマンドが ある。 とにかく、 
中国 統一を 成し遂げる ためには、 
この 計略 や 外交を 上手に 使いこな 
さなければ、 なかなか 難しい とい 
える だろう。 

また、 相手 国の 武将を 引き抜い 
たりず ると、 その 国との 関係が 悪 
く なって しまう の だ。 仲良くした 
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_ 争 シーンは おなじみへ ッ クス 画面 


戦争 シーンでは、 おなじみのへ ッ 
クス 画面 だけど、 前 作に 加えて いろ 
んな コマンドが 追加され ていて、 戦 
略の 選択の 幅が 広がって いるの だ。 

まず、 ''一騎討ち" とい 5 のが ある。 
これは、 攻め込まれて 吉た 際に 守備 
側が 攻撃側に 申し込む ことができる 
といろ もの。 もし 攻撃側が 一騎討ち 
を 断 わると、 配下の 兵士が 「こんな 臁 
病な 大将の 下 じ ゃ 働けない j といっ 
た 感じで、 離れて いってし ま 5 の だ。 
挑戦を 受けて 立つ かど 5 か、 ここは 
ひとつ 思案の しど ころと なる。 


また、 守備 側は 同盟国に 援軍を 要 
請す る ことが で 芒る。 こ 一 ゆ 一と さ 
のために も、 やっぱり 日ごろから 近 
隣 諸国と 仲良くして おく ことは、 大 
事な こと だとい える よね。 

攻撃側は、 隣接す る 同盟国の 共同 
軍と ともに 戦う 
ことが で 吉る〇 
これは、 前の 月 
に 共同 作戦を 結 
んで おくの だ。 

共同 軍が 到着す 
ると、 自動的に 


配置され て 参戦し 
て くれる もの だ。 

このように、 い 
ろい ろな 作戦に よ 
つて、 さらに 多様 
な 戦いが できる ぞ。 


會 いろいろな コマン ドが 増えて、 多様な 戦い 方が 可能に なった 
ヘック ス 画面 c これで、 戦略の 立て 方が 複雑に なって、 さらに 
頭を 使う ことになるの だ。 う 一ん、 とにかく 勝ちたい の だ！ 
戦いに いく ときの グラフィック。 これを 見る と、 ずえ 一った 
いに 勝つ ぞ、 という 思いが フツ フツと 湧いて くる。 ふつふつ。 


い 場合は、 婚姻 関係を 結ぶ 努力を 
しなければ いけない。 外交を うま 
くやって、 自国を 有利に するとい 
うこと を 第一に 考えな くち ゃい け 
ない の だ。 

外交で 思いだ したんだ けど、 プ 
レ ー 中に 馬が あっ ちこっ ちの 国を 
行き来す る 様子が 画面に 出て くる。 
パッカ パッカと いう BGM(?) 付き 
なの だ。 これは、 使者 か够 動して 
いるのを 表わして いる。 主意 深く 
見て いると、 どこの 国と どこの 国 
がコ ソコソ やって いるかと いうの 
が、 わかって くる ぞ。 

戦争 シーンは、 光栄 歴史 シリー 
ズ おなじみの ヘック ス 画面 だ。 こ 
れ はもう あまり 説明の 必要がない 
とは 思、 うけ ど、 一騎討ち や 伏兵な 
どで、 さらに 戦略の 幅が 広がった 
といえる。 


ほかの 歴史 シリーズと 同じよう 
に、 内政に 力を入れ るの も 忘れち 
ゃい けない。 内政で 国力を 強化し 
ておいて、 在野 将軍を 積極的に 登 
用して 人材を 育成し、 外交で うま 
く 立ち回って 自国を 有利に して、 
戦争で 領土を 広げて いく、 という 
基本は ほぼ 変わ りない の だ。 

また、 ゲーム 開始 時に 、'史実 モ 
一 r と 、、仮想 モード〃 を 選択す るよ 
うに なって いる。 史実 乇ー ドは、 


會 外交を 行なって、 自国に 有利になる 
ようにし よう。 戦争のと きに 心強い ぞ。 


本物の 歴史に 基づいて 各 武将の 能 
カイ 直が 決まって いる。 仮想 モード 
では、 ランダムに 能力 値が 決めら 
れ るよう になって いるの だ。 

三國志 n は、 三國 志の お もしろ 
さを 引き継ぎつつ、 さらに 外交 や 
計略な どの 戦略 的 要素が 充実した 
といえるね。 前 作の ファンだった 
人 だけ じ ゃなく、 初めて 歴史 シミ 
ユ レー シヨ ンを プレーす る 人に も 
楽しめる はず だ。 プレーし 終わ っ 


たら、 また 原作の 本 や 漫画を 読み 
返して みるの もい いか も しれない。 
またまた、 彳散 夜で プレーす る 日々 
力 it きそうな の だ。 


シミュレーション 

■光栄 

■MSX2-2DD/ROM 
■4 月 中旬 発売 予定 
■価格 1 万 4800円 [税別] 

サウンド ウェア 1 万 7200円 [税別] 


シナ1 J 才は 全部で B つ 


會三國 志 II は、 戦略 的 要素 もさら に 充実し、 前 作 以上に ハマって しまう の だ。 


三國志 n には、 本文で も 触れた よ 
ラに、 全部で 6 つの シナリオが 用意 
されて いる。 それぞれ、 簡単に 紹介 
してい こ 5。 原作の 本 や マン ガを読 
んで おくと、 思い入れが グッと 違っ 
てく ると 思う から、 目を とおして お 
くと いい かもね。 

まず、 西暦 189 年から 始まる シナ リ 
才 1、 ''董 卓洛 陽を 騒がし 群 星 起つ"。 
2 世紀末の 後 漢の霊 帝の 時代、 世の 
中は かなり 乱れて いて、 いろいろと 
不満が 高まって いたの だ。 そして、 

黄 巾の 乱が 発生す る やい なや、 各地 
の 有力者た ちが 兵を 挙げた。 都を 制 
圧した のは 蓳 卓。 それを 見た 各地の 
有力者は、 今度は 董卓 打倒に 立ち上 
がった の だ。 

194# から 始まる シナリオ 2 は、' 常 
雄 割拠し 盛んに 覇を競 ラ"。 董卓 追放 
を 果たした が、 依然 小国が 乱立して 
いて、 実力は 伯仲 状態。 

201 年の シナリオ 3、 w 劉備荆 州に 
潜み 脾 肉を 嘆ず"。 曹 操が 一大 勢力を 
得た が、 各地で 有力者た ちが 淘汰 さ 


れ て、 だんだん 絞られた。 

208 年の シナリオ 4、 ''曹 操 河北を 
制し 天下を 望む"。 曹操 がます ます、 
強大に なり、 南下を 始めた の だ。 

215 年の シナリオ 5、 w 天下 三分し 
関 羽 荊 州を 守る"。 ほほ 曹 操、 孫 権、 
劉備の 3 強が 中国 本土の 大部分を 勢 
力 下に 置いた 状態になる。 

220 年の シナリオ 6、 ''魏 •吳 •蜀 
鼎立し 三国 成る〃 0 いよいよ 魏 、吳、 
蜀の 三国 時代が 始まった。 

ころ いった 時代 背景を 頭に 入れて 
おくと、 おもしろさが 増す はず だ。 
歴史を 自分が 作る といった 感覚に な 
るは ず だよ。 


♦どの シナリオから 始めても、 十分 
楽しめる ことは、 間違いな しなの だ。 


残り繊 :〇 百 A 
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サイ 八'— パンクで コミカルで RPG 

SD スナッチ ャー 

『スナッチ ャー』 の スーパー デフォルメ 版、 『SD スナッチ ャー』 がつ い 
に MSX で 登場す る そ。 2 頭 身に なった かわいい キャラた ちが 画面を 
ところせ ましと 動き まわる。 RPG に 変更され たこと にも 注目！ 

■ 會 移動 場所を 指定す ると ト ライ サイクルが 自動的に 運んで くれる。 


コナミの サイバー パンク ア ドべ 
ン チヤー 『スナッチ ヤー』 の 続編が 
ついに 発売され る。 今月は 発売 直 
前と いう ことなので、 あの 独特の 
サイバー パンク 世界が どのように 
変わった かにつ いて 紹介し よう。 
その 前に、 ストーリーの 紹介ね。 

2039年12月22日 、 航空機 事故の 
遺体 内から'  未知の バイオ ロイド 
，ナッ チヤー〃 が 発見され た。 ス 
ナッ チヤ— の 国籍、 目的、 正体は 
すべて 不明。 ただ わかって いる こ 
とは、 スナッチ ヤーは 毎年 冬に 現 


われ 人々 を 殺害し、 ひそかに 本人 
とすり 替わり （スナッチ)、 人間 社 
会に まぎれこむ という こと だった。 
彼ら の 存在は 人々 を 恐怖の 底へ と 
落として いった。 

この スナッチ ャーに 対抗す るた 
め、 ネオ •コウべ •シティ ーはつ 
いに 対ス ナッ チャ ー 用 特殊 警察 班、 
通称 JUNKER (ジャン カー、 屑鉄 処 
理 人） を 設立した。 そして 今、 ひと 
りの 男が JUNKER に 配属され ようと 
している。 彼の 名は ギリ アン •シー 
ド。 言 己 憶を な くした ギリ アンが 憶 


♦マップ 内を うろつく 敵と 接触す ると 戦 
閼 シーンに。 RPG な 感じで しょ。 


會 キャラクター も、 全員 SD イ 匕され て 登場。 
スナッチ ヤー もカワ イイ。 


SD 化 ざれた サイバー パンクの 世界 


前作ス ナッ チャーは、 映画 『ブレ 
ー ド ランナー』 を 思わせる サイ バ 
ー パンク 世界が 人気の 理由だった。 
サ イノ  <—/  く ンク なる 言葉 力汾 から 
ない 人は、 ウイリアム. ギブスン 
の 『ニューロ マンサー』 を 読んで み 


よう。 ま、 よ 一す るに 退廃的な 未 
来 世界を 描いた SF  (と 言い切る と 
語弊が あるけ ど） だと 思って くれ 
れ ばいいん じ ゃない かな。 

で、 この 『SD スナッチ ヤー』 だけ 
どこい つは その 独特の 世界を その 
ままに、 登場 キャラ 
すべてを SD、 スーパ 
ー デフ ォル メイ 匕した 
ものな の だ。 SCC 音 
源 力一ト リッジに よ 
る 渋め の BGM が 荒れ 
るな か、 かわいい ギ 
リアンたち 力  < 動 くと 
いう ミスマッチ 感覚 
が 新しい の だけ）。 


えていた 唯一の 言葉 、、スナッチ ヤ 
一〃 の 持つ 意味を 知る ために …… 。 

もう 気づいた 人 もい ると 思う け 
ど、 じつは この 『SD スナッチ ヤー』、 
前 作の 『スナッチ ヤー』 と オーブ ニ 
ングは ほとんど 同じ。 前 作に そっ 
たス トーリー か 展開され る わけ だ。 
まあ、 前 作で 残された 謎が 気にな 
る ファンには ちょっと 残念な とこ 
ろ だけれ ど、 ひと 味 違う スナッチ 
ヤーの 世界を 堪能で き ると 考えて 
もらった ほう がいいん じ ゃない か 
な。 もちろん、 前 作を まったく 知 
ら ない 人に も 遊べる よう になって 
いる ぞ。 

また、 SD という タイ ト ルが つい 
ている ことから も わかる ように、 
スナッチ ヤーの 登場 キ ヤ ラク ター 
たちが すべて スーパー デフォルメ 
化されて いるの も 今回の 特徴 だ。 
主人公の ギリ アンを はじめ、 おな 


じみの キャラクターたち 力^: 員 SD 
化されて 2 頭 身に なっち ゃって い 
るの だ。 この ミヨーに かわいくな 
った キャ ラたち カ ヾ、 前 作と 同じ ノ 
リで 渋く キメる 姿に、 愛着を 感じ 
てし ま うんだ よね。 

ゲーム システム も、 前 作の アド 
ベンチャー タイプから RPG タイプ 
に 変更され たこと が 大きな 点〇も 
ち ろん、 戦闘 シーンで 敵が アニメ 
-シ ヨンし ながら 攻擊 してく ると 
いった、 いかにも コナミら しい 味 
付けが あ ち こちに ほどこされ てい 
る。 付属の SCC 音源 カー ト リッジ 
による BGM も必 聴の 一本 だぞ。 

ロール プレイン グ 
■コナミ 

■MSX2-2DD,  SCC 力ートリ ッジ 
■  4 月 27 日 発売 
■価格 9800円 [税別] 


タク テイ カルな 戦闘 シーン 


RPG にかなら ず ある 戦闘 シーン。 
SD スナッチ ヤーは、 敵の 体を 部分 
ごとに 攻撃で きる といった コナミ 
らしい 試みを 取り入れ ている。 た 
とえば、 スピードが 速くて 攻撃が 
あたらない 敵は 最初に 敵の 駆動 部 
を 破壊して 動きを 止めたり、 攻撃 


會 アンテナを 第一 に 破壊 しないと、 
電波 で 仲間 を 呼ばれ て 不利になる ぞ。 


力の ある 敵には センサー 部分を 壊 
して 命中率を 下げたり と、 出現し 
た 敵に よって 攻擊 方法を 変える こ 
とがで きる の だ。 また、 一度 戦っ 
た 敵は 相棒の プチ • メタルが かわ 
りに 才一卜 戦闘を して くれる とい 
つた、 便利な 機能 もつ いている。 


會 プチ • メタルに 戦闘を まかせる こ 
ともで きる,. 親切 設計の コナミ だ， 
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どの キヤ ラク ターを 邏ぶ 7 


IEWSOFT 


RPG のよ ろな すごろ ぐ f_ 厶！ 

ル ■: /TOH 濯 


ルー ンマ スターは、 4 人まで 參 
加で きる コンピュータ ー版す ごろ 
く ゲーム。 今回 単独で 発売され る 
II も、 基本的な ル ー ルは 前 作と 同 
じだ。 あらかじめ 用意され た駒キ 
ャ ラク ターの 中から 自分の 駒を 選 
択 し、 サイコロの 目の 数 だけ 進ん 
でい く。 そして、 止まった ところ 
の 指示に 従う の だ。 

ほかの す ごろく ゲームと 違う の 
は、 RPG の 要素を もち、 ストーリー 
性が あると いう こと。 サイコロの 
目に よって 止まった ところには、 
さまざまな イベントが 待ち受けて 
いるの だ。 たとえば、 村の 中には 
宿屋 や 武器 屋が あり、 そこで 体力 
を 回復したり 武器な どを 購入で き 
る。 また、 長老の 家で 頼み ごとを 
される 場合 も ある。 

もちろん 戦闘 シーン も 用意され 
ていて、 多種多様の モンスターた 
ちが 行く手を さえぎる ぞ。 戦闘に 
勝つ と ゴールドが もらえ、 負けて 
死んで しまった 場合は、 最後に 立 
ち 寄った 村の 手前まで 戻される、 
といった システムた、 


最終的には、 マップの 右上に あ 
る 城まで、 ほかの プレーヤーより 
も 早くた どり 着き、 仮面の 騎士 ア 
ザ ソー ト を 倒せば ゲーム 終了と な 
る。 アイテム や 魔法を うまく 使い 
ながら 進めて いくのが、 早くた ど 
り 着ける コツ なの だ。 

さて、 このように RPG の 要素が 
ふんだんに 盛り込まれ ている ゲー 
ム だから、 当然 軸に なって いる ス 
トーリーが ある。 舞台は、 カム 島 
にある フレア ル ト 王国。 長い間 平 
穩な 国であった が、 ある 日 魔物の 
大群が 押し寄せ てきた。 魔 軍を 操 
るのは、 仮面の 騎士 アザ ソー ト だ。 
王国の 騎士たち は 魔 軍を 迎撃した 
が、 王の 側近 モルガンの 裏切りに 
よって、 城は 落ち、 王 も 囚われて 


會 本格派 RPG の 雰囲気が 漂う タイ トル 画面 だ。 ここは 舞台と なる フレア ル ト 王国 かな あ。 


しまった。 かつての 平^] はみ ごと 
にくず されて しまっ たので ある。 
そこで ァザ ソー ト 打倒を 企てた 騎 
士 たちが、 駒 キャラクターの 面々 
だ。 はたして、 騎士たち に 勝利は 
訪れる のだろう 力 . !? 


♦戦闘 シーン も サイコロを 振って 行なわ 
れ る。 キヤ ラク ターの 表情が 変^: する ぞ。 


村の 中に 入って みると… 


テーブル ゲーム 

■コンパイル 

■  MSX2-2DD 
_  4 月 20 日 発売 
■価格388 0円 [税別] 


レ〜 


『ディスク ステー シ ヨン スペシャル クリスマス 号』 に 
掲載され ていた 『ルー ン マスター』 を 覚えて いるかな 7 
その 第 2 弾が、 単独の ソフ トで 登場した の だ。 


會 宿屋に 入る と、 体力を 回復 できるだけ 
でな く、 HP や MP の 上限を 上げる こと も 
できる の だ。 おねえさん も かわいい ぞ。 


♦当然 ここでは 武器を 売って いるの だ。 
敵を 倒して お金を 貯め、 より 強い 武器を 
買おう。 ほかに 防具 屋と 道具屋 も あるよ。 


會 この ゲームでは'  魔法 も お 店で 買って 
使う の だ。 戦閼に 勝つ には、 魔法を うま 
く 使いこなす ことが ポ イン ト となる ぞ。 


♦なんと 亀の 賭 レースが あるの だ。 1 口 
100G で 賭ける ことができる。 どの 亀に し 
ようか 迷つ ちゃうな。 みんな 遅そう だし。 


故: 


魔 注屋だ ! 


霜屋だ 


ケイン 
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でか キャラが グリグリ 動く ぞ 

务夭詹 降臨 

ほんと に 大きな キャラクターが 画面 狭し と 動き回る、 
豪快な アクション ゲーム だ。 キャラクターが 3 つ 出 
ると 画面が いっぱいになる ぐらい デ カイ そ。 


こ の ゲームの 背景は 江戸時代 だ。 
あるとき、 静 という 娘に 3 人の 男 
が 結婚を 申し込んだ。 だが、 娘の 
父 現 太 之 助が 反対し、 3 人の 男 
は 追い払われる。 そして 3 人と も 
謎の 死を とげた。 

その後、 魔 族が 日本に 押し寄せ 
てく る。 静 がさら われ、 父、 太 之 
助は、 魔 族が 娘に 手出しで きない 
ように、 静の まわりに 結界 を作つ 
た。 しかし、 その 効果は 108 日し か 
ない。 それまでに、 なんとか 娘を 
助け出さなくて は …… 。悩んだ あ 


プレーヤーが 操作で きる のは 忍 
者の 格好を した 松 尾 芭蕉、 いかめ 
しい 鎧を つけた 徳川 吉宗、 そして 
赤と 白の 装束を 身に つけた 安部 喟 
明の 3 人。 魔 族に さらわれた 娘、 
静を 助け出す ために、 父親の 太 之 
助は 黄泉の国 からこの 3 人の 男を 
よみがえらせた。 


松 尾 芭蕉 


徳 川吉宗 


げく、 あの 3 人の 男を 黄泉の 世界 
から よみがえらせ、 娘を 救出 させ 
る ことにする。 忍者の 松 尾 芭蕉、 
武将の 徳 J II 吉宗、 そして 退 魔師の 
安部 晴 明。 いずれも 武芸に たけた 
強者 ばかり だ。 だが 108 日のう ちに 
助け出す こと はでき るの だろう か。 

この ゲームの ス トー リーは こん 
な 感じ だ。 8 つの ステージが あり、 
それぞれの ステージの ラス トでは 
、'こ れで 負か したと 思うな よ〜〃 と 
ダ ミ 声で しゃべった りして、 なか 
なか 凝った 演出 もされて いる。 


ゲームを 始める ときに、 3 つの 
キャラクター の 中から ひとりを 選 
び 出し、 ゲームを 進めて ゆ くんだ 
けど、 それぞれに 必殺 技が あり 3 
回まで 使える よろ になって いる。 
ステージに 合わせて、 どの キャ ラ 
クタ ーが 一番 有利な のか、 慎重に 
考えてから 選択し よう。 


安部 晴明 


攀 これは 安部 唷 明の 必殺 技。 あぐら 
を かくと、 画面 上の 敵が 全滅す る。 


画面の 下の ほうに あるろう そく 
は、 主人公の 命の 数を あらわして 
いる。 そして ステージの 番号と、 
残りの 日数 も あわせて 表示され て 
いるよ ね 0 敵に やられる とろう そ 
くが どんどん 減っ でい き、 なくな 
ると 死んで しま うんだ けど、 倒す 
と アイテムを 出す 敵 もい るので、 
その アイテムで、 ろうそくを 補給 
する こと もで きる わけ だ。 

そして、 なんと いっても キャラ 
クター の 大きさが ものすごい。 ほ 
ん とに、 こんなに 大きい のが MSX 
で 動かせ るんだ ろうか、 と サン ブ 
ル 版が くるまで 心配して いたんだ 
けど、 実際に サンプル 版で プレー 
してみ ると、 ちゃんと 平気で グリ 
グリ 動いて いる。 編集部 一同、 驚 
きを 隠せなかった ぞ。 

ただ、 サンプル 版では 操作 性が 


會 龍の 首がず りず りと 動いて く るの だ。 


今 ひとつだった のと、 敵が 少し 弱 
いかな、 という 印象が あったんだ 
けど、 まあ、 そこら へんは 調整す 
れば すぐ 直る もの だし、 すでに 発 
売され ている 製品 版では ちゃんと 
直って いるだろう ね。 

とにかく 主人公 も 敵 も、 ほんと 
うに 大きい。 主人公が ジャンプす 
ると 画面が 上に ス クロ ー ルす るよ 
うに なって いて、 画面を 広く 見せ 
るよう な 工夫 も あるんだ けれども、 
それでも 敵が 2 匹以 ii 出て くると、 
狭い！ と 思って しまう ほど だ。 
一度、 自分の 目で 確かめて みよう。 

アクション 
■日本 デク スタ 
■MSX2-2DD 
■発売中 

■価格 7800円 [税別] 


會 あらら 死ん じ ゃった。 ポクって へ 夕ね。 


選ばれた 3 人の 男たち 
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本文 中で も 触れた とおり、 

第 4 の ユニッ ト シリーズの ス 
卜 ー リーの 核は、 悪の 秘密 軍 
事 組織 WWWF がた くらむ 巳 S 
計画と、 それを 阻止し よろ と 
する 防衛 軍との 攻防 だ。 した 
がって、 BS 計画の 真相を 解き 
明かす ことこ そが この シリー 
ズ 最大の 目的な ので ある。 

主人公の ブロン ウイン 自身、 
巳 S 計画に 深い 関わりを 持つ。 

巳 S とは、 バイオ ニック •ソル 
ジャー、 つまり 戦闘の ために 
作られた アンドロイド 兵士の 
こと 。ブロン ウインは 巳 S の一 
員と して 乗って いた 飛行機が 
墜落し、 統合 軍に 保護され た 
ものの 過去の 記憶を 失って し 
まった の だ。 ブロン ウインは 
敵との 戦闘を 重ねる 5 ちに 少 
しずつ 情報を 集めて、 過去を 
取り戻し ていく。 そして 今回、 
いよいよ すべての 謎が 解ける 
…… かもしれ ない の だ。 


■  BS 計画の 秘密が 明らかに 7  ■ 


人気 シリーズの 最新 作が 登場 


❶ 


データ ウェス トの 看板 ソフト 『第 4 の ュニッ ト』 シリ 
ーズの 最新 作が 発売され る。 操作 性に 改良が 加えら 
れ て、 より 快適に 遊べる ようになって いる そ。 


アンド ロイ ドの 少女 ブロン ウィ 
ンが 活躍す る 『第 4 の ユニッ ト』 シ 
リーズの 第 4 弾。 前 作までと 同様 
に、 $圣 快な テンポの スト ー リ ー 展 
開が 魅力の ゲーム だ。 

物語は クロー  ン 人間 を使っ た 侵 
略 作戦の バイオ ニック • ソル ジヤ 
一 ( BS) 計画を 企て る 秘密 軍事 綱 哉 
WWWF と、 計画の 阻止を 狙う •ブロ 
ン ウィン 属する 統合 軍との 戦いを 
軸に 進んで いく。 

前 作では、 自分の クローン 体で 
ある アン ドロ イド • スイ シー ゼに 
出会い、 BS 計画の 簾を うかがわ 
せる 言葉を 聞き出した ブロ ン ウィ 
ン。 本 作では BS 計画の 真相を 探り、 
さ ら には 自らの 正体を 知る ために、 
統合 軍の 総合 資料 閲覧室に 出向く 
ところから スター トする。 

シリーズ 4 作 目 だけあって、 操 
作 性には かなり 気を 使って いる。 
画面の 上部に メニ ユ ーカ 策 示され 
ていて、 コマンドを 簡単に 選択で 


きる ようになって いるそう だ。 ま 
た、 第 4 の ユニット シリ ーズ 独特 
の バトル モー ド も 改良され ていて、 
なんでも 「いつでも、 どこでも、 誰 
とで も 戦える j ようになった との 
ことで ある。 この 記事を 書いて い 
る 時点では、 まだ 完成 版が 手元に 
届いて いないた めに f 羊 Si 田は わから 
ない が、 攻擊 場所を プレーヤーが 
選択で きる ことで、 より 高度な 戦 
略に そっ た 戦闘が 楽 しめそう だ。 

さらに  > 表情 コマン r を 駆使す 
る ことによ っ て 相手の 受け答えが 
変わる という ユニークな 機能 もつ 
いている。 もちろん BGM は FM 音源 
に 対応。 ディスク 3 枚 組みで、 4 
月 中に 発売され る 予定 だ。 


アド ベンチ ヤー 
■データ ウェスト 

■MSX2-2DD 
_ 4 月 発売 予定 
■価格 未定 


mm 


人々 との 会話が 重要な ポ イン ト! 


表情 コマンドを 使い 分 
ける ことによって、 同じ 
人物で も 話す 内容が 大吉 
く 変わって くる。 情報源 
の 大半は 会話に よって 得 
られ るので、 決して おろ 
そかには で吉 ない。 

話を 聞く ラち に、 統合 
軍の 越 中 博士の 様子が お 


會 表情を 変えながら、 相手の 真意を 聞き出す のが ポ イン ト だ。 かしい ことが わかって く 


どうやら、 WWWF に 
よって クローン 体に すり 
替えられたら しいの だ。 


會 ここに も 何 か 秘密が？ 1 


r ここから 先は 発売され てからの お楽しみ だ c 


フ， a ンウ 1ン  r  な ひと， し*  3 

ん并 ちめ と •  W し^ない ^ 

r 各つ、 く耙 •らん •しよ ん B  S3  人 
と ラ 71  •ン さ •ご 寡、 レ •ン としてめ tivC 


7^— -2  . て ス ト丨 j ー デ 

「また 赛闪 して 下さらない の？ 
中尉」 


pata  west  Sffl ベる 


♦第 1 作では'  統合 軍の 仲 
間に 加わる ことになる。 


•自分の クロ ーン に衝擎 的 
な 事実を 知らされる 第 3 作。 


峰 宿敵 ダル ジイ との 戦いが 
メインと なる 2 作 目。 


0 計画の 真相を つかむ ために ブロン ウインが 活躍す る'' 


鳴 
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不朽の名作 ゲーム 集の 第 2 弾!! 

ディスク NG2 

懐かしの レ ト ロ ゲームを 1 枚の ディスクに パックし 
た 『ディスク NG』。 その 第 2 弾が 発売され るの だ。 レ 
ト ロ ゲームとは 思えない おも しろ さは 涙 モノ だね。 

いい ゲームとは、 いつ プレーし  もう 時間は 戻って はくれ ない。 こ 
て も おもしろい ものです ね。 でも、 のま ま、 あの 名作を プレーす る こ 
昔 発売され た ゲームを 今 買おうと  とがで きないの か？ いいえ、 大 
しても、 手に入れ るのは 至難の 業。 丈夫です よ。 そんな ユーザー のた 
「ああ、 あのと き あの ゲームを 買っ  めに、 ナムコが また 一 M 兑い でく 
ておけ ばよ かった …… 」 と 嘆く 人  れ ました。 しかも 前 作 同様、 1 枚 
「こんな ゲームが 発売され ていたん  の ディスクに レ ト ロゲ ー厶 5 本と 
だ」 ど晦 やむ 人 も 多い はず。 しかし、 オリジナル ゲーム 1 本が 入って こ 


パックマン 


迷路 状の ステージを 5 ろつ く 
モンスターから 逃れつつ、 ステ 
ー ジー 面に ばらまかれた ドット 
(黄色の 点) をす ベて 食べれば ク 
リア ー。 ピンチのと $ は パワー 
エサを 食べて 形勢 逆転 だ 一 I 


會 パワー エサを 食べる タイ ミン グと モン 
スターの 移動 パターンを 考えろ よ。 


ギヤ ラク シアン 


ギヤ ラク シップを 操作して、 
浮遊す る エイ リアンの 編隊を や 
つつける、 とても シンプルな シ 
ユー ティング ゲーム。 旗で 表示 
される ステージ 数 や サウンドな 
ど、 細部に こだわりが 見える。 


欢 A 欢 米 欢 ^ 

HIr _ 

A  A  A  A  歎） 《 

•  欢滅敢 M M 

^  ^  Am 

欢家农 求 M 欢 装 
^  戴：^ 米欢欢 

光： ^  M 

•  \  ^ 

A 

や 

♦  3 匹 編隊で 降下して く る エイ リアンの 
倒し 方が、 ハイス コアの コツ だ。 


♦ゲームは どれ も シンプル かつ アイデアの 優れた ゲーム 揃いだ。 やってくれ ますね。 


の 値段。 リーズナブルで すね。 

それでは この 中に 入って いる ゲ 
—ムを 紹介し よう。 日本は おろか、 
アメ リカで も大 ヒット した 超 名作 
のし \° ック マン』。 シュー テ イング 


マ ツビー 


警官の マツ ピーを 操作して、 
屋敷 内に ある 盗まれた 品々 を 取 
り 戻す。 ト ランポ リンで 各階を 
移動す る アイデアが 斬新。 敵の 
ニヤー ムコや ミュー キーズが か 
わい い。 サウンド も ごきげん！ 


會 ひとつの トランポリンを 連続して 使う 
と、 やぶけち やうので 注意し ようね。 


ゲームの 先駆 的 存在 『ギャラ クシ 
アン』。 コミカルな キヤ ラク ターと 
ノリの いい サウンドが 楽しい 『マ 
ッ ピー』 0 類を 見ない 麵な 攻擎方 
法と リ ズ ミカルな サ ウン ドが 特徴 
の 『ディ グ ダグ』。 シンプルな ゲー 
ム デザイン で 一世 を _ した レー 
シング アクション 『ラリー Xj。 そ 
して ちょっぴり 懐かし さを 感じる 
オリ ジナル 3D シュー テ ィング 『SHM』 c 
オリ ジナル ゲーム 以外は すべて ゲ 
—ム センターを ，賑わせた、 知る 人 
ぞ 知る 名作 ばかり。 MSX ゲーム コ 
レ クタ ー や、 「たくさんの ゲームを 
プレーした 一い！」 という 欲 ハ #リ 
な 人には うってつけで すね。 

近 ごろ いろんな ソフ ト ハウスが 
レトロ ゲーム 集を 出して いるけ ど、 
6 本 も 入って いるのは これ だけ。 
太っ腹と いうか、 うれしい かぎり 
です ね。 キミ も 要 チェック だぞ！ 


デ イク ダク 


地底を 掘り 進み、 ポンプ や 地 
中の 岩で 敵を やっつける コ ミカ 
ルな アクション ゲーム。 敵を ふ 
くらまして 通過したり、 ひとつ 
の 岩で 複数の 敵を つぶすな ど、 
攻略 テクニックが ある。 


會 ブレー ヤーは ともかく、  2 種類の 敵が 
かわいい！  やっつけ たく ない な 一。 


U-X 


数 台の レッド カー (敵の 車) を 
かわし、 煙幕で 妨害しつつ ステ 
ージ 内の チェ ックポ イン ト (旗） 
を 取る のが 目的。 画面 右の レー 
ダーで レッド カーと チェック ポ 
イン トの 位置を 確認す るの だ。 


衿 

k 亦 


SHM 


オリ ジナル ゲームは 3 〇シュー 
テ イング だ。 前方から 襲って く 
る 敵を 対 地 用、 対空 用の 2 種類 
の ミサイルで やっつけながら、 
ひたすら 前に 進む の だ。 待ち 受 
ける ボスの 正体とは いかに 7 


會 追ってき た レツ ド カーは 煙幕で 足止め  會 なめらかな 地面の スクロールが 気持ち 

しちやえ！  でも、 油断は 禁物 だぞ。  いい。 シールドの ゲージに 注意せ よ。 


會 タイ トル 画面と ゲーム セレ ク ト 画面の 
ときの み、 FM 音源 対応に なって いるの だ。 


アプリケーション 

■ナムコ 

■MSX2-2DD 
■4 月下 旬 発売 予定 
■価格 4800円 [税別] 
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デモ あり、 先取り あり、 う 一ん 満足！  __ 

ディスク ステ-シヨ ン 5 月 号 酗 


お 目当ての ソフ トを 買う 前に、 ちょっと 試しに プレー 
してみ るの がよ ろしい かと 思います。 でね、 今月は 絶 
対に 得する ソフ トの 先取り プレーが ある ある、 ある！ 


ディスク ステーション 5 月 号の 
目玉は、 コナミの 『クォー ス』 の 先 
取り プレー だ。 デモでは なく、 ち 
やん と 遊べる バージョン になって 
いるの だ。 この ク オース、 パズル 
と シュー ティン グが 合体し た ゲー 
厶 で、 M マガで も 熱中して いる 人 


が 続出。 まだ プレーし てない 人は、 
ぜひ ディスク ステーションて 1 式し 
てみ るべき だろう。 

ほかに も、 話題の ゲームの デモ 
や 先取りが 満載 だ。 ウルフ チー ム 
の パロディー ア ド ベンチ ヤー ゲー 
ム 『あ 一く し ゆ』 や、 アリス ソフト 


會 r あぶない 天狗 伝説』 は エッチな の だ。 


これは r ルーン マスター n  j の デモ だ。 


峰ん？  いつもと 雰 
囲 気が 違う タイトル 
画面 だぞ。 まあ、 意 
味は なさそう だけど。 

の 『あぶない 天 
狗 伝説』、 テク ノ 
ポリス ソフ トの 『単騎 狼 ウルフ AT』 
や コンパイルの 『ルー ン マスター ij 
などが 予定され ている。 

連載 第 3 回目と なった シュー テ 
ィ ング ゲーム 『ブラスタ ー バーン』 も 
もちろん プレーで きるぞ 。 4 月 号 
に 掲載され ていた 『ランダー バー 
ン j は、 こ の ゲームの ノ \° ロデイ ー だ 
ったよ ね 0 かわいい ランダーが 登 
場す る シュー ティングで、 結構 楽 
しめたの だ。 

さて、 ゲーム 以外に も、 ゼネラ 
ル プロダクツが 開催す る 第 1 回 日 


本/ぐ ノコ ンゲ ーム 大会の お知らせ 
も 入つ ている。 このように、 これ 
から もゲ ー ムに 限らず、 イベント 
な どの If 報 も どん どん 掲載 してい 
つて ほしいね。 そうそう、 大 好評 
の BGV も 入る 予定。 今回は どんな 
ものが 出て く るの か 楽しみ だね。 


アプリケーション 

■コンパイル 

■  MSX2.2DD 

■  4 月 6 日 発売 
■価格 1940円 [税別] 


手帳で 遊んで みるの も 楽しし 〗 もんだ 

かんたん 手帳 リ フイ ル くん 


何度か 紹介して きた 『かんたん 手帳 リ フィル くん』 は、 
オリジナルの 手帳が 作れる ろえ に、 それを 使って 遊ぶ 
こと もで きち や 5 の だ。 携帯で きる ゲームと い 5 感じ。 

ものから 市販され ていない ような 
おもしろい ものまで、 その 数なん 
と 64 種類 〇 実用的な ものは、 アド 
レス 帳、 スケジュール 表、 読書力 
ー ド、 時刻表と いった ふだんの 生 
活に 関わる もので、 市販 もされて 
いるよ ね。 おもしろ いものを いく 
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♦実用的な ものは やっぱり 必要 だよ ね。 

手帳の 中身を 買う とき、 なにを 
基準に 選ぶ かってい うと、 やはり 
実用 性 だよ ね 0 あとは デザインと 
か 好み も 関わって くるけ ど、 結局 
は 中身より も 使い方 次第な の だ。 

さて、 かんたん 手帳 リ フィルく 
んで 作れる リ フィルは、 実用的な 


會 自分の ボディ ー サイズを 知って おこう 0 


螓 印字す るた めには、 

MSX24 ドット 以上の 
ブリン ターが 必要 だ。 

持って いるかな？ 

つか あげてみ る 
と、 あみだくじ、 

東京〜 博 多 マラソン 表、 先生の 二 
ツク ネーム 表、 UF0@m  4 コ 
マまん がな ど、 絶対に 売って いな 
いような もの ばかり。 ヒ マな とき 
は、 この 手帳 1 冊で いくらでも 遊 
ベて しまう の だ。 ほかの 人とは 違 
うとい う 点で も自 '|漫 できる ぞ。 

また、 用意され ている リ フィル 
を 印字す る だけでなく、 今までに 
ワープ ロソフ トな どで 作成した A4 
サイズの 文書 や、 エディターで 作 
成した プログラムの ソース リス ト 
などを、 そのまま リ フィル サイズ 


に 縮小 印字す る こと も 可能な の だ。 

そして、 中には グラフィックを 
挿入で きる もの も あり、 デジ タイ 
ズで 取り 込ん だ 画像 や お 絵 かき ツ 
ー ルで 描いた 絵な どで 4 コマまん 
が も 作れて しまう。 操作が とって 
も 簡単と いうの もうれ しいね。 


アブリ ケー シ ヨン 
■アスキー 
■  MSX2.2DD+ROM 
_5 月 中旬 発売 予定 
■価格 9800円 [税別] 


lORPORfiTlO 
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あ 一ん、 も ラが まんで きな 一い っ。 痛くて 痛くて 痛くて 痛い、 親 知 
ら ずを 初めて 抜きました。 でも、 麻酔が 切れたら もっと もっと 痛 か 
つた。 こんな 苦痛が あと 3 本分 あるか もしれ ない と 思 ラと ユー ウツ。 


こんにちは。 菅沢美 佐 子です。 
春は 眠い し、 風が 強いし、 花粉が 
登場す るので、 あまり 好きな 季節 
ではありません。 もともと (ま 一っ 
としてい る 私は、 ますます 動きが 
にぶく なって しまいます。 でも、 
くねくねして いるって 言われる の 
は なぜか しら。 さっき、 ガス コン 
金 矢が 私の くねく ねを マネした の 
よ。 ぜんぜん 似て ない の、 あたり 
まえ だけど。 さて、 今月 も 新^ 乍 情 
報を たくさん お届けし ますね。 

まず、 システム ソフ トから 登場 
する 『ティル •ナ. ノー グ』 から。 
ケル ト 語から とった という この 夕 
イト ル、 聞いた ことがある 人 も 多 
いのでは。 そう、 PC-9801 シリーズ 
で おなじみです よね。 中世 ヨー ロ 
ッパ ふうの、 かなり 本格的な ファ 
ンタジ ー RPG です。 まだ 発表で き 
る 段階では ない とのこと です が、 
今回は 特^に 開発 中の 画面を いた 
だく ことができました。 6 月 号の 
ニュー ソフ トで もっと 紹介で きる 
かもしれ ない ので、 楽しみにして. 
いてく ださいね。 

次に、 ェ画堂 スタジオの 情報で 
す。 発売が 延期され ていた 『ラ •ヴ 


♦本格的な ファンタジー RPG  * ■ティル. ナ. 
ノー グ j。 1 日 も 早く プレーし たいな あ。 


會『 ラ. ヴァル ー J の 画面は 本当に キ レイ。 
舞台 も、 森と 湖に 囲まれた 美しい 国です。 

ァ ルー』 です が、 ようやく 登場し そ 
うな 気 1£。 予定では、 4 月下 旬 か 
ら 5 月 上旬に なりそうと のこと。 
グラフィックの 美し さ には 定評の 
ある エ画 堂が 作る RPG。 早く 見た 
い、 プレーした 一い。 でしょ？ 
さて、 スタジオ •パン サ ーから 
は 『天 九 牌 Special 桃 原の 宴 2 女 
子 高 生 編』 が、 発売され ま した。 
’89 年の暮れに 出た 麻雀 ゲーム 『天 
九 片卑』 の シリーズです。 前 作の 評 
判が とてもよ く、 ユーザーからの 
強し 、要望で 制作 さ れた 今回の 作品 
は、 登場す る キャラクター がすべ 
て 女子高生。 ちょっぴり アダルト 
な 内容です。 一見 単純な ようで、 
遊んで みる と 奥が 深い 魅力的な こ 
の ゲーム、 ぜひた めして みて ね。 
TAKERU で 販売 されて います。 


♦女子高生が いっぱい 登場す る r 天 九 牌 
Special 桃源の 宴 2 女子高生 編 なのです 


魔 導 物語 

1 .2.3 

コンパイルの ディスク ステー シヨ 
ン スペシャル クリスマス 号に 入って 
いた •魔 導 物語.； は、 魔 導師の 女の子 
を 主人公に した RPG で、 かなり 本格 
的に 作られて いました。 じつは、 魔 
導 物語は 3 部 構成で 企画され た ゲー 
厶 で、 ディスク ステー シ ヨンに 収め 
られ ていたのは、 その 真ん中の 1 部 
を 抜き出した ものだった のです。 

6 月 20 発売の 『魔 導 物語 1 
は ディ スク ステ ー シヨ ン版魔 導 物語 
を エピソード D とし、 残りの I と ID 
を 新たに 制作した ソフ ト。 規模が 大 
杏く なっての 再 登場と い ラ わけです。 


麻雀と いえば、 以前 お知らせし 
た 日本 物産の 麻雀 ゲームで すが、 
タイ ト ルが 決定 しました。 

客』 という アーケードで 人気の 高 
かった ゲームで すね。 アド ベンチ 
ャ ー の 要素 ももっ た 麻雀 ゲ ー 厶 で、 
美少女が たくさ ん 登場 します。 発 
売は、 夏 ごろの 予定です。 

次は、 ボース テックの 気になる 
『銀河 英雄 伝説 i の 続編です。 今、 
まさに 開発 中との ことで、 年内に 
はぜ ひ 発売したい そうです。 とて 
も 力 を 入れて 作って いる 様子な の 
で、 かなり パワーアップす るん じ 
ゃない かな。 楽しみで すね 0 

最後に、 BI" の 新作 情報です。 

3 月 号の 新作 予報で も お 知 ら せし 
た 『フ アミ クルパ ロデイ ック 2』 の 
画面が 届き ま した。 数々 の 歴史に 
残る 名作を パロディー 化した レ ト 


♦愉快な フ ァミ リーが シュー ティ ングし 
ち ゃう r ファ ミクル パロ ディック 2  j0 

ロ チックな シュー ティ ング ゲーム。 
主人公は とっても 愉快で かわいら 
しい ファミリーです。 かわいいだ 
けで なく、 本格的な シュー ティン 
グ ゲームに イ士 上がっ ている ところ 
が うれしい のです。 発売は 5 月下 
旬の 予定。 来月 号で 紹介し ますの 
で、 期待して いてね。 

今月は これで おしまい。 ガスコ 
ン金 矢が 後ろで くねくねして、 原 
稿を 待って いるので す。 じゃあね。 


新作 予報 
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新作 ソフト 発売 スケジュール 表 


※この 情報は 3 月 20 日 現在の ちので す。 


4 月 発売の ソフト 

I 

発売日 未定の ソフト 

6 日 

•ディスク ステー シ ヨン 5 月 号 コンパイル 

參八ー ミリオン グレイ ト 

MSX2/2DD/ 1940円 

MSX2/2DD/ 6800円 (予価） 

20 日 

參 ルー ン マスター I  コンパイル 

•アドバンス ト • ダン ジョンズ S ドラゴンズ ポ ニー キヤ ニ オン 

MSX2/2DD/ 3880円 

MSX2/EDD/ 7500円 （予価） 

27 日 

•SD ス ナツ チャー コナミ 

•実戦で よくで 杏る 死活と 手筋 マイティ マイコン システム 

MSX2/PDD+S □スナッチ ャー 専用 SCC 力一ト リッジ/ 9800円 

MSX2/2DD/ 7800円 

中旬 

參 麻雀 狂 時代 SPECIAL  partD 冒険 編 マイクロ ネット 

參 麻雀 刺客 日本 物産 

MSX2/2DD/ 4900円 （TAKERU  で 発売） 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

中旬 

參 ZERO 第 4 の ユニッ ト 4  データ ウェス ト 

參べト ナム 1968 スキ ヤップ ト ラス ト 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

中旬 

參三國 志 n  光栄 

參 火星 甲殻 団 （仮題） アスキー 

MSX2/2DD/ROM/1 4800円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

下旬 

參 韋駄天 いかせ 男 愛を ありが と 5  ファミリー ソフト 

•ジェイル ベイツ 巳 |丁2 

MSX2/2DD/5200 円 （TAKERU  で 発売） 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

下旬 

•雪の 国 • クルージュ ザイン • ソフト 

參 フリー ト コマン ダ B 黄昏の 海域 アスキー 

MSX2/2DD/ 昍 00円 

MSX2/ROM/ 価格 未定 

下旬 

參 SD ガンダム •ガチャ ポン 戦士 2  •カプセル 戦記 バンプ レス ト 

•ェス ト ランド 物語 イース ト キューブ 

MSX2/2DD/ 昍 00円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

下旬 

•  MIDI サウ ルス  Ver.l.OOST  BITS 

•ト リロ ジー （仮題） クリ スタ ル ソフト 

MSX2/ROM+2DD/1 昍 00円 （予価） 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

下旬 

•ディスク NG2 ナムコ 

•晴れの ち おおさわぎ カクテル ソフト 

MSX2/2DD/ 4800円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

•  PlusX ター ミネー ター レーザー アスキー 

參 ワンダー ボ ー- r  • モンス ター ランド 日本 デ クス タ 

MSX1/R 〇 M/ 価格 未定 

MSX2/ROM/ 7800円 （予価） 

•天 九 牌 スペシャル 桃源の 宴 2  スタジオ • パン サー 

♦ドラゴン スピリ ット ナムコ 

MSX2/2DD/ 3600円 (TAKERU  で 発売） 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

•刑事 大打擊 社長 令嬢 誘拐事件 ファミリー ソフト 

•ラ •ヴァルー エ画堂 スタジオ 

MSX2/2DD/ 4800円 

MSX2/2DD/ 昍 00円 （予価） 

5 月 発売の ソフト 

•電脳 学園 DI ト ッブを ねらえ 丨 ゼネ ラル プロダクツ 
MSX2/2DD/8800 円 （予価） 

10 日 

•ディスク ステーション 6 月 号 コンパイル 

參 対局 3 連星 マイ ティ マイコン システム 

MSX2/2DD/1 940円 

MSX2/2DD/1 4800円 

10 日 

•電脳 学園 シナリオ I  ゼネ ラル プロダクツ 

參シ ュヴァ ルツ シル ト n  エ画堂 スタジオ 

MSX2/2DD/8800 円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

25 日 

參 ピーチ アップ 4 号 ももの きは ラす 

•  Misty  VdI.4 デー タウ ェス ト 

MSX2/2DD/3800 円 

MSX2/2DD/ 5000円 

中旬 

參 かんたん 手帳1 J フィ ル くん アスキー 

參 Misty  Vol.5 デー タウ ェス ト 

MSX2/ROM+2DD/ 9800円 （予価） 

MSX2/2DD/5000 円 

下旬 

•石 道 アスキー 

•ソリッド スネ イク メタル ギア 2  コナミ 

MSX2/2DD/7800 円 

MSX2/SCC  搭載  ROM/ 7800円 

下旬 

•八 ルン 八 ナムコ 

•電脳 学園 n 八イ ウェイ •パスタ ー！ 1 ゼネ ラル プロダクツ 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 8800円 （予価） 

下旬 

•3 ろつ き 童子 フェアリー テー ル 

•殺しの ドレス フェアリー テール 

MSXP/2DD/5800 円 （予価） （TAKERU で 発売） 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/ 価格 未定 

• トン ネル ズ •アンド •ト ロールズ カザンの 戦士たち スターク ラフ ト 

•  D  •  P  •  S ア1 J スソフ ト 

MSX2/2DD/9800 円 

MSX2/2DD/5800 円 

•ファ ミクル パロ テック 2  BITS 

•サイレン ト メビウス ゼネ ラル プロダクツ 

MSX2、 MSX2+/2DD/ 6800円 

MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 

6 月 発売の ソフト 

參ェ セラ アンド ジ1 J オラ ジェン プレム フロム ダーク ネス ブレイン •グレイ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

1 日 

•ピンク ソックス 3  ウェン ディ マガジン 

MSX2/2DD/ 8800円 

已日 

•ディスク ステーション 7 月 号 コンパイル 

MSX2/2DD/1940 円 

20 日 

•魔 導 物語 1 コンパイル 

MSX2/2DD/ 8800円 （予価） 

中旬 

參 無敵 刑 事大 打擊一 史上最大の 犯罪ー ファミリー ソフト 

MSX2/2DD/ 7800円 

• ジャック • ニクラウス •チャンピオン シップ •ゴルフ ビ クター 音楽 産業 

MSX2/2DD/ 8800円 
參ビ八 ラスベガス HAL 研究所 

待つ ことって 楽しい よね 

MSX2/2DD/ 昍 00円 

この ページを 見ながら、 次は  けの 数の ソフ トが でる と、 欲し 

7 月 発売の ソフト 

なにを 買おう かな とか、 あの ソ  1 、のが 多 くて 困っ ちゃうん じ ゃ 

6 日 

•ディスク ステー シ ヨン *8 月 号 コンパイル 

MSX2/2DD/1 940円 
參 ピーチ アップ 5 号 ももの きは ラす 

フ トの 発売日まで にお 小遣いた  ない？ そんなと き、 おうちの 

25 日 

まる かな、 なんて 考えて る 人 も  お手伝い をして みるの もい いん 

MSX2/2DD/ 3800円 

多 いんじ ゃない かな？ 言 十 画を  じ ゃない かな？ うまくいけば、 

•麻雀 悟空 天竺への 道 シ ヤノ アール 

MSX2/ROM/ 価格 未定 

立てる のって、 とっても 楽しい  お 小遣い アップなん てこと も あ 

•ト ワイ ライ ト ゾーン IV  グレイ ト 

こと だよ ね ただ、 毎月 これ だ  るか もしれ ない よ。 

MSX2/2DD/ 7800円 

※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格) には、 消費税は 含まれて おりません。 なお、 TAKERU で 発売され るソフ トは、 消費税を 含みます。 
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この ゲームの 存在は とても 大きい 


スべ ー スマ ン ボウ 


5 っ しっし。 いきなり イヤ ラシ イ 笑い声で もろし わけない が、 これ 
は よろこばずに はいられない。 やって くれる よな あ、 コナミさん。 
MSX も 捨てた もんじ やない、 と 思う もんな あ。 ね、 そうでし よ 7 


入学、 就職 シーズンで 巷は にぎ 
わって いますが、 みなさん はいか 
が お過ごし でしょう か。 こんちは、 
あなたの クル ブシ です。 最近、 よ 
うやく 引っ越しを しました よ。 風 
呂付 ■き デ ース。 冷 暖房 完彳庸 デー ス。 
いや あ、 照れるな あ。 シャワ ー を 
バー ッと 浴びた あと、 ビール 片手 
に のんびり MSX がで き るかと 思う 
と、 幸せの 極みです ね。 カ ッカッ カ。 
という わけで 編 太 話を 終わります。 

今月は 『スペースマン ボウ』 を レ 
ビューす る。 でもね、 ここ だけの 
話です けど、 じつはね、 ォレ 苦手 
なんだ な、 シュ ー テ イング ゲーム。 
なんで かわかん ない けど、 オ レの 
唯-^ 苦手な ジャンル なのよ。 好き 
な ことは 好きなん だけど、 すっげ 


一へ 夕。 もう 目 も 当てられな いく 
らい。 「あっ、 弾が こっちに 飛んで 
きた！」 と 思ったら、 なぜか 弾の 飛 
んで いく 方向に 逃げち ゃうの。 バ 
力で しょ？ そうそう、 対! ら ない 
うちに やられち ゃうって こと もよ 
く ある。 注意力 散漫 だから。 聖徳 
太子で も あるまい し、 あっちの 敵 
を 撃ち、 こっちの 弾を よけて あの 
カプセルを 取る なんて こと、 でき 
ないよぅ。 オ レの 目が 複眼に でも 
ならない 限り、 シュ ー テイン グゲ 
ーム をクリ アー する なんて ことは 
できないで しょうね。'' 好き こそ 物 
の 上手 なれ〃 って 言う けど、 オ レは 
ダメ だね (あきらめ モード)。 

あ 一 あ、 や だ や だ。 なんだか 才 
レが ダメ な 人間み たいに 思えて き 


ちゃった よ。 く 
っ そ一、 なんか ■コナミ MSX2 
だんだん 腹 立って きたよ。 フ ツー 
ならこの 怒りを ガ ツー ンと 『スぺ 
—ス マン ボウ』 にぶつ ける のが 筋 
かもしん ない けど、 オレ はそんな 
ことしない。 ヒキ ヨウな 手段 だけ 
ど、 ゲームの うま い 人に テス トプ 
レーして もらって、 オ レは その 人 
のう しろで ゲームの ポイントを チ 
エックす る。 で、 ブレー ヤーが ク 
リア ーしたら、 コツを 教えて もら 
う。 ぬかりな いだろ？ う 一む、 
さすがの オレ も、 これ だけ やれば 
クリア ーで きる はず だ。 よ 一し、 
さっそく プレ ー しても らお 一 っと。 

. 。 あのね、 プレーして もら 

ったんで すけ どね、 あまりに パパ 


クラ デず ウス か 5 スぺ 3ン への 変 ボウ 


r 


コナミの シュー ティ ング ゲームと 
いえば、 グラディウス シリーズです 
ね 0 ところが ちょっとした 疑問が 湧 
いてきます。 なぜ 人気の グラ ディウ 


ウ なる ゲームを 作った のか。 ふたつ 
の ゲームを 比較して 考えて みよう。 

大きな 違いは ふたつ ある。 ひとつ 
は パワーアップ カプセルの システム。 


ス シリーズを やめ、 スペース マンボ  グラディウスは 取った カプセルの 数 


會 グラディウスは 今でも フアンが 多い。  會 じつは けっこう シンプルな ゲーム だ。 


に応じて 武器を 選択で きる のに 対し 
て、 スぺ マンは カプセルと 武器が 1 
対 1 で 対応して いる。 もう ひとつは 
オプション。 かた や自 機に ちょっと 
遅れて ついて くる 追尾 式 オプション 
の グラディウス、 かた や自 機の 上下 
に 固定された 形を とっている スぺマ 
ン。 こうして みると、 スべ マンの ほ 
ろが シンプ^/なよ ラに 思える。 なん 
だか'' 初心に 返った" ゲームと いう 印 
象を スぺ マンに 受けた。 余計な 演出 
は 極力 排 して、 シュー ティング ゲー 
厶を 改めて 見つめな おした ものな の 
ではない か、 と 思 5 の だ。 


6800円 [税^  |  (ROM) 

ッと クリアー してし まったんで、 
後ろから 見て いた オ レは、 どこで 
なにを していい か、 全然 わかり ま 
せんでした。 そして スぺ マンの 口 
ツを 聞いたら、 こう 答えたん だ。 

「敵の 弾を よけながら、 できる だ 
け 早く 画面 上の 敵を やっつける こ 
とかな。 大丈夫、 簡単 だから だれ 
でもす ぐに ク リア ーで きる よ」 
だって さ一!！ ちくし ょう、 そ 
ん なの コツ でもなんでも ないじ ゃ 
んよ 一！ おまけに プレーし 始め 
て 20 分 経過して るのに、 まだ ステ 
—ジ 1 の 巨大 戦車で 苦戦して いる 
オレ はなん なんだ あ 一！ ほかの 
みんな も 簡単 だって 言っ てるし、 
たしかに このごろの ゲームに くら 
ベれば 簡単 っぽい けど （クリ アー 
したわけ じ ゃない ので 断言で きな 
いこの 悲し さ …… )。 もういい や。 
こう なったら 自力で ク リア ーして 
やる わい。 どんなに 時間が かかっ 
て もい いから、 とこ とんやって や 
る。 ああ、 やって やる とも！ 


會 巨大 戦車 だ！  デ カイけ ど わりと 弱い。 


■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 
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ふ ぁ 一 あ 一 あ、 疲れた 一 。よう 
やく クリア ーし ましたよ、 スぺマ 
ン。 プレーし てから じつに 4 時間 c> 
苦労の かい あって エン デイ ングを 
見る ことができました。 でも 忍耐 
力の ない ォレ が、 よく  4 時間 も 苦 
手な シュー テイ ング ゲームを プレ 
一した な あと、 我ながら 感心し ま 
すよ。 フ ツー だったら 絶対 途中で 
ポ イツと 投げ出しち ゃうのに。 ん、 
まてよ。 そうだ、 そうなん だよ。 い 
つもは うまく いかない と、 「ク ソゲ 
— !! 」 と か 言 って ソツポ 向く のに、 
スぺ マンは オレ をそう させな かっ 
た。 なぜ だ。 意地を 張りたかった 
のか？  それと も 仕事 だから か？ 
違う。 ォ レは 意地を 張らない 人間 
だぞ。 それに オ レは 仕事で さえ 投 
げ 出す ヤツ だからな。 いばるな。 
ごめんなさい。 じゃあ どうして 最 
後まで プレーで き たの だろ うかと 
考えて、 自分な りに 結論を 出した 
のです。 ひとつは、、 スペース マンボ 
ゥは 努力 型の ゲーム だから〃 とい 
うこと。 ゲームの 難易度は 3 つに 
分けられる。 だれに でも 楽しく 遊 
ベる もの、 難しす ぎて ゲームに 精 
通した 人し か 楽しめな いもの、 難 
しいけ ど 努力 すれば なんと かなる 
もの、 だ。 スペースマン ボウは 最 
後の 部類に 属する。 近 ごろの シュ 


會極太 レーザーの 攻撃。 奥さん うっとり。 

ー ティング ゲームって、 だんだん 
難しく なって るで しょ。 敵が カタ 
いと か、 敵の 数が べらぼうに 多い 
とか。 たしかに このごろの ゲー マ 
一 （ここでは 好んで ゲームを プレ 
一す る 人の こと） はうまい です よ。 
そり ゃ あもう 1 ドッ ト 単位で 弾を 
よけたり、 目に も 止まらぬ フィン 
ガー アクション で 弾を 連射したり 
と、 オ レから みれば 神技と もい え 
る テクニックを 持って るんだ から。 

ゲーマーの プレーの クオ リ ティ 
一が 高く なれば、 ソフト ハウスが 
、、簡単には クリ アー でき ないように 
難易度を 高く してやれ！〃  と 思う 
のは 当然 だ。 しかし、 こうやって 
ゲームと一 部の プレーヤー （ゲー 
マ ー ） の クオリティ ー が 高くなる 
と、 ほかの、 たとえば 軽い 気持ち 
で プレーし た 人に は 難しす ぎて、 
ついていけ なくなって しま うとい 
う 事態が 発生す る。 いや、 すでに 発 
生して るよう だ。 べつに 悪い こと 
ではない の だか  \ こ 
んな ゲーム ばっかり 
出て くると、 ゲーム 
という 世界が  '''選ば 
れた 者〃 に 支配され 
る おそれが ある。 そ 
れ がイヤ なの だ。 ゲ 
ー ム はあく まで も 遊 
ぶ もの。 クリア ーす 
る ことが 目的では な 


會 この 高速 スクロール 面が きらいだ。 だつ 
て 速 いんだ もん。 あたりまえで すね。 


気になるな あ。 なぜ 
ン ボウ" なのか。 海の 生き 
物を ボス キヤ ラなん かに 使 
ったの も、 どろ も わかんな 
いんだよ な あ。 個性的な 海 
の 生物が ゲームに フイ ー チ 
ヤ ー しやすいから、 かな 7* 
待てよ。 マン ボウの 体型っ 
て 平 べったくて、 なんか 宇 
宙 向きって 感じ、 しない 7 


そ ラ か、 そろだった のか。 
ほんと に そ ラ かな あ …… 〇 
コナミさん、 教えて 一！ 


♦平 ベった けり やい いなら、 カレイと か ヒラメで もい いのでは 


ここで オ レは 6 回く らい やられる へ 夕？ 
参 斜め 後ろ スクロールって、 初めて 見た ぜ 


い。 なんだか 人が ゲームに 遊ばれ 
てるよう な 気力 <  してなら ない の だ。 

そういった 現^ 犬の なかで、 この 
スペースマン ボウの 存在は 光って 
いた。 プレーす ると わかる と 思う 
ん だけど、 ゲーム バランスが 超よ 
い。 簡単 じ ゃな いんだけ ど、 決し 
て 難しく もない。 ゲームす るのは 
初めてよ 一ん という 人は ゲームの 
楽し さ、 おもしろさを 味わい、 そ 
んじ ょそこ らのゲ ー ムじ ゃ 満足し 
ね一 ぜ、 という 人は 巧みな ゲーム 
構成で 魅了され る。 ''だれでも 楽し 
める ゲーム〃 って イメージが ある 
の だ。 こんな ゲーム、 ここし ばら 
く なかった よね 0 

そういえば、 オ レが スペース マ 
ン ボウを クリア ーで きた わけが、 
もう ひとつ ある。 、'飽きさせない 演 
出〃 だ。 超 極 太 レーザー、 ぐるぐ る 
回る 羽 車を はじめと した 大 がかり 
な 仕掛けが グイ ン グイ ン 出現す る。 
さ らに MSX2 で (ま 難しい と されて い 
る 縦横 斜めの スムーズ スクロール 
を、 いとも簡単に やっての けて い 
る。 すごい、 すごす ぎる。 よく 技 
術は あっても ゲーム バランス がへ 
ボーな やつと 力、、 その 逆の パター 


ンの やつなん かが あるんだ けど、 
スペースマン ボウは ゲームの 各 要 
素 （グラフィック、 サウンド、 ゲー 
厶 バランス、 プログラミング 技 柿 f 
など) の すべてに ソツ がな い。 オレ 
の 特技に 、'ソフト ハウスを 調理師 
にたと える" というの が ある。 ご 
飯 だけは うまく 炊ける とか、 器に 
は 凝って ます、 なんて ソフト ハウ 
スが あるけ ど （さあ、 みんなて 考え 
てみ よう！）、 コナミは > 寿司を 握 
ら せたら オ レに かなう 者は いね 一 
ぜ！" といった ところ じ ゃない か 
な。 バリエーションの 豊富 さ、 ネ 
夕の 新鮮さ、 そしてう まさ。 こん 
な 寿司なら 毎日 食べたい ぞ！ 

評/首 周 クル ブシ 
(5 畳 U 日、 ロフト 付き） 


第一印象 


巳 GM 


外 リオ 


5 段階 評価 


現代  さかな  事情 

なぜ 今〃 マン ボウ" か 7 ■ 
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まったく、 この 子ったら 空 も 飛べない し 火 も 噴けない、 よく それで 
ドラゴン だなん て 顔で きる わね っ。 うっうっ、 そんな ひどい こと 言 
わないで くださいよ。 今から それを 学習 させ るん じ やないで すかつ。 


正直に 言って、 あまりい い 印象 
を もたない ままこの r ナビ チュー 
ン j を 始めた 私 0 その 壬 里 由の ひとつ 
は、 舞台が 海で あるた めに 移動の 
たびに 帆船を 使う という こと。 帆 
船は ともかく、 海流 や 風の 方向を 
考慮し ながら 操作 しなくて はなら 
ない というので、 面倒く さそう だ 
な あと 思って しまったの だ。 そし 
てもう ひとつの 理由は、 メーンと 
も なって くる ドラゴン 教育。 そり 
や、 RPG の キャラクター は 育てて い 
く もの だけど、 プレーヤーが 育て 
ている 主人公の アク ティが さ らに 
ゲーム 中で ドラゴン を 育て なけれ 
ばなら ない というの だから、 やは 
り 面倒く さく 感じて しまう。 

しかし、 じつは ナビ チューンの 
楽し さは この ドラゴン 教育に ある 
のであった。 最初は 卵の まま アク 
テイの あとを ゴロ ゴロと 転がって 


會 釣った 魚の 用途は いろいろ ある ぞ. 
♦やった！ うちの ドラゴン も やっと 火 
を 噴ける ようにな るまで 成長した のです 


ついて くる だけで、 な 一ん の 役に 
も 立たない。 やっと 卵から かえっ 
て も、 弱す ぎて やっぱり 役に立た 
ない。 でも そのころ から プレーヤ 
—の 母性 本能 力慟 き 始める という 
か …… う 一ん、 デキの 悪い 子 ほど 
かわいい とは この ことだった のか。 
ドラ ゴンの グラフィック も かわい 
いしね。 なにもで きないく せに 口 
を 開けて 万歳して いて。 

その 楽しい ドラゴン 教育は、 ド 
ラ ゴンが 卵から かえった と きから 
スター トする わけ だ。 時間が たて 
ば 体 だけは 大きく なる けれど、 教 
育が なって ない と、 図体 ばかりで 
かくて 役立たず、 という ドラゴン 
になって しまう。 ドラゴン として 
身に つけるべき 能力と して、 飛行 
と 火炎が ある。 この ふたつを 同時 
に 学習 させて いく。 とはいえ、 戦 
闘 中に 学習 させ るん だか ら 最初は 
大変 だ。 戦う のは タカの ペル セス 
に まかせて、 アク ティは ドラゴン 
を 守らなければ ならない。 この こ 
ろの ドラゴンって、 ただの お 荷物 
なんだ けど、 それでも かわいく 思 
えてし まう。 これ だけ 苦労して 育 
てて やって るんだ から、 しっかり 
成長して くれよ一、 まったく もう。 
そんな 気持ちに なって く るの だ。 

ドラゴンに どのく らい 
愛情を 持つ ことができ 
るかで、 この ゲームへ 
の 熱中 度が 決まって く 
るんだ ろうな 
さて、 交通 手段が ほ 
とん ど 巾 凡 船で あると い 
うこと について だが、 
これは 予想 どおり に 面 
倒だった。 しかも 海流 


や 風の向きなん 
かも あるので、 ■エ画 堂 スタジオ 
帆船に 乗り さ え すれば 好き な 方向 
へ 移動で きる と いう わけでは ない。 
船大工に 修理 して もらっ て 性能を 
良くして もらっても、 思い どおり 
に 操作す る ことは 難しい。 これに 
はちよ っと イラ イラした な 一。 

キャラクター 自体の 動きは まあ 
まあ。 遅 過ぎず 速 過ぎ ずって とこ 
ろ。 でも スクロール、 とくに 陸を 
歩いて いると きに 画面が ゆらゆら 
してし まい、 私は これが どうも 気 
になって しまった。 船 上では 船 酔 
いしない のに、 陸で 酔っ ちゃうん 
だものね え。 まあ、 これは 人 それ 
ぞ れって ことで、 気にならない 人 
は 気にならないで しようね。 

それぞれの 島には 謎解き やイべ 
ン トが 用意され ている。 言 迷 解きと 
いっても 簡単な もの。 日ごろから 
妙に 込み入っ た 謎解き が あ る もの 
を プレーし ている 人に とっては 物 
足りない 感も あるか もしれ ない。 

私 個人と しては このく らいが 望ま 
しいんだ けどな。 その おかげで ド 
ラ ゴンを 育てる のに 集中で きる し、 
釣りを する 気に もなる の だ。 あれ 
もこれ も、 と 詰め込んだ ゲ ー ムは 
ど 一 も 疲れて しまう。 

以前、 エ画堂 スタジオから 発売 
された 『時空の 花嫁. では、 敵 キャ 
ラの 出現 頻度が ち よっ と 多すぎる 
と 感じた けれど、 その 辺りは キチ 
ンと 改善され ている。 まあ、 ドラ 
ゴンを 育てる ためには 敵 キャラが 
出て こない ことには 始ま らな いの 
だが……。 戦闘 シーンには 前述し 
たような かわいい ドラゴンが 登場 
する。 こいつが 初めて 自分で 火を 


MSX2  8800円 [税 SU](2DD) 


會 酒を おごって 情報を 得る の だ 5 

噴いた ときは 感動した な あ。 ああ、 
成長した な 一って。 相手に ダ メー 
ジを 与える ところまで いかなくて 
も、 やはり うれしい もの。 それと 
同じように ドラゴンの 大きさが 変 
わった とき もジ ー ン とくる。 キャ 
ラク タ ーの 成長が こ れほ ど 感動を 
与えて く れる ゲーム もめず らしい： 
そうそう、 セーブで きる 場所が 
限られて いるの も 不便だった。 し 
かも 島に よっては セーブで き ない 
ところ も ある。 確かに 緊張 感 はで 
るだろう けれどね。 

最初は 足 手 まといに なって いた 
ドラ ゴンが やがて 自分を 追い抜い 
ていく。 我が 子の 成長を 見守る 親 
にで も なった よう な 気分です な、 
まったく。 

❿ 

評/中 村 ジャム 改め 中 村へ び 
(だって、 みんな こ ラ 呼^^も の） 


第 一 印象 


操作 性 


グラフィック 


巳 GM 


シナリオ 


お買い 得度 


生みの親より 育ての親 なんだ わ 


1  itLii 


S なぶ 


平価 


5 段 


バンを かう 
魚を ラる 
并 をうる 
やはり やめ 法す 


われわれは ギルド 船です。 なに か 
たりな く なって いるもの はあり 法 
せんか？ おのぞみなら、 とりひき 
を させて いただき ますよ 。法 あ、 
衫 かの 上と おなじ おね だんとい ラ 
ねけ にはまい りません が ♦♦  ♦ 


ナビ チ ユーン 


i 
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あらら？ 文字が いっぱいな のね 


Misty 


音楽が な一 い、 グラフィック もな 一い。 そこに あるのは 文字 だけよ。 
だが、 しかし、 それには ち や 一ん と 理由が あった のね。 『Misty』 は、 
なんだか 大人っぽい 雰囲気が 漂 ラ アドベンチャー ゲームな の だ。 


めずらし <5 可 wen が、 m»pA 
に 料 代を たす ねて さた《  H 

「ひさし ポリ だね、 ネ申代 君. ビ  p 
ぅだ  / 

河* IMR1W、 こうい， 切り出し  ^ 

方を する 時は， 必ず の 協力 笮 
»src ある.  ^ 

神代は、 にこやかに 河 味 を迎龙  J 

がヒれ ましたよ. ただ、 この ヒ  •；, 

ころ、 休みが 多す ざました が J 

「そ， か し、 そり ゃちょう ビ顧治 カ マいし、 ちょ っヒひ i 
いか J 

神代のに らんだ 31 り、 河！ 後は 事件を 持って さたよう だ > 


ちょつ ヒひヒ 働 き してみ な 


ある 日、 私は 画面 撮影を しよう 
と スタジオへ 向かった。 と、 その 
とき、 私の 腕を ぐ いっと 引っ張り、 
「これ もつ いでに お願いっ」 

と、 1 枚の ディスクを 手渡す 人物 
が。 そう、 最近 パーマを かけて、 
隣の 席で 私 をに らんで いる 中 村へ 
びと かいう 女 だ。 

「主人公の カッコい い 男が 出て く 
るは ず だから、 それ 撮っ といて。 

じ ゃ 一ね 一」 

と 言い残し、 彼女は 頭を 上下 左右 
に 振りながら、 どこか 遠い ところ 
へと 消えて しまった。 

ま、 1 点ぐ らいなら ついでに 撮 
って あげる わよ、 私、 親切 だから。 
な あんて、 気軽に 引き受け たもの 
の、 いざ 画面を 出して みると、 な 
い。 ない のよ、 グラフィックから 
いく ら 進めて みても、 ときどき モ 
ノク ロの 風景 っぽい 絵が 片隅に 出 


抒 います. 持 5 点が 85 点になります. 
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何か奸 一を# j して 下さい 


てく る だけで、 あとは 文字 ばっ か 
り。 主人公の カッコい い 男 どころ 
か、 人物ら しきもの も、 ろくに 出 
てきやし ないじ ゃない の 一。 それ 
が、 私と Misty との 出会いだ。 

次の 日、 中 村に 文句を 言う と、 
「だって、 探偵が 主人公の アドべ 
ン チャー だってい うから、 てっき 
り 出て くる もんだ と 思った の。 ワ 
ルイ、 ワ ルイ」 

と 言い残し、 またまた 頭を 上下 左 
右に 振り なが ら 去って しまった。 
まあ、 アドベンチャーの 専門家が 
言って る ぐらいだ から、 たしかに 
そうか もしれ ない。 

それにしても、 今まで どおりの 
ア ド ベンチャー だと 思って 画面を 
出し、 いきなり 文字 ばっかり だっ 
たら、 やっぱり ちょっと 驚いて し 
まう。 しかも BGM もな いんだから。 
でも、 あえて このような スタイル 
にした 理由を 知った 
ときは、 なるほど、 

と 思った けどね。 

なにしろ、 音 も 絵 
もない わけ だから、 
推理に 集中で きる。 
ほとんど 読書を して 
いるのと 同じような 
感覚で、 進めて いけ 
るの だ。 この ゲーム 


會 ときどき 出て くる グラフィック も、 だい 
たいが こんな 感じ ちょっと 寂しい ね 
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の 目的は、 推理 


•• 何 か 舞一を おして 下さい 


匮 こ，. 

會 ね？  いかにも 原稿 害いて るみたい でしよ，: 
麵 名前を 入力す るの だ， メモが 必要 だね 


を 楽しむ という 
よりは、 いかに 少ない 情報で 犯人 
を 当てる か、 という こと。 だから、 
音 や 絵が あると、 かえって 推理の 
さまたげ になって しまう のね。 

じゃあ、 なにも わざわざ バソコ 
ンで 遊ばなくても、 推理小説を 読 
め ばいい じ ゃない の、 と 思う かも 
しれない。 でも、 小説の 場合は 読 
者が 犯人を 当てる というよりは、 
謎が 解き明かされ ていく 過程を 楽 
しむ、 という 感じで しょ。 それに 
対して Misty は、 なるべく 少ない 情 
報で 犯人を 当て、 ポイントを 彳 家ぎ、 
名探偵ぶ りを 競う という 遊 ひ 方が 
できる の だ。 だから これは、 I 売 書 
と も ほかの ア ド ベンチ ヤー ゲーム 
とも 明らかに 違う わけ。 一 種の 賭 
みたい な 感覚なん だな 一。 

さて、 実際に 私が プレーし てみ 
て 思った ことです が、 ちょっと 文 
字 か  1 売み にくい。 ときどき、 つぶ 
れて しまって ほ とん ど^! めない 漢 
字 も あったり する し。 せっかく グ 
ラフィック を 省いて 文字 ばかり 並 
ベて いるんだ から、 もう 少し 読み 
やすく して ほしかった な。 今後 も 
毎 奇数 月 に 発売して いくそう だか 
ら、 ぜひ、 改善して ほしいと 思、 う。 

あと、 これは プレーす る 側に も 
問題は あるか もしれ ない けど、 す 
ぐに 眠く なって しまう という こと。 
基本的には 音 も 絵 もな く ていいけ 
ど、 せめて 犯人が 当たった ときと 
か、 シナリオと シナリオの 節目な 
どに、 イベントを 作っても らいた 
い。 なんか 張り合いが ほしいよ ね。 
まあ、 ひとつひとつの シナリオが 
それほど 長く はない から、 飽きる 


■データ ウェス ト MSX2  5000円 [税^] (2DD) 


という ことは な いんだけ ど。 

ところで、 この Misty の シナリオ 
は、 一 舟 安から の 応募 作品 も 採用し 
ている。 もしも 優秀な 作品と 認め 
られて 採用 されれば、 ゲームと し 
て 世に出して もらえる うえに、 10 
万円 ま でいた だけち ゃうん だから。 
10 万円よ、 じゅうまん えん。 10 万 
円 あったら、 革化屋 まで タクシーで 
往復して 4 万円の 靴を 2 足 買って、 
さ らに上 カルビ （しかも 骨 付き） が 
お なか いっぱし 、食べ られ るん だか 
ら。 とは、 私ではなくて カメラ マ 
ンの木 村 早 知 子が 言った のよ。 そ 
れ にしても、 まあ、 応募して みる 
価値は 十分 ありそう でしょ。 

話は 変わる が、 この Misty をプレ 
一 している と、 とっても 得する こ 
とが あるの。 それは ね、 画面に 文 
字が いっぱい 並んで いるから、 私 
の 後ろを 歩く 人が、 いかにも 私が 
原稿を 書いて いるよう に 勘違いし 
て くれ るって こと。 私が プレーし 
ている と、 「おっ、 原稿 書いて るね」 
と 通り過ぎて いくの。 ま、 すぐに 
バレち ゃい ますけ どね。 

評/ 菅 沢み にら 
(投げ キッスが クセ なの） 


5 段階 評価 


第一印象 


熱中 度 


シナリオ 
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け 巧--，^、 j  / 


今月は すけべ な RPG 特集な の だ！ 次々 と 出現す る 
女の子た ちを 倒し、 テクニックを 磨け！ …… の 巻 


この 本が 店頭に 並ぶ のは 4 月の 
初旬 だから、 もう 2 力 月 ほ ど 前の 
話に なっち ゃうけ ど、 いや 一、 つ 
いに 出ち やった ね、 『 ドラ クエ IV』。 
予想通りの 大 混乱 0  2 日 前から お 
店の 前に 泊まり こむ やつは いる わ、 
カセット 強奪は 続出す る わ、 も 一 
たいへん。 あげくのはてには、 兄 
弟 げんかの すえに 兄貴の ふとんに 
火を つけ、 家が 燃え ちゃった やつ 
までい るんだ から 困った もんだ。 
たかが 1 本の ゲームに 日本中が 揺 
り 動かされて しまった わけ だ。 日 
本は 平和 だな ぁ、 という ことを つ 
くづく 感じさせられる 1 日だった。 

こ れほ どま でに 人気が 出 た 理由 
の ひとつには、 この ゲームが RPG 
だった からと いう こと も あるんだ 
ろう。 ドラ クエ とまった く 同じ シ 
ナ リオで ア ド ベン チヤ ー ゲ ー ムを 
作った と しても、 これほど ヒット 
しなかった に違いない。 

RPG っ ていう のは プレーヤー 自身 
が 主人公に なって、 その 世界の 中 
に 浸りき る ことができる。 子供に 
限らず、 堅い 仕事を している サラ 
リーマン だって、 ゲームで 日常 世 


名作 ❷ 


ランス 

■アリス ソフト MSX2 
価格 6800円 [税別] (2DD) 

RPG 半分、 アド ベン チヤー 半分 
といった ソフ ト。 ゲーム 世界 もフ 
ァン タ ジーと 現在と 近未来が ごっ 
ち やにな つてい るので、 ちょっと 
溶け込み にくい かもしれ なし、。 ス 
卜ー リー はけつ こういい よ。 


界 から 遊離す る ことによって、 ス 
ト レスの 解消なん かを したりす る 
わけ だろ。 RPG がは まり 込み ゃす 
い ジャンル なのは、 たんに おもし 
ろい からだけ じ ゃなく、 せちがら 
い 日常からの 脱出が でき るから だ、 
と 俺は 思う。 

なんだか、 ドラ クエの レビュー 
みたい になって しまった けど、 こ 
の ページは あくまでも、 すけべ ソ 
フ トの ページ だ。 では、 ノーマル 
な RPG の 意義を 説明 したと ころで、 
ここから はすけ ベな RPG の 紹介を 
していこう 力、。 

すけべ な RPG (以後 SRPG) は ノー 
マ ルな RPG と は 少し 意義が 違って 
くる。 日常生活からの 脱出と いう 
点では 確かに 同じなん だけれ ど、 

ノ  ー マルな RPG が 超人 願望を 満た 
す ものであるのに 対して、 SRPG は 
あき ら かに 桃源郷 願望を 満足 させ 
る ものな の だ。 

SRPG は 今までに けっこう 発売 さ 
れて いるんだ けど、 今回は、 現在 
もっとも 新しい SRPG である 『ドラ 
ゴン ナイ ト』 という ソフトを 例に 
あげる ことにしよう。 この ゲーム 


名作 


カオス エン ジェルズ 

■アスキー MSX2 
価格 7800円 [税別] (2DD) 

まじめ そろな イメージ だけど、 
アスキー もやる ときは やる 0  RPG 
としての 出来は まあまあ だけど、 
女の子は かわいい し、 描画 速度 も 
速い から、 総合的には かなりよ く 
出来た ゲーム だとい える。 


tW テント か郇戏 I4U% 

月例 栉时 上が 《 う 


は、 流れ者の 戦士で ある キミが ス 
ト ロべ リーフ ィールズ という 美し 
い 小さな 国に やってく ると ころ か 
ら女台 まる。 だが、 この 国は ドラゴ 
ン ナイ トと いう 邪悪な 存在に よっ 
て 滅亡の 危機に 瀕して いた。 キミ 
はこ の 国の 王女 様から 依頼を 受け、 
邪悪を 駆逐 するべく 悪の 潜む 塔に 
単身 乗 り 込んで いくの であった。 

と、 ここまでは まったく セオリー 


通り。 しかし、 ある 設定が この ゲ 
—厶を SRPG たら しめてい るの だ。 
その 設定とは、 この 国が 女 だけし 
か 住んで いない 国 だと いう こと だ。 
いったい どうやって 子孫を 増やし 
ている のだろう （やはり、 男 狩りで 
もす るの だろう か)。 まさに 桃源郷 
そのもの だ。 で、 キミの 前に 塔に 
潜入して 囚われた 女 戦士を、 ひと 
リ ひとり 救出して いく という こと 


1 

24  もり けんのすけ ベで 悪い かつ！ 
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囚われた 女の子た ちを 

助け出せ!! 


お 城 


F ラ U ンブず 卜 


とにかく 出来が いいの だ。 シナ 
リオは よく 練られて いるし、 モン 
,> スター にしても ひとつひとつ まじ 
めに 丁寧に デザインされ ている。 
写真を 見て もらえば、 グラフ イツ 
クの 質の 高さ も わかって もらえる 
だろう。 ま、 欲を 言えば、 もうち 
ょっ とひと りひと りが 個性を 持っ 
た 顔つきを している とい いんだけ 
どね。 まあ、 とにかく レベルが 高 
し'。 すけべ ソフ トの 最高峰に 位置 
する ゲーム だぞ、 これは。 


エルフ MSX2 価格 6800円 [税別] (2DD) 


になる わけなの だ 
そのほかの SRPG も、 女の 姿を し 
た モンス タ ー と 戦う もの、 囚われ 
た 女 t 生を 助け出す もの、 そのもの 
ズバリ の もの、 と 設定は さまざま 
だけど、 いずれも、 ゲーム 中に 登 
場す る 男は プレーヤー である キミ 
ひとり だけ、 なので ある。 ここに 
は、 にっく き 恋仇は 存在し ない。 
好みの 女の子を 選び、 力ず くで モ 
ノに する こと がで き る 世界な の だ。 
莫大な 権力 や 富が あれば、 もし か 
したら 実現 可能 か もしれ ない が、 

ま、 一般的に 考えて こんな 世界は 
夢の 中で し か 体^^す る ことは でき 
ないだろう。 そういった 夢の 世界 
を かい ま 見させて く れる のが SRPG 
の 存在意義 だ。 といっても、 画面 
の 向こう 側の ものに 角 虫れ る ことは 
できない わけ だから、 やや 満たさ 
れな いものは 残る けどね。 これ じ 
やどう に も 欲求不満 にな つち やう 


よ 一ん、 という 人は、 自分の 見た 
い 夢を見る 練習で もして みたらい 
いんじ ゃない？ 

話は まったく 違う けど、 この間 
アスキーから 片手で 操作で きる ジ 
ョイ パッドが 発売され た。 さっ そ 
く  MSX 用に 改造して イ 吏って るんだ 
けど、 これが なかなか 勝手が いい。 
空い た 右手で デ ィス クの 抜き差し 
もで きる し、 酒 も 飲めれば タバコ 
も 吸える。 未成年の 読者 諸君は 牛 
乳で も 飲み ながらって ことになる 
かな。 ゲームに よっては 操作 しづ 
らい もの も あるけれ ど、 RPG を やる 
には 本当に 便利 だ。 でも、 もし か 
したら一 番 便利な のは、 すけべ ソ 
フト かもしれ ない な。 なんで かっ 
て？ つまり、 まぁ、 そういう こ 
とだ。 わっ はっは。 ま、 要望が あ 
ったら 改造 法を 紹介して みたい と 
も 思って いるので、 期待して いて 
くれ。 では、 また 来月。 


名作 SKD0© 


ト ワイ ライ ト ゾーン I 

■グレイ ト MSX2 
価格 7800円 [税別] (2DD) 

. RPG を 完全に すけべ に 置き換え 
ると こうなる、 という 見本の よう 
な ゲーム。 敵は 裸の 女の子 だ。 お 
金の かわりに 下着で 買い物を し、 
武器は XX、 防具は ゴム 製品、 魔 
法の かわりは 体位と くら 一。 ここ 
まで、 スト レー トに やられる とも 
う、 なにも 言えません 0 


GMT 
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人と •地球が 大好きです 


本気で ヤル なら、 これからは、 ダブル ドライブが アタリ マエ. グ _BFM 音源 -BASIC コンパイラ も 標準 搭載した、 強力 MSX2+0_ 


ゲーム だけ じ ゃなぐ パ:、 本気て バソコ ンじ r みようと 思うなら、 MSX2  + 規格では オ フシ ヨン 扱いの FM 音源 や BASIC コンパイラ 
や っばリ ダブ) レ ドライブ でない といけ ません A ドライブに ァフ も 標準で 搭載した、 強カ マシン 迫力た っ ふりの サウンド や、 実 
リ ケー シヨン ソフト、 B ドライブに データ フロ ッヒ ーって 使い方が 行 速度の 速さに 加え、 JIS 第 1 水準 漢字 ROM はもち ろん JIS 第 
もう 常識に なりつつ あるし、 将来、 ビジネス ハソ コンに ステ ッフ  2 水準 漢字 ROM も 搭載した 強力な 日本語 機能 や、 内容 充実の 
アッフ じ T いくため にも、 ダフ') レ ドライブの 操作 性の 良さに 慣れ 本格 マ ニュ アルの 付属な ど、 魅力い っ はいの WAVY70FD2 です! 


て おくって ことが 重要です しね そうした 意味で、 WAVY70FD2 
は、 フロン ト ロー ティングの 本格的な スタイルて、 FDD を ダブル 
搭載。 大切な ソフトの バック アッフ や データ コヒー も、 スムーズに、 
スビー テ V —に 行なえて、 この 操作 性の 良さは、 まさに 感激 モノ! 
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Communication 


Party 


こっそり、 

出かけたい 夜 

じゃあ、 出かけよ 5 よ 
でも 部-から 抜け だすのは、 

八 一… たけ 0  ふ 


Flying  Boys  [jlJ  Lemon 探偵 団 

CUTE な 女の子 雑誌 「Lemon」 の 愛読者、 200 名が リンクス 
に大 集合。 

キミと 一緒に あそぼ!！ って 女の子が 待って る そ。 

DATE  ITHU.FRY.SAT.SUN  TIME  |  Parti  21:00^22:00  |Part2  22：00->23:00 


GAME  STUDIO 

プレイす る だけの ゲーム フリークは、 も ラ 卒業。 もっと 楽しい 
ゲーム、 熱くなる ゲームを つくって みよ 5。 そんな キミの ため 
のク1 J エイ テ イブな スタジオ だ 0 
DATE  1  1990  *  5  *  TIME  ■  24hours 


ゲーム 三昧 

MSX 誌に 掲載され た、 投稿 ゲーム や ソフト メーカーの ゲーム 
が、 700 タイ ト ル// 

コレクションを ふやす チ ヤンス だ。 

DATE  I  •NISX  FAN  •  Basic  MAGAZINE  春  MSX  MAGAZINE  7days 
I  •  MAKER  &  ADULT  SOFT  7days 

INFORMATION!  SPECIAL  PRESENT  imnim  mnn 
「LINKS  ORIGINAL  R-P-Gj 

籲 パーティー 招待状 ご 希望の 方は、 八 ガキに 住所 電話 
番号を ご 記入の 上、 左 スミの □をはって、 お申し込み 下さい。 


僕らの、 

FUNKY 
COMM 
PARTY 


LINKS モ テム 
NT-300 
¥14, 的 0( 税別） 


資料 講求 

MM5 


京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上 ル ニ 条殿町 548 〒604  -❹ 巳 本 テし ネツト 株式会社 


txot 

《ソ コン ソ 

tier 

フト 自販機 

77^JT-| 

嫌 3 

そご ラ 電器 YES  5 F 
パソコン シ 3 ップ八 ド ソン 
龕 巧 W チェーン _« 本店 
デン:) ー ドー »« 本店 
霉巧重 チェーン W 田駅职 本店 
デン コード ー仙 ft 本 S 
デン コード ー Dac_ 秦 □店 
庄子 デン キ コンピュータ 中央 g 
ろすい 百 》 店 
5 子 デン キ粉又 明 畹店 
いわき マイ： 3 ン ショップ 
圧子 デン ネ山形 七日 町 寡 g 

PIC 

PIC こば 


1C こば 9 这 
•デバー ト I 
奪 マイ 3 ンシ i 


(01l)8l4-?ffi0 

1011)805-1590 

(017?)?3-?356 

(0196)54*277? 

(0188)34-3151 

(K?)??5-5») 

(0??)?9l-4；44 

(0??)??4-55SI 

(0?49)3?- 0001 

咖  >2 卜? 011 

(0?46)83*0513  _ 

(0?36)4M  浓 

(0?5)?43-5135 


(025)233-5791 
(15?56)33-4970 
丸奪 マイ： 3 ンシ 3 ップジ ヤスコ* Wg  (0?56)?7-6033 


：〇?86)6?- 00 0? 
(0?72)?1-?7?| 
(0073)26-52?! 
(0876)45-07?! 
(0e70)2l-31?l 
(賊⑶ ，•一 


パソコン ランド？ Ifi 磷店 
パソコン ランド？ I 覊 »£ 

パソコン ランド 21 太田这 
« 八ソ コンラン ド？ If 尹 _崎& 
m 又窗连 駅箾连 ?f 
ば MIDOR つく ば 店 
ダ イエ ー大 H 店  6F 

玛 ft 箔龙氣 K!  F 
ボンべ ルタ 上* 

イト _ ヨー カド ー松 戸琪 

うォ ッ クス +饋  S(PERE  3F)  (047?)B7-S3I8 

代 6 ラ オック ス 八千代 B 店  （0474)05 -鄉 1 

m 丸 ■帰臃 ECCS  4F 


(〇?90)55-3?15 

(0«6)45-4147 

(ft«9?)44-54BI 

(0487)73-6711 

'3)68-5131 


サ トー ム G ン (メディア G ン ター） 
サ トー 厶 te ン (ラジオ 5F 
サ トーム tr ノ搴®  5F 


CVA 秋 震 
コム 本店 


震 厣 8F 


(03)  ?»-491! 
(03)  P55-4040 
(03)5?56-3?67 
(03)  a5H4W 
(03)  253-5079 
(03)  858-3711 
(03)  a5M5?3 
(03)  350-1841 


ラ オック 又 新® 店 
ビックカメラ 想 袋繫 □本店 4F  (03)  986-000? 
ビッグ カメラ 挪北 [1 店 4  F  (03)  988-0680 

上断霉 _J8P 为谷店 丨 F 
谷 V マ ギつ王 川 店 I 舄**  5F> 

» ラオ ッ クス 古枝 寺 g  ?F 
n サン 鬻 jt 


t 小金 并达 
1111  齅  _  立 川  a(W_M  6F) 
厶 ラウチ 電気 3F 
JSP 八 壬 子 送 (そごう 7F) 
仆 一3 —カ ドー  3F 
業 急 八 ンズ的 田 店 01F 
J8P9I 田 店 
ソフ トクソ エイ ト 儀 炎 店 
橘 浜  VIVAEW  7  F 
ダイ I 一戸！* CS  3F 
IC3 スモ ランド あざみの 
ンド かもい 


1C：} スモ ランド j 
t? キグ チ〗 店 

WAVE  EYE 


5F 


(03)  4S6-4I4I 
(03)  708-1638 
(卿2 卜 3471 
(O4?3)05-3B1O 
(O425)07-6?ll 
(0426)4?-6?11 
(04?6)26-414! 
(0«)48-141| 
((M?7)?8-?603 
(04P7)?3-f3l3 
(045)314-477? 
(045)3l4-?i?l 
(045)88l-l?6! 
(045)901-1901 
(045)934-9636 
(044)244-54?! 
(0486)43-1771 
(0463)»-4U7 
(0d6?)?8-?7a? 
(055?)P8-3333 
(0268)?7-131! 
(0283)36-?3ll 
(0263>3?-6350 
(076?)2I-6I36 
(0764)41-9075 
(0778)23 •股 1 
(0778)27-0111 
(0659 依 •4858 
(0648)54-5338 
(0645)51-00?? 
(0634)64-841? 
(0534)53-1441 
(0534)73-1^1 
(052)581-1241 
(O5?)263-5fl?0 
(05?)73?-3601 
(05?)3W-1534 
(058)863-1626 

采霉 ?1 テク  ノ大 《  (05?)?5?-018l 

トップ カメラ 4F  (05?)9；I-01M 

JSP  大^ IS  (052)26?- 1141 

宋電社 テク ノ  ■孅  （0532)5M?3I 

ジ ヤスコ  3F  (0564)?3-4960 

ジ ヤスコ ■田 S パソコン シ 牙ンブ JPC  (0665)35-1761 
«擊 マイ：) ン センター  (058?)51-6338 

パソコン シ 3 ップ コム 〇 —  ド B 攀店 
スイ テック 大* ヤナ ケン 店 A 鲰 6 F 
i__IOA  ；« 店 

つ ン ワールド 四日* 


ラ オック ス單不 S オーデ 館 
シス チ ムイ ンナ カゴミ 
ダイ エー* ft 店 7F 
イトー ヨー カド ー松 寡 店 6F 

aft 

ろつ の^や 片和店 

丸の 内カ ラー 

PAS わくわく  メディア 露 

だるま や 西武 7F  AVC 

メル パ S 漳 

メルバ _ 两 

メル パ赢士 店 

メルバ" 

ホー エー 家 mu 褰店 
マエ ダ ms v 
采亀 n テク ノ名 古* 

パソコン シ 3 ップ コム ド 
ちく さ 正文 «•« ターミナル 遇 
力 卜 一 蘸罐霉 鎌 霉羝綰 4F 
hmmm  アメ蠘 送 


Kawa 灌練 OA 
Ka\V3<  颺練カ デ: 

Kawai  Bax® 


6F 


[店 

4 ビ^ e 


(068?)66-0? 88 
卿) 8 卜 3491 
(059?)?6-0111 
(0533)54-3366 
(0698)?6-0111 
(0775)^0111 
(06)  634- 
(06)  634- 151! 
(06)  63?-2038 
(06)  643-3? け 
(06)  634-3111 
(06)  34 卜腳 
(07?6)85-1812 
(07?9)97-0m 
(074?)26-?003 
(075)341-3571 
(0734)?8-M4l 
(070)391-8!  ；» 
(078)391-7911 
(078)?U-8III 

_ _  (07»)?M2?1 

8 &路 コンピュータ ソフト コン パックス (079?)94-B244 

<〇66»3?-€881 

(0064)85-4701 
(08?)?43-4451 
(〇8?)?40-4343 
(O670)6!-6»7J 
(O086)?5-4O56 
(0888)?3-0»81 
(0899)31-6711 
(099)551*6261 
(098)^-7131 
f09?)?81-4dn 
10958)28-1333 
(096)37?-54!1 
<〇06)33?-418〇 

(咖 0)?3-棚1 

(0975)3?-9396 
(0995)?7-4|11 
(〇990)6?-7580 


西武 百 tt 店 間 西 太:* 店 
J8P テク ノ ランド 
J8P メディア ランド 
ニノ ミヤ エレ ランド 
ニノ ミヤ パソコン ランド 
J8P コスモ ラン ト • 

ニノ ミヤ パソコン ランド 职屻* 

上爾 MJSPAM 店 

西武 百 ne 明 西 八 

ニノ ミヤ パソコン ランド 聚 sa 

JSP 京® 咨 

uisp«r 山 店 

三宮本 ao ソ フ ト 
ダイ I 一三 s 電 餳鼴バ しッ クス 
上斯電 鬌 三 h — 爾鉈 
上 新** JSP 皤路店 


«0jVIVRE?1 

•« ノア ソ ラン K 
松本厢 _ パーツ 
ダイ イチ パソコン errv 

Sound  Cneck  move 

徳龜 そご d  7F 
デン キの タグ チ 
ダイ イチ 松 山 バソコ ン CITY 
H ぺスト 7 イコン 小 愈 パソコン 鼷 
ベス ト マイコン* 岡® 

舄 * エレ デ W 多 
ベス ト 
寿* 辜 J? 店 

ベス ト マイ：} ン額 本パソ 3 ン* 
I ベス ト*# 朦兒鳥 バソコ ン* 
ぺス ト霉薄 大分 パソコン* 

苗 寿 V 白 81 店 7F 

ベス ト 電器 期 US  6F 


t 販充を ご 希望の 方、 ソフト 名 •《« 名 •住所 • 
，•電話番号を 明 K の 上、 TAKERU 事務局まで 
1 現金 窬留で お申し込み 下さい 。 ( 送 で T> 

ラサ— エ蕖 株式会社 

67 名 古 屋市瑞 穂 区 堀 田 通 9-38 
新 事業 推進 宜 IG 
TAKERU  事務 馬 (052)824-2493 
柬京営  _  所 (03)274-6916 
大阪當 業 所 (06)  252-4234 

ンビュ ーター •ソフトウェアは 著作物です， 

5 者の 許可な  <コ ビー あるいは レンタル 等の 行 


、法律で 禁じられ ています。 


梦ヶ康 [总獻 いぶ 


关 s 路^^ 馨 

「SUPEm_j のオ モシ ロサが こいつで 80 倍/ 


『SUPER 大戦 略』 を 知って るかい？ そんな こと 聞く のは 絶対 ヤボ だね。 すべ 
ての ゲー ムメ デ: f アを 制覇した と 言っても ウソ ではない 大戦 略 シリーズ だもの 
ね。 その 『SUPER 大戦 略』 がまた また 新たに 新世界を 展開す るの だ。 それが 
この マップ データ 集 『SUPER 大戦 略 マップ コレクション —— タケル バー 
ジョン ~ jo 難解で 変化に 富んだ 独創的な マップを 約 80 種 収録。 『SUPER 
人 戦略』 を 攻略し 終 〇 た ユーザー にも 新たに 楽しんで もらえる のた： 


※この ソフトを ブレーす るには、 スーパー 大戦 略 
(©システム ソフト ©マイクロ キャビン） が 必要です。 


前 作を スロ ローグに 繰り広げられる 麻雀 大 活劇 ロマンチック アドベンチャー 物語。 


物 沿は、 前 作 「麻雀 狂 時代 SEC  I A  L  j での 舞台に 
なった、 と ある 町の 片隈で 行われた 麻雀 人 会から 
始まる… 岩は、 強 •袋 M •カトーに 打ち勝ち、 決勝へ 
の チャンスを 手に する が、 緒に 人 会を 勝ち抜き J 芯 
拔 席で 兄て くれたは ずの、 今 H  f ちゃんが いない!？ 

どうやら 君に fl けた M •カトーの パー トナー、 蓮:^ が 
讀枴 したら しい. ゲ さっそく 彼女を 救出す ベぐ 君は 心 
A たりの 雀荘を M っ て、 情報 集めを 始めた。 （雀 朴： 

では 女 雀 士と睹 麻雀で 勝負/ 勝てば 情報を H うこ 
と できます 。その 1.、 レー トを i 欠め る こと 力? できる の 
で、 君の 腕の 兄せ 所。） 幾つかの 雀荘を N っ て、 やっと 手 
に 入れた 蓮 美の 居場所に たどりついた 君は、 今 n 子 ちゃん 

を 救い出す ことができ るの 力 . 雀荘の 2 人 対局 麻雀は、 

前 作と 同じく  7 人の 女 雀 十の 中から 好きな 3 人を セレクトし 
て、 肀荘 勝負です。 もちろん、 思考 ルーチンは 前 作 以上に 
強化して あるし、 雀卓を 開んだ 棼 M 気 も冉現 U： あって、 臨 
場感 たっぷり。 強 亲违に 勝ち抜き、 今 H 子 ちゃんを 助け 
出せ/ 


週刊 テレホンサービス 実施 都市 【北海道 地区】 札幌 01丨（241)4%0 【東北 地区】 青森⑴ 77(22)5731 秋 田 0188(24)7000 【関東 地区】 東京 03(262)91  10 【北陸 地区】 新 潟 025(229)  1 1 4 1 
【関西 地区】 大阪 06(334)0399 【九州 地区】 福 岡 092(715)8200 大牟田 0944(55)4444 鹿 児 島 0994(72)0606 鹿屋 0994(44)3977  ダイヤルは 正確に 


CS 32,2 +  ディスク + 「sd スナッチ ヤー」 専用 [HE カートリッジ  4 月 27 日 発売 9,800円 


] ナ 5 株式会社  參 MSX マークは アスキーの 商樣 てす 參 表示 価格には、 消費税は 含まれて おりません 

: 社/〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25 大阪 支店/〒 561 大阪府 豊中市 庄内栄 町 4 丁目 23 番 18 号 礼幌 営業所/〒 060 礼幌市 中央 区 北 1 条西 5 丁目 2 番 9 号 福 岡 営業所/〒 810 福 岡 市 中央 区 天神 2 丁目 8 番初号 


夢 ま 5 フォ 5A 事件 mo 
?パ —戰略 •新 RPGO 

キャラクタ— に 異変 だ ご RPG の 一大事 だ ご A V G 版 「ス ナッ チャ—」 の おもしろさが 口— ル 
プレィン グ ゲ—ム として 生まれ かわつ た、 ス— パ— デフォルメ された デ カ 頭 キャ ラが、 やリ 
たい 放題 あばれ まくる、 会話 も 非常に 多く  I 度 出会った 相手と も 何度も 駆け引き 
する： 武器を 選んで 戦ぅ バトル 画面の 迫真の 対決 シーン は、 こり ゃす ごい'、 サィ バ— 頭脳 
が、 だれも 知らない 大 追跡を 開始す る、、 SD スナッチ ャ— が、 夢 もで っかく 新登場。 


^  鲁 i  开;？ 時の 侠 間に 眠る 島よ 

ル^ V7X3H1  sse 


、今 再び 立ち上: 


X 


めな り 


汝、 これを なせ… 


DISC  STATION  DELUXE 

ディスク 好 ■シ ヨン 

ES32ES32+ 

#  >  ffil  [2  _128K 

4 月 20_ 全国 一 斉 発売！  disc  2 枚 組 38 的 円 ■ 


しました。 

と、 読者の 
き 毛き させて いた 
クエ; ^ •ルー ン マスター 
ノ スター H と 題して、 再び 
前 作 It: のぐ ストーリー 構成と 
操作 レス ホン ス が、 

君達の 冒険心を 掻き立てる 


株式会社 

亍 732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 

シャンボール 広 交 210 号 

PHONE  (082)  263-6165  (ユーザー テレホン) 


Disc 

;tanon 


春 曾 コナミ/クオー ス （遊べる バージョン） 

■ウルフ チー 厶 / あ一 く しゅ （デモ） 
■コンパイル/ブラ スター バーン#  3( 連載 STG) 
ルー ン マスター 11  (デモ） 

他、 今回は 遊べる バージョンが、 楽し 過ぎる ぜ。 


rT  AyA/  /a〆 


クク ナンバー 

お知らせ D.S. 創刊 ㈣号 980円 
劍刊号 1.980円 
2 号〜 4 号 1.980円 
5 号〜 7 号 1.940円 
ニュー D.S.1 月 号 C.D, 付 2.900円 
2 月 号 ~4 月 号 1.940円 


s 格に 消費税は 
，ません。 


D.S.S.P  春 号 3.980円 

初夏 号 4.800円 
夏休み 号 3.880円 
秋 号 3.880円 
クリスマス 号 3.880円 

アレ スタ 6.800円 

真 •免 王 ゴルべ リアス 7.800円 
アレ スタ 2  6.800円 


DS 林 〇〜 6 春 号は、 TAKERU でも 買えます。 


通信販売を 希望す る 人は、 現金書留 か 定額 為替で 商品の 定価 
+ 消費税 分 3% と 送料 2〗 0円 (速達なら 420 円） を 商品名、 あなた 
の 住所、 氏名、 電話番号、 機種 名を 軎い たものと 一緒に 送って く 
れ ると うれしい そ 

M テつ 奶八 

お申し込みは 簡単、 あなたが 欲しい と 思う 商品名な ど、 必要事 項 
を 記入 じ T、 振 込 用紙と 料金を 郵便局の 窓口に 差し出す だけて 
OK、 あとは 商品が一 週間ぐ らいで 届く のを 待っ だけです 


MAY 

a 


Game 


社 員大 大大募 集！！ 

今、 コン ハイルは、 優秀な 人材を 切に 求めて いる 
フロ グラマ— は、 もちろん のこと'  コン バイ ルの 
「のり」 が 解る サウンド や、 めら れ ている イラ 
ストなん かか 軎 ける デ ザ イナー、 会社 運営は'  ま 
I かせて！ の 総務す る 人 等 
増大す るユ— ザ— の 要望に 我 こそは、 と 手腕を 
振る つて くれる 貴方に'  是非 来ても らいたい ぞ！ 
詳しくは'  右下の 住所まで'  お問い合わせ 下さい 


愛する 女性 •静を 救え ./ 墓場から よみがえつ 
た 3 人の 男たち = 忍者 •松 尾 芭蕉、 武将 •徳川 
吉宗 、退 魔師 •安部 唷 明が それぞれの 得意 技 
で 恐し い パ ワーを 秘めた 妖怪 どもに 挑む。 メチ 
ャ クチャ 悪 事を つくす 妖 怪の 魔手は 都を 炎に 
包み、 人々 を 恐怖に おののかせて いる/さあ、 
日 の 本の 国の 滅亡の 日 は 近ず く  /さらわれた 
静を 守る 結界の 効き目 も 108 日 / 身の 毛 もよ 
だつ 恐ろしい 巨大な 妖怪が 次から 次へ。 恐怖 
の 体験に 耐えて、 君は いつまで 戦い 統 けられ 
る？ それとも パソコンと 手を切る か/ 


遊 _ 


mm 


本物に 近い 


われす、 真の 夢と 感動が 味 


く、 ス トーリー 展開は 方 3 


ヤー 自身‘ ( 


創ら れる • 


RPG を 思つ 


に 味わって ほ 


たもの だけが わかる 真実の 世界が ここに あると おり 一辺の あり ふれ 
た 世界に 没頭す るの もい いだろう 忘れないで ほしい. 大切な のは 何 
事に も 恐れず、 挑戦す る 勇気て ある ことを …… / 


29000 
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経験 値が 消えた// 

経験 値が RPG を 支える という 固定観念。 かつて、 その 経験 値の 功 
罪を 真剣に 考えた ことがあった だろう か。 ハイド ライド 以来 6 年、 
RPG に対する ひとつの 解答。 「 ルー ン ワース」 は、 経験 値 を 捨てた。 


ストーリーを 創る のは キミ だ// 

一本 筋の ストーリーに、 夢が 存在す るだろう か 。ストーリーを 創る の 
は、 プレイヤーで なければ ならない 。プレイヤーの 行動に よって、 11 
の 都市で 様々 な ストー リーが 展開す る 〇「 ルー ン ワース」 の ストーリー 
は、 プレイヤーによって 創ら れ る。 


★  BGM は 全 70 曲/ 

CS32MSX-MUSIC(FM 音源) 用 35 曲と 内蔵 PSG 音源 用 35 曲。 
PC8801SR 内蔵 FM 音源 用 35 曲と サウンド ボード n 用 35 曲。 


絶賛 発売中// 

CS32  /CS32 +  •  MSX-MUSIC(FM  音源) 対応 
(RAM64K 以上、 VRAM  128K 以上） •ジョ イス テイ ック 対応 

3.5”2DD  3 枚 組"  濡 詳日， 800 

PC8801SR シリーズ 5’’2D  5 枚 組  標準価格 ¥8,800 

0 m^PC-9801VM，UV 以降 5”2HD/3.5’’2HD2 枚 組  *準価 格  ¥8,800 


表示 価格に 消費税は 含みません。 is  a  registered  trademark  of  ASCII  Corp. 


「ルー ン ワース 全曲 集」 

ALL  SOUNDS  OF  RUNE  WORTH 


ポリス ターレ コードより 好評 発売中/ 
•  CD：PSCX-1003 

¥2,472( 税込) ¥2.400( 税 抜) 


黒衣の 貴公子 


高速 •高機能 CG エディター 

)D 倶楽部 


1 00 以上の 機能を 贅沢に 満載 ガ 

楽 部 j は. ツール ボック ス である! ■ピクセル 3j と は 異なつ た コン セ 
ブトで W 発された. 本格 プ〇仕 様の CG エディターで 十。 

50 を 越える 檐 能を 装 KS した. 商檐能 グラフィック エディ ター* "AGE」 とス 
ブライト エディ ターの 榷能も 兼ね _ えた、 多榷能 パターン エディター 
「SPEN’j を 挤败。 MSX2 の グラフィック 機能を 冇効に 表％ する スクリーン 
モー ド 5 において、 揲作 性 及び 機能を あ 〈まで 歃底 追及し ました。 

MSX2 の グラフィック 榷 能を 使いこなす には、 必携の CG ゾフト です。 


好評 発売中 


CS32  /C232+  樣準  is  格  ¥9.80。 

门 5’2DD •め 观応 （嶋 4K 以上 上） W7W  w  w 


3.5， 


表示 偭 格に;' 肖* 税は 含みません 0 

|  is  a  registered  trademark  of  ASCII  corp. 

■「DD 倶楽部 j には MSX-DOS が 組み こまれて います。 _MSX-D0S は アスキーの 商標です。 


No  Copy 

この マークは 
不法 コビー 
猜止 マークです 


ルウ I ア; £ 的 rtUlKflMim 


TsE マガジン 25 号 発行 中// 

★XB 日 000 新作 速報 ★NEW  3D  GO 

LF ニュー コース 「エイト レイクス G.C.J、 「ル 
ーン ワース」 PC9 日 版 紹介な ど 情報 満載。 


■通信販売 ご 希望の 方は 現金書留で 料金と 商品名 •機 
櫓 名と 霉 I 舌 番号を 明記の 上、 当社 宛 お送りく ださい。 
(速遑 希 2 の 方は 300円 プラス） 

■マガジン No.25 希望の 方は、 送料と して 切手 200円 分を 
同封の 上、 M 求 券を お送りく ださい パ 葉 II での 謂 求は 
お断わり します〉 

■カタ a グご希 望 の 方は、 送料と して 切手 200円 分を 同封 
の 上、 カタ ログ« 求 券を お送りく ださい （橐軎 での » 求は 
お断わり します〉 


企画 •!« 発 •製造 •販売 株式会社 ティー アンド イー ソフト 

〒465 名 古 屋市名 東 区* が 丘 1810 番地 PHONE: 052-773-7770 


•  T&E の 最新 情報が わかる テレフォン サービス 名古屋 （052) 776-8500 


T&E マガジン 
No.25 請求 券 
■ド-マガ 5-, 号 _ 
'カタ a グ 
W  求 券 
M マガ 5 月 号 


性 ☆分 〒223 觀市秋 区 日 吉本町 卜4 
WlVEf fl  Jf  TWT  Tel.044-61-6861(ft) 


信 長の 野望 配 


IMSX2(4  メガ  ROM  版)： 1 1 ,800 円/ MSX2( ディスク 版)：  9,800円 
with サウンド ウェア： 14,200円 /12. 200 円 
.ハンドブック： 1,860円 (税込)/ ガイドブック: 910円 (税込） 

I サウンド ウェア  CD ：H29E- 20001 :2, 987円 (税込)/ CT:26CE1001 :2, 678円 (税込） 


天命の 誓い 


>MSX2(4  メガ  ROM  版）： 1 1 ,800 円/ MSX2( ディスク 版)：  9,800円 
with サウンド ウェア： 1 4.200 円/〗 2.200円 
> ハンドブック： 1.860円 (税込） 

I サウンド ウ I ア  CD :  H29E- 2000 3 : 2.987 円 (税込)/ CT :  26CE- 1 003 : 2,678円 (税込） 


信 長の 野望 


全 •国. 版 


>MSX2( ディスク 版）：  8.800 円、 MSX2 
(4  メガ  ROM  版)、 MSX(2  メガ  ROM  版)、 
ファミコン: 各 9,800円 
> ハンドブック： 1.860円 (税込） 
ガイドブック:  910円 (税込） 


|〇 余 名の 群雄が 割拠す る 下剋上の 乱世。 
下の 羽 柴秀吉 を、 柴田勝 家を、 

個性 豊かな 武将 達を、 

思いのままに 操って、 戦雲た なびく 戦場へ、 
天下分け目の 決戦に 臨む。 


>MSX2(4 メガ  ROM 版)： 1 1 ,800 円/ MSX2( ディスク 版)：  9,800円 
with サウンド ウェア： 14,200円 ハ 2,200円 
> ハンドブック：1. 860円 (税込） 

.サウンド ウ I ア  CD:H29E- 20004 :2, 987円 (税込)/ CT:26CE-1004:2, 678円 (税込） 


[水滸伝] 


夜明け 間近の 幕末 ニ ツポン を、 

思想を 武器に 闊歩した、 

坂 本 龍馬、 西郷 隆盛ら、 信念の 男 達。 
彼らが 生きた、 まさに 嵐の ような 青春を、 

いま、 コンピュータで 体験す る。 

天下を 騒がす 好漢 •無頼漢 •美女 •毒婦…。 
108 人の 魔 星が 揃い、 腐敗 政治の 悪を 糾 す/ 
火 計 •妖術 飛び交う 戦場で、 

反骨の 英雄 達が 繰り広げる、 

驚天動地の 一大 活劇。 


固 冬 


參 MSX2( ディスク 版)、 MSX(2  メガ ROM 版）： 
各 1 2,800 円、 MSX2(4 メガ ROM 版)： 
14,800円 、ファミコン: 9,800円 
•ハンドブック: 1,860円 (税込） 
ガイドブック:  910円 (税込） 


轉 


♦MSX2( ディ _ スク /4 メガ ROM 版)、 MSX(2 /ガ 
ROM 版)、 ファミコン: 各 9,800円 
with サウンド ウェア 2,200円 
參 ハンドブック： 1860円 (税込） 

ガイドブック: 910円 (税込） 

•サウンド ウェア CD:H29E- 20002 :2, 987円 
(税込)/ CT:260E-1002:2, 678円 (税込） 


-SOUND  WARE- 


光栄 オリジナル BGM 集 Vol.l 

歴史 三部作 

CD：  H27E- 2000 7 : 2,781 円 (税込) 

CT：  24CE-1007：  2,472円 (税込） 

光栄 オリジナル BGM 集 Vol.2 

信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 
/ 水滸伝 •天命の 誓い 

CD：  H27E- 2000 8 : 2,781 円 (税込） 

CT :  24CE-1008：  2,472 円 (税込） 

光栄 オリジナル BGM 集 Vol.3  4 月 25 日 発売 

三國志 II/ 維新の 嵐 

CD:KECH-I00l: 2,700円 (税込） 


1 — 

| 卜 


_ 


參 販売/ボリ ドール 株式会社 


BOOKS- 


光栄 ゲーム 用語 事典 (シブ サワ •コゥ 編） 絶賛 発売中 

光栄 ゲームの すべてを 一冊に 凝縮/人名、 コマンド、 イベントから 軍師 メッセージに 至る まで、 項目 数は 約 3,70 0。 
待望の® データ 集 も 極限まで 充実。 プレイしながら 引く の もい いし、 読物と じ T も 面白い。 

B5 判 上製. 320 頁 •本文 オール カラー •ケース 付 •定価 5,000円 (税込） 

維新の 嵐 (嶋 岡晨 著） 絶賛 発売中 

龍馬は 生きて いた/刺客の 凶刃を 逃れ、 動乱の 維新、 革命の パリ、 西南 戦争へ と 駆け まわる。 はた じ C 維新 政 
府 打倒なる か？ 壮大な スケールと ロマンで 描き きった 本格派 長編 小 脱/四六判 上製 ao 頁 •定価 1,500円 (税込） 

信 長の 野望 (童 門 冬 二 著） 絶 黄 発売中 

信 長、 本能 寺を 脱出す/- 度は 死を 覚悟した 信 長が、 新しい 天下 •国家 づ くりの 野望に 燃える。 日本は どう 生 
まれ 変わる のか…？ 大胆な 設定と 著者なら ではの 着眼点で 描ぐ 待望の 長編 小説/ 

四六判 上製 *270 頁 •定価 1.500円 (税込） 


I テレホンサービス： KOEI の 最新 情報を お知らせ じ C います =0044-61-1 100( パソコン 専用） •OOWmOOO (ファミコン 專 用） 
I お求めは、 全国 パソコン シ 3 ップ •デパートて •。取扱 JS がない 場合は、 住所 •氏名 •電話番号 •商品名と 榱 種名を 明記し、 
消費税を 加算の 上、 当社 宛に 現金書留 にて お申し込み 下さい c 

尚、 害!!、 サウンド ウ I ア (CO/CT 単体) は 取扱って おりません。 お 近くの 書店 • レコード 店に ご注文く ださい。 

I 当社は 当社が 著作 播を 有する ソフトウェアの 愎製 行為、 及び* 貸 (レンタル) について、 これを 一切 許可し r おりません。 

I ファミリーコンピュータ •ファミコンは 任天堂の 商 襟です。 MSX は アスキーの 商標です。 

I 価格には 消費税は 含まれて おりません。 


m 


No  Copy 

この マークは 


ソフト ウェア 濠 的懞鶊釐 痍钂橇 


株式会社  光栄 

〒223 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 1-4-24  Tel.044-61-6861(tt) 


CS32  CS32+  要 VRAM12J 


予価 ¥85600( 税別) 


お問い 合せ 先 

S03-847-6320 

電話番号は よく 確かめて ネ / 


つ 了  te ピ^ f な デ イス# ガ ジン 


彳イッ ス！！ 桃 子て 巧。 
桃 子の 行っ H のし チ 女子高 みのて、 


体育祭の 応援団 も 女の子が やい め 知 0 


%, ix か 石 じ しが 選！ ゃっ r こ。 


Tie、 こ 卜乃、 う 硬派 て い 


桃 子の 学 巧 ン姿も t> 乃、 序 乃、 の ものみ。 


て、 大 好評の ピー f  ? ッ つ。、 


5 月 25 日 


今回の 出し物 ( 


? 勹 勺  一1 


じ。: > ポン办 レ、！; ぬ ■レ、 て ゲー“ し チ' 

if 断て 反射神経が 要求 ゲー“。 

ゲリ ： P， レの 聖 杯し チ、 
I 姫 ▼様 と 助し* T1 のが 目的の パス.. レ ゲー“。 

んの1>乃、 い、 いろ。 

v —  行 女の子 7^ 満載 〇 

あつ L ぁ， 卜 つ *• 

技 じ。 7  <•  C •。’ C°  C°  7  C°  V  C°  '/  C°  'Y  C°  •/  C°  <  '/  ( 

; ^  H  い  TV •も 乃' ^  し f  f  う 一 i  二。 じ。" 

私^：^! が あ i 紹介 巧孓 "桃 子の 部屋'’ で 巧 e 
七も、 あ， I チが 志が 来 レ、 の ぁ,。 
齡 子、、 9 拍子 じあ 石 6  *1 /泣 いち々 う' t;0 
君 乃、1 6 の あ' 便リ 7T —番の 楽しれ。 
じ。 一〒 7 ップ •桃 子め 部屋" 
の 係り チ て 送つ 1 知。 
じ ゃ、 


3,800円  discs 枚 組 


:示 価格に 消費税は 含みません) 


EARLY 


SUMMER 


FESTA 


FOURTH  issue 


U^2CS32+  ■  [2 酬 28K  9mmm^ 

f 0003003 


590 大阪府 堺市柳 之 町 東 1-1-7-A601  PHONE 0722 (27) 7765 


ピーチ アップ 3 号は、 3,800円 で、 4 月 1 3 日 金) 発売 だよ ガ 

通信販売ち 〇 K よ. グ 方法は 簡単な の、 現金書留 か 定額 為替で 商品の 定価 + 消 
費税 396 と 送料 210円 を 商品の 名前、 あな だの 住所、 氏名、 年齢、 電話番号、 

機種 名を 書いだ ちのと 一緒に 送つ てね 大 至急、 商品を 送る ワガ 

PU 創刊号/ PU2 〜 PU3-3, 800 円 (消費税 別) 


コピー 禁止 マーク 

ソフトウェア 著作権 者は バックアップ 以外の 
コ ヒー や レンタル •中古品 販売な ど 疑似 
レンタルを 認めません 


■■mi 


■ザ ーからの QsA 


パソコン ソフト 

は 高い から、 レ 

_  ン タルで 借りた 

、ん だけど、 レコードや ビデオは 良くて、 
、ソコ ン ソフトは、 どうして ダメ なの？ 


A. 


まず、 パソコン ソフトが 高い 理由に つ 
いてです が、 端的に 言えば 「 莫大な 
開発 費が かかる 割に、 市場規模が 小さい」 
という 事です。 数千 万円 あるいは 億と いう 開 
発 費を かけた 製品で も、 何 万 本と 売れる ソ 
フ トは、 ごく 稀な のです。 また、 ビデオ (映画) や、 
レコード (歌手) は、 興業、 コンサートと 言った 
ものから も 収入は 得られ ますが、 ソフトには そ 
ういった ものはありません。 また、 レンタル 利用 
者の 85% が コピーを している と言う 現状で 
は、 レンタルを 認める 訳には いきません。 


パソコン ソフト 

を授 菜で 使 出 
する ため 生徒 
0 数 だ ( ナコ ビーし たの だが、 なに か 問 
组 でも あるの かね？ 


A. 


著作権法 違反に なづ T しまいます。 た 
しかに 35 条 では 例外と じ T 教育機関 
での 複製を 認めて はいるので すが 著作権 
者の 利益を 不当に 害さない 場合と じ C いま 
す。 ソフトウェアの 場合 複製の 認められる 事 
は ほとんどないで しよう。 


私は 会社で 仕 
事に レンタルし 
たソフ HSf コピー 
して 使って るんで すけ ど、 友违に 法律 
遠 反 だって t 、われたん です けど…。 


ソフトの 中身は 
買 うまで わから 
ない。 粗悪な も 
のを 買わされない 為に も レンタルは 必 
要 だと 思う のです が…。 


A. 


お 友達は 正しい 事を おっしゃって い 
ます。 法律では 私的 使用の ための 複 
製は 認めて いますが、 仕事に 使う 場合は 該 
当し ません。 ちなみに 著作権法 違反は 3 年 
以下の 懲役 または 100 万円 以下の 罰金と い 
う 処罰を 受けます。 


A. 


そういった 論理が、 レンタルの 大義 
名分と なって いるよう です が、 先に も 
述べた ように、 善意の ユーザーは 少ない の 
です。 また、 ソフト ノ 、ウス 側 もそう いった 声の 
ある ことは 承知 じ r いて、 新 商品 発売に あた 
っ ては、 店頭 デモ や 資料 等 も 多く 用意 じ a、 
ます。 また 試供品を 配布 じ c いると ころも 増え 
てきました。 


私達、 会員 会社の ソフトウェアは、 いかなる 個人、 団体、 法人に 対しても、 
レンタルの 許諾は して おりません。 また 不正 コピーは 罰せられます^ 


《会員 会社 一覧》 

㈱ ァート ディン ク 
㈱ ァスキー 

箱 ァル シス ソフトウェァ 
㈱^ン ターコム 
㈱ ウィン キー ソフト 
㈱ウ ルフ チーム 
ヴァル ソフト 販売㈱ 
エー •アイ •ソフト㈱ 
海！ー シー オー 
㈱ I 一  叮 ス •ピー 
エ XI ィ ティーティー㈱ 
㈱ エス •シー. アール 
㈱ エス •ビー •エス 
エ デ:!*㈱ 
㈱ X ニックス 
㈱卫ム •エー .シー 
㈱エ ル厶 企画 

㈱オー ビック ビジネス コン サルタン ト 

㈱大塚 システム 研究所 

㈱音研 

カナン 精 機㈱ 

㈱ 管理 工学 研究所 

齡ャ リー ラボ 

クエイ ザ ーソフ ト㈱ 

クリスタル ソフ ト㈱ 

阎吳 ソフト ウェア エ房 

グレイ ト㈱ 


㈱ ケー ピー エス 
ケン テツ クス㈱ 
献ーム アーツ 
㈱□-パス 
㈱ 光栄 

株 エ画堂 スタジオ 
株神津 システム 設計 事務所 
株 構造 システム 
コナミ エ業㈱ 
㈱ II ンパィ ル 
株 ザイン •ソフ ト 
㈱シャ ノアール 
㈱ 'ンー アンド シー 

㈱ CSK 

システム サィト 

㈱ システム サ コム 

盼ンス テム センター 

㈱ システム ソフト 

㈱ システム 八 ウス ミル キー ウェィ 

㈱新学 社 

㈱新 企画 社 

有 シン キング •ラビ ツト 

箱 ジー エー エム 

㈱ジャ スト 

㈱ジヤ スト システム 

㈱ス キャップ ト ラス ト 

商 スタジオ パン サー 

日本 ワード パーフェクト 

生活 産業 研究所 株 


株 ステラ システム 

スト ラッド フォード コンピュータ センター㈱ 
㈱ ズーム 

株 セガ •エンター ブライ ゼス 
株 ソフト ウイング 
株 ソフトウェア ジャパン 
創 歩 人 コミュニケーション ズ株 
ソフト スタジオ WING 
ソ フト屋 しゃん ばら 
株ソ リマ チ 情報 センター 
ダット ジャ パン㈱ 
大学 生活協同組合 東北 事業 連合 
株 ダイナ ウェア 
# チャンピオン ソフト 
㈱ ッァイ ト 

株 テイ ー アンド イー ソフト 
テック ソフト アンド サービス 株 
¢1* テク ノ ソフト 
㈱ ディア ィ ェス 
デービー ソフト 株 
デザイン オー ト メー シ ヨン㈱ 
㈱ デジタル • リサーチ • ジャパン 
株 電波 新聞社 

有 東亜 コンピューター プラザ 
於 レオ 

東 蜂 通商 株 イース ト キューブ 
有) コマキ システム 研究所 


徳間霤 店 インター メディア㈱ 

日本 アシ ュトン •テイ ト 株 
日本 SE 株 

株 日本 科学技術 研修所 
日本 クリエ ィト株 
日本 コンピュータ システム 株 
株 日本 ソフト パンク 
株 日本 テ レ ネット 
日本 テク スタ 株 
日本 ナレ ッジ •ボックス 株 
日本 ファルコ ム株 
有 八ゥ テック 
株 八 ド ソン 
株 八 ル 研究所 
株 パ、 メ 7 ス 

パーソナル メディァ 株 

パル 教育 システム 有 

ヒー ズ •ジャパン㈱ 

㈱ビッ ツー 

有) ビー ピー エス 

ビクター 音楽 産業 株 

ビ ー シ ー エー㈱ 

株 日立 八 イソ フト 

株フア — ソフト 

有酺 システム 

㈱ フェザー インター ナショナル 


富 士ソフ ト ウェア 株 
㈱霣士 通 ビー •ェス •シー 
ブラザー エ業 タケル 事務局 
㈱ ブレイン グレイ 
株 ブロ ダーバン ド ジャパン 
ブロ グラム 企画 サービス㈱ 
ボース テック㈱ 
株 ボー ランド ジャパン 
株 ボニー キャ ニ オン 
株 マイクロ キャ ビン 
マイク ロソフ ト 株 

株 マイク ロソフ ト ウェア •アソ シェイ ツ 
㈱ マイクロ ネット 
マイク ロブ ローズ ジャパン 株 
マスターネット 株 
槪っ もと 
メガ ソフト 株 
株 メタ テク ノ 
株 モーリン 

㈱ ラウンド システム 研究所 
棟 ランド コンピュータ 
㈱ リード. レックス 
㈱リギ ー コーポレーション 
㈱リ バー ヒル ソフト 
□— タス㈱ 
森 本 紘章顳 問 弁護士 

<90. 3. 27 現在〉 


3 月 27 日 現在 135 社に も 及ぶ ソフト ハウスに 加盟して いただいて おります 本 機構です が' 不正 コ 匕— 防止の ため、 よ リー 磨の 強化を 
はかる には、 一社で も 多くの 加盟が 必要 不可欠です ソフト ハウス 間の 強い 提携が あれば、 不正 コヒ— は 必ず 防止て きる はずです 

ソフトウェア 法的 保護 監視 機構 

社団法人 日本 パーソナルコンピュータ ソフトウェア 協会 
亍 102 東京都 千代 田 区紀尾 井町 3-29 紀尾并 ロイヤル 八 イツ 


ソフトウェアの レンタル、 あるいは 不正 コピ- ソフト ヴ I ア碰讎 監^ 構 
を 見たり、 聞いたり したら 右 記 まて 情報を お 寄  ： •  担当 久保田 

せく ださい 0  _  TEL03(5276)1648( 代表) 


SOFTWARE 


活用 法] 

議事録 


，■爾^ 


ftt  暫 4_«#.  ««U9 

擊 1«T  泰^ ««9A^ 


、香 式、 形態 


手帳。^ 士 になる… 7 

[おもしろ 活用 法] 

あの 店の あれが うまい、 まずい 表。 


ビジネスマンなら 誰でも アタリ マ 
エの ごとくつ けて いる 議事録。 キ 
ミたち も ホーム ル ー ムやグ ループ 
活動、 学級 会な どで 決定され た 
事項を ここに 記録 じ r おけば、 あ 
とで 行動す る 時に それぞれの 役 
割り 分祖 などに ついても める こと 
なく スムーズに 事が 運ぶ。 


現代は 飽食の 時代、 世は まさに 
クル メ ブーム。 

「おいし〜 い 」 と 思う 店 も あれば、 
「カネ かえせ 一!」 と 叫ばずに はい 
られ ない お 店に 入って しまった こと 
も あるよ ネ〇 そんな 時、 これに チェ 
ック して、 友達に 情報を 流せば、 
キミは'' グルメ 王/' と 命名され るか 
も…？ 


その他に も、 アドレス帳 や 約束事 チェック 表、 
領収 害さら には 遇刊 スケジュール など 多く 
の 実用 的な フォーマットが 用意され て います。 


会  s  の 卜'? 匿 lEHHlil 311111 


\n) 


かんたん 手帳 
リ フィル くん 

■対応 機種： CS32(MSX2  + も 可) 3.5-2DD ディスク 
+ 1  メガ  ROM(V-RAM128K) 

5 月 18 日® 発売 予価 9,800円 

糸 漢字 • ひらがなの 入力には MSX-JE が 必要です。※ MSX24 ドット 以上の 
プリンターが 必要です 0 ※マウスが あれば より 快適に 操作で きます。 


パッケージは システム 手帳と して 使えます。 


その他に も 蚊 退治 表、 クラス メ仆 席順 表、 
先生の ニックネーム 表 や UF0 目擊 表、 さら 
には 〇 X 対戦 表な どの ゲーム シート も 多 
数 用意され ています。 


國圍圖 
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は アスキーの 商標です。 


〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 育 山 ビル ㈱ アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080 


株式会社 ア スキ ■ 


サプリメント 0  2  サプリメント 0 1 

ノームの 黄金を 求めて ダロスの 盾 


定価 3,000円 


定価 3,000円 


ウイザード リイ ロー ノレ プレイ ング ゲーム 

基本 セット 

定価 5,200円 


表示 価格には 消費税が 別途 付加され ます。 

〒 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 


サプリメントの 第 2 弾が、 この 「 ノームの 黄金  WIZ-RPG を さらに 楽しみた いという 人の ための  テーブルトーク 版 ウイザード リイを 楽しむ ため 
を 求めて」 だ。 今回は ノーム 族に 伝わる 黄金 伝  技定 資料 集が、 サプリメント だ。 タイ ト ルに な  には、 この 基本 セッ トが まず 必要 だ。 文字 ど お 

説を 題材に、 一人の 英雄に まつわる 秘話が 展開  っ ている 「ダロスの 盾 J とは、 野外に おける 冒  り 基本 中の 基本 というわけだ。 だが、 ルールし 

する、 という ストーリー 性に あふれた シナリオ  険を 中心に した ミニ •キャンペーン •シナリオ  か 入って いない なんて、 ケ チな ことは しない。 

が戤っ ている。 さらに、 お楽しみは ひかえて い  で、 ゲームを 進めながら ドワーフ 族の 生 態 も 知  箱の 中には、 「狂 王の 試練 壜」 「スポンサーは 
る。 待望の 新 モンスター. リス トが、 コンビ ユ  る ことができる という、 すぐれた もの だ。 さら  ボル タック」 「黑き 水晶の 花嫁」 という 3 本の 
ータ版 「リル ガ ミンの 遗産 J を 題材に した シナ  に、 この サプリメントは 雑誌 形式に なって いて、 シナリオが 入って いて、 ゲームに 馴れて いない 
リオと 共に 掲載され ている の だ。 もちろん、 人  小説 や 世界 設定な どの 狭 物 も满戤 されて いる。  人で も、 すぐにで も ゲームを 始める ことができ 

気の 高い 矢野徹 作に よる ウイザード リイ 小説の  なかで も 注目は 安田 均の 手に よる一 人 プレイ •  るよう になって いるの だ。 戦 M ボードな どの 付 

第 2 強 も戧っ ている から、 安心して ほしい。  シナリオ 「ワ_ ドナの 帰還」 の掲戧 だ。  録も 充実の、 貢って 損を しない お奨め 品 だ。 

ス リ- エフ 南 青山 ビル （株) ァスキ- 書籍 営業部 TEL(03)486-1977  株式会社 ア スキ- 


鳥 


■ 


ウイ サード リイ ロール プレイ ング ゲームの 


最新 f 乍は、 なんと 3 冊の シナリオ ブックが 
入った ^ な ボックス 版 だ！ 同一の キャ 
ラク ターを 使って、 連続 シナリオを プレイ 
する ための 大キ ャン ペー ン ゲーム 用の シナ 
リオな の だ 0 そこで タイ ト ル も 「ト レボー 
戦役 < キャンペーン >」 となった わけ だ。 
狂 王 ト レボーが 巻き起こ した 戦乱の 中で 冒 
険 者が 出会ぅ 事件の 数々！ 

豪華 マスター スクリーンが ついて、 この ボ 
リューム。 待たせた かいは あった そ。 

定価 5,800円 


ASCM 


NETWORK 


つい 夢中に なって、 時間を 忘れる パソコン通信 料金を 気にせず 楽しみたい そこで アスキー 
ネットは、 全国に 15 ケ 所の アクセス ポイントを 增鼠 東京、 名古屋 、大阪 の ほか、 札 帳. 仙 台、 
浦 和、 所 沢、 八 王子. 多 摩、 千 葉、 川 崎、 横 浜、 静 岡、 京都、 神 戸、 広 烏、 福 岡、 那覇が 加わり、 直接 


アスキー ネットに 接 縞で きる ようになりました さらに Tri-P の 各 ノード (71 ケ 所)、 DDX-TP まで 


3ES 由 I  土ナ 、一々 ン 

あなたの 近くに アクセス ポイント ズ きました。 
これからは、 時間を 気にせず 楽しめます。 


利用が 可能 あなたに 近く なった アスキー ネットで、 思う ぞんぶん パソコン通信して ください 
情報 活用 型 ネット ワーク •アスキー ネット ACS 

ビジネスに 役立つ 情報と 高度な コミュニケーション スペースを 提供し ます オンライン による 
ニュース サービスは もちろん、 各種の 情報を 入手し 活用す るまでの 機能 •サービスは、 情報 活 
用 型 人間に 最適の 環境に なって います 蓄播 された 情報を 充分に 生かせる ネットワークです 
•  [ACS] の サービス 内容 •コミュニケーション 機能: SIG/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTICE 


〇 


他 •情報 提供 サービス： 時事 通信 ニュース/毎日 新聞/大和 証券 情報/情報産業 インデックス/ 
DATAMAN/ ニュースレター •オンライン ショッピング： アスキー ストア/日本 リー ター ズク ラブ 
質 •置と もに 日本 最大 級の ソフトウェア ライブラリを 誇る •アスキー ネット PCS 


ザー同士で 交流を 深めたい 人は もちろん、 MSX パソコンの ための MSX 用 PDS や、 音楽/科 
学/料理 などの 幅広い 分野の 電子 掲示板の 他、 ニュース サービス や 株式 情報まで 用意され、 家族 
全 具で 楽しめる ネットワークです 鲁[1\/15\] の サービス 内容 •コミュニケーション 機能： 


この ネットワークの 大きな 魅力の ひとつが、 PDS や フリーウェアの ライブラリ 「POOL」 誰  切 G/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTICE 他 •情報 提供 サービス： 時事 通信 ニュース/大和 証券 
もが 自由に 使える ツール/ゲーム など、 19 分野に 分かれた ソフトが 約 4,000 本 登録され ています  情報 :1/ISX テクニカル 情報 •オンライン ショッピング ••アスキー ストア （MSX 関連 製品) 


•  [PCS] の サービス 内容 •コミュニケーション 機能: SIG/MAIL/VCHCE/TOPIC/NOTICE 
他 •情報 提供 サービス: 最新 ソフトウェア/月刊 アスキー/アスキー 害籍 内容/ LOGiN •多彩な 
電子 掲示板 エリア （競馬 •フ ォトン SIG 新設） •オンライン ショッピング： アスキー ストア 
MSX パソコン ユーザーの ための ネットワーク •アスキー ネット MSX 

MSX パソコン 情報と アットホームな リビング スペースを 提供す る [MSX]  MSX マシン ュー 


ア スキーネット g 嫌 科 金： 3.000円 (fACSl 「PCSlrMSXl 共通 «» ネットに 加入の 場合 も 料 3,000円 のみです） 
アスキー ネット 利用 料金： 

[ACS] ❶* 本 料金 ほ 時 問まで）： 4,000 円/月 ❼ 5 時間〜 20 時間 まて：  20円 /3 分 ❸ 20 時間 以上: 10,000 円/月 
[PCS]  ❶ 基本 料金 (5 時 問まで）： 2,000 円/月 ❼ 5 時間〜 20 時間まで： 20円 /3 分  ©20 時間 以上：  8,000 円/月 
[MSX]  〇 基本 料 幸 (S 時間まで）： 1,500 円/月 ❼ 5 時間〜 20 時間まで： 20円 /3 分 ❸ 20 時 W 以上：  7,500 円/月 
•アスキー カー トを お續 ちの 方は、 毎月の^ 用 料金を 基本 料金 （  ACS  : 4,000 円 PCS  :2.000 円 MSX  : 
1.500 円） のみで ご 利用い) けます。 •この 誌面の 表示 懾 格には、 消費税は 含まれて おりません： 


会 興 募集 中 

ア スキー* ットど Tri，Pj の 
お 明い 含 わせ •お 串し 込み U 


03-486-9661 

電 tt また 山、 カキ にて お國い 金 わ 
せく たさいす ぐに »_爾 料と 其に 

入金 申し込み flit 
お送りし ます 


アスキーの バソコ ン 通信 サービス 

ASCII  NET 

〒1〇7-24 束 京® 港 区 南 膏 山 b-11-i スリー エフ 南 青山 ビル㈱ ァ スキー ァ スキーネット 事務 馬 株式 ム 社-; yy 卞 — 
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MSX も 通信の 時代です。 MSX-SERIAL232 で モデムに つなぎ、 


MSX-TERM を 実行 すれば、 遠く 離れた 


仲間の MSX とも 自由に デ— 夕 通信が できます。 


友 連の 友 連と 話を したり、 対戦 型の ゲームを したり… 

使い方し だいで 可能性は 無限で す。 

パソコン通信 だけでなく、 無線に よる パケット 通信 も 可能。 ソフ 
卜ゃ ツール も 充実し、 言語、 画像、 制御の 分野で も MSX が 
縦横に 活用で きる 時代に なりました。 


好評 


エム エス エック ス •シリアル 232 


発売中 


M6X-SERIAL232 


価格 20,000円 （税込 •送料 サービス） AS 格 19.417円 (送料 サ- ビス) 


RS-232C 方式の 

コミュニケーション^ ン ターフェ ース 

MSX-SERIAL232 は DMA コントローラと/く ツファ RAM 
を 搭載す る ことにより、 9600 bps での データ 伝送* を 可 
能に した RS-232C インターフェース カー トり ツジです。 
MSX-TERM と モデムとの 組み合せ による パソコン 
通信が、 また、 TNC (ターミナル ノード コントローラ） と 
各種 ト ランシー バーの 組み合せ による アマチュア 無線 
での パケット 通信が 可能です。 


MSX 標準の RS-232C インターフェースと BASIC および 


BIOS レベルの 互換性 もあります。 

•フロッピーディスクに、 X0N/X0FF による フ a — 制御で ダウン a — ドす る 場合 
主な 特長 _MSX 標準の RS-232C と 同様の 非同期通信 方式を 採用。 _DMA コント □ー ラと バッファ RAM を 搭載す 
る ことにより、 9600 bps での データ 転送が 可能。 _MSX 標準の RS-232C インターフエー スと BASIC および BIOS の 互換 
性が あります。 _BASIC と BIOS の 技術 資料を 添付。 _MSX 標準の RS-232C と あわせて システム 全体で 同時に 4 台 ま 
で接繞 可能。 ■通信 ソフト 「MSX-TERMj がその まま 利用で きます。 _RS-232C 規格の DSUB25 ビン コネクタを 採用： 


►  MSX-SERIAL232 は. 通信 販売の みで 取り扱って おります 

_ ご 購入の 申し込み. お 間い 含 わせは， 株 アスキー® 販部 (TEL.03-486-7114I まで お願いい たします 

対応 機種： ，"ベ 4 、 、 I: ふ，: •，ふ 

パッケージ 内容： MSX-SERIAL232 力ートリ ッジ、 マニュアル ー式 

♦注*: ヶー ブルは 付* じ a 、 ま せん。 


越 


jJ0L 

fn 

n 

/  rm  ffl 

關ラ 或 

. ^ ~  ^ — j 

価格 12,800円 （送料 1,000 円） 


の 高機能 通信 ソフトウェアです。 電話帳 ファイル による 


BBS への オー ト ログイン や 画面から 消えて しまった 文 


字を 再 表示させる バックス クロール モード、 文 害を 編 
集す る エディタ などの 強力な 機能を 備え、 快適な ハ V コ 


ン通イ 言を 可 貪 封 こします。 


MSX2 ユーザーの ための 高速 •高 
機能 通信 ソフト。 エディタ など、 多彩な 
機能を 装備して います。 

MSX-TERM は 各種 パソコン通信へ アクセス する ため 


主な 特長/ ■インター レスに よる 漢字 40 文字 X25 行 表示。 ■エディタ 檐 能: 通信 中に テキス ト ファイルの 編集 作業を 
行ったり、 逆 スクロール バッファからの カット & ペーストが できます。 ■逆 スク a —ル檐 能。 ■自動 運転に 便利な マクロ 実 
行檐 能： MSX-TERM 言語に より、 オート ダイアル、 オート ログイン、 自動 運転が できます。 ■プロトコル 通信： XMODEM に 
加え、 アスキー ネット 専用の データ 転送 プロトコル Translt2 を サボー h_MSX-JE 対応 。■日本語 MSX-DOS2 対応。 

対応 機種： 、 CS32+  対応 OS:MSX-DOS1、 日本語 MSX-DOS2 
メディア: 3.5-1DD(2DD の ディスク 装置で も 読み 害き 可能） 

•斤ノ コン 通信を する 場合には、 MSX 本体の 他に MSX 専用の モデム カートリ ッジ. 

もしくは RS-232C カートリッジと モデムが 必要です。 


ハードディスク ー 

MSX 


_ スク インター フェイス—  20MB、40MB ハードディスクに 対応 


Si 


HD  Interface 


価格 30,000円 （送料 サービス） 

日本語 MSX-DOS2 や パソコン通信の ために、 高速で 
大 容量の メデ f ア (HD) を サポート。 E2h、 CS32+ 対応 

MSX で ハードディスクの 利用を 可能に する MSX  HD  Interface。 パソコン通信の 記録 や 
PDS (ハ ブリック •ドメイン •ソフトウェア） を 大量に 保存 じ C おくのに 便利です。 

►  HD  Interface は. 通信 匾充 のみで 取り扱って おります 

ご 購入の 申し込み. お 間い 合わせは、 _ アスキー 瀛販部 (TEL.03-486-7114) まで お願いいた します 


対応 檐 種： 国内 製品 8 社 22 檐襦の ハ • 
合わせ 下さい。 


■ド ディスク （20MB、 40MB) で 動作し ますので、 お問い 


MSX のた 新 オペ レーテ イング システム。 漠字 大 容量 メモ 卿 サボート [ニ ホン ゴ エム エス エック ス ドス 2] 


■日本語 MSX-DOS2  256KB  RAM 内蔵 価格 34,800 円 （送料し 000 円） •256KB  RAM 内蔵 ROM 力ートリ ッジ + 
3.5 インチ 旧 D フロッピー ディスク 2 枚 （2DD の ディスク 装！！ でも 読み書き 可能） •マニュアルー 式 ， CS32 - 
■日本語 MSX-DOS2 価格 24 , 800円 （送料 1 , 000 円） •  ROM 力ートリ ッジ +  3 . 5 インチ IDD フロ ッ ヒー ディスク 2 枚 
(2DD の ディスク 装 置 でも 読み書き 可能） • マニュアルー式 •  RAMI 28KB 以上 搭載の 専用 
►対応 機種 (ソニー HB-F900、 日立 製作所 MB-H70、 松下電器 産業 FS- 4600 F、 FS- 500 0F2、 三 S 霣機 ML-G 
30、 ヤマハ YIS  604/I28.CX7M/I28.YIS  805/1 28、 YIS  805/256) 

新 PDT シリーズ も 好評 発売中 (MSX-DOS2 専用） 


MSX-DOS21GCX5 

:ェム エス エック ス ドス 2 ツール ズ 

価格 M. 800円 （送料 1.000 円） 


MSX-SBUG2 

:ェム エス エック ス エス パグ 2: 

価格 19.800円 （送料 1,000円 厂 


MSX~Ccsb 

I ェム エス エツ クス シー パージ 3 ン .1.2 — 

価格 19.800 円 （送料 1.000円 "厂* 


•この ページの 表示 価格には 、消費税は 含まれて おりません。 


MS-DOS は 米国 マイク 〇 ソフトの 商镖 です。 令 ^3 、日本 l!MSX-DOS2、MSX-DOS2  TOOLS. MSX-S  BUG2,MSX-C  Ver  1.2 は アスキーの* 播 です 
■カタログ 送呈 ： 住所 • 氏名 •年齡 •職業 •霣話 番号. •商品名 •使用 櫬檯を 明記の 上、 室 伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み 下さい 
〒107-24 東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 背 山 ビル 嫌) アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080  ]|j|jgg&^7± 一 


花粉症の 人って 大変よ ね 一。 鼻は ク ズクズ してる し、 目  •巳 URAI 上巻 . 48  •ロボ クラッシュ . 56 

はか ゆいし、 みなさん ティ ツシュ は 手放せません な _〇  •ロードス島 戦記 . 52  •石 道 . 58 

え、 花粉症じゃなくて 風邪だった の 7  5 つさない でっ。 


BURAI 

〈上巻〉 


八 玉の 勇士に 選ばれ、 ザ イアス 大陸の 南端に ある ソル テ 
ガの 港へ 集まる ことに なった 8 人。 しかし、 何もかも 投 
げ 捨てて 今す ぐ 駆けつける わけには いかない。 それぞれ 
の 場所で それぞれの 物語が 繰 り 広げられ ていく ので ある。 

■リバーヒル ソフト MSX2  8800円 [税 SU](2DD) 


今月は ブライ 上巻の 第 1 部を 構 
成して いる 7 つの スト ー リ ー を、 
要所の マッ プを 紹介し ながら 解析 
していこう 勇士たち のい る それ 
ぞれの 島の マツ プは省 いて あるが、 
島は どれ も 小さな もの だし、 どの 
方角を 目指せば いい かは 文章 中で 
説明す るので 安心 してち よ 一 だい。 

どの キャラクターから スター ト 
させる かは まったくの 自由。 じ ゃ 
あ、 さっそく …… と 行動を 開始す 


クーク • 口一 • タムの 章とは い 
っても、 勇者に 選ばれた のは 父親 
のバ ビル だ。 バ ビルは、 ソル テガ 
の 港へ 旅立つ 前に 妻の マ リアと 息 
子の クーク を 知人の 家に 預ける こ 
とに した。 しかし、 ある 悲しい 事 
件が 起こって …… 。 

口—. タム ー家の 住む のは モー 
ド 島 だ。 島の 南東に ある 家から、 
最終的には 島の 北西を 目指して、 
北、 南、 北と いうよう に ジグザグ 
に 進んで いけば よい。 途中で 岩に 


會各 パラメーターは 玉の 状態で 表示され 
ている， クークは すぐ 壊れち やうんだ な。 


る 前に チェック して おいて ほしい 
ことが いくつか ある。 

まず、 武器 や 防具、 アイテムな 
どを 最初から 所有して いるか どう 
か だ。 最初から 持って いる ことを 
知らずに お金を 貯めて 同 じ ものを 
ショ ッ プで 買う なんても っ たいな 
いよね。 また、 持って いても、、 装備 
する〃 にしな くち や 意味がない。 


そして 移動 中の 行動に ついての 
コマンド。 これには 攻撃力、 能力 
値の 訓練、 そのほか いくつかの 種 
類が ある。 たとえば  ''攻撃力の 訓 
練〃 を 選んで おけば、 フイ ー ルドを 
歩き ながら 攻撃力の 経験 値を 得る 
こと がで き るの だ。 歩く だけで 経 
験 値が 上がる の だから、 最初から 
何 かしら の 行動 を とらせて おこう。 


この コマン ドを 有効 的に 使う には、 
それぞれの キ ャラ クタ ーの 得意と 
する ことを 考える こと だ。 力で 押 
しまく る タイプなら、 能力 値より 
攻擎 力を 訓練 させた ほうがいい、 
というよ うにね。 

ひとつひとつの ス トーリーは 短 
い もの だが、 第 2 部 以降への 伏線 
と もい える 第 1 部の 各 エンデ イン 
グは 感動 的な もの ばかり。 じつく 
りと プレーして ほしいな。 


ク ー ク •口 一 •タムの 章 


ふさがれた 洞窟が ある。 これは バ 
ビルの 力で もどう にもなら ない。 
それを 解決す るには、 洞窟から ち 
よっ と 南に 進んで みよう。 

ここ での 戦闘 において マリア や 
クークは あまり 役に立たない。 と 
くに クークは あまり に 弱す ぎて、 
すぐに 戦闘から はずれて しまう。 
いちいち 体力を 回復 させても、 体 
力 自体が 少ない の だから、 あっと 
いう 間に やられて しまう。 いっそ 
ノ< ビルと マリア、 あるいは バ ビル 
だけに 戦闘を まかせて おく という 
の も、 ひとつの 手 だ。 田 丁に 入った 
ときく らいは 病院に 連れて 朽1 って 
あげたい けれどね。 

その 弱い クークに も 得意と する 
ことがある。 動物たち と コミユ ニ 
ケー トする ことができ るの だ。 そ 
れ に、 クークは いずれ その イメ ー 


ジと は 逆に 攻撃 派の 人 となって い 
くの だ。 とはいっても 腕力では な 
く 特殊 能力 を 駆使す る ことになる 
ので 能力 値の 訓練を させて おこう。 


會 熊の 力で も 借り なきや、 こんな 岩を 動 
かす ことは できない。 たのむ ぜ 一。 
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ン •八ヤ テの 章 
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ビドー 軍に 捕らえられ、 ギバ島 
の 刑務所に 入れられ ている ハヤ テ。 
この ス トーリ ーでは 地上の マップ 
は 出て こない。 刑務所の 6 階から 
自 分の 仲間 を 助け だし ながら 脱出 
すれば いいの だ。 

とはいって もこ れが なかなか 難 
しい。 刑務所に いるの だから 当然 
武器 や 防具は ない。 自分の 体 だけ 
が 頼りと なる ので、 攻撃力の 訓練 
をしながら 進もう。 

地上で な ら シヨ ッ プで買 うこと 
のでき る 体力 回復の 薬 も、 刑務所 


會 どんな 行動を とらせて おく かは キャラ 
クタ ーを よ く 考えてから 決めよう。 


の 中では 売って いない。 そり ゃそ 
一 だ。 手に入れる 方法は 2 通り あ 
る。 まずは 敵を 倒した とき だが、 
これは いつもとい うわけ ではない。 
それから、 5 階と 2 階に ある 棚、 
ここに はかなり 薬が 置し 、て あるの 
で 全 吾!® ってし まおう。 

仲間は 6 階に ふたり、 3 階に ひ 
とりいる。 そのほかの 囚人は 放っ 
ておいても いいが、 助ける と 知名 
度が 上がる ぞ。 1 階は 道の ある ほ 
うへ 進めば 出口へ 着く が- 


最高 刑務所 


W1 

11  _ 


■  ■ 


國 國國議 國國隱 
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ロマー ル •セバスチャン 7 世の 章 


QV — ルの tl 


ロマー ルの いるべ ルンバ 島は 長 
方形の 島。 西のは ずれから スター 
卜し、 ひたすら 東に 進めば 目指す 
生家に 着く ことができる。 

ちょっと 進む と 町が あるので、 
そこ を 拠/^ に レベル アッ プ させよ 
う。 その 町を 境に、 グー ンと 強力 
な 敵 キャラが 出て くるので、 それ 
が 倒せる よう になら なければ、 先 
に 進めない。 それに、 生家に 着い 
てから ひと 騒動 あるので、 その 前 


にち よ っと 強く なって おきたい。 

さ すが リ ーザズ 家の 貴族 だけ あ 
っ て、 生家と いっても 大きな 屋敷 
である。 この 屋敷の マップ どこか 
で 見覚えない？ リバ ー ヒル ソフ 


卜の フアンなら わかる よね。 ここ 


でち よつ と した シミ ユ レー シヨ ン 
ゲ ー ムを 展開し、 ロマ ー ルは 屋敷 
の 中を 走り回る ことになる。 屋敷 
の 中では セーブで きないから、 入 
る 直前に して おこう。 


會 ロマー ルと その 婚約者： ほほえましい 
ことは ほほえま しいが、 ちょっと 怖い。 
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幻 左 京の 章 


龍の 神 帝で ある 左 京は、 最初 か 
ら ほかとは 比べ ものに ならない ほ 
どの 力を 持って いる。 スタート 時 
は 人間の 姿な ので それなり に 抑え 
て あるが、 それでも かなり 強い。 
特殊 能力の'' 水柱" が なかなか 役に 


倉 カエデの 墓がない!？  いったい 誰が 
こんな ひどい ことを したんだ ろうか？ 


立つ ぞ。 この 章は あまり 苦労し な 
くて すみそう だ。 

この 左 京の いる カムイ 島は ちよ 
っと 広め かな。 北東の 端に ある ダ 
コウ 山を ぐるっ と 迂回して 登ろう。 
ここには、 かつて 左 京が 愛した 女 
性、 カエデの 墓が あるの だ。 なん 
と 1 万年ぶ りの 墓参り …… いった 
い 左 京は いくつなん だ!？ 

ところが、 ビ ドー 軍の 鉱山の せ 
いで カエ デの 墓 ま で 掘 り 起こされ 
てし まっていた。 ビドー 軍に 対す 
る 怒りを 爆発 させた 左 京は、 この 
鉱山の 責任者を 求めて 採鉱 所の 奥 


會左 京に 従う 金 龍と 銀 龍 3 左 京の ためな 
ら 命を 投げ出す こと も ためらわな いの だ。 


へと 進む のであった。 ここからは 
金 龍、 銀 龍 も 現われ、 左 京 自身 も 
氷 龍へ となって 進む ので、 敵なん 
かいない も 同然。 ストーリー だけ 
を 十分 楽しむ こと がで き るの だ。 


アレック • ヘストンの 章 


う 一ん、 エンデ イング 以 
外は ほとんど ギャグと しか 


また アレックら しいの だが。 

ソ レス 島では まず 道に 迷 
うこと がないだろう。 スタ 
一 卜した 場所の 近くに ある 
町を 中心に ちょっと 力を つ 
けたら、 南の 海岸線 沿いに 
歩いて いけば、 目指す 兵士 
養成 所に 着いて しまう。 
戦闘では'、 ド ドーン〃 がかな り 有 
効 だ。 逃げた かったら  ''ホ ナサ イナ 
— ラ〃。 この 人は 特殊 能力の 名前 ま 
で ギャグな ので ある。 

兵士 養成 所では ひ よんな ことか 


採鉱 所 


ら 新兵 募集 大会で 戦 うこと になる。 
その あと で 謎の 世界へ 連れて行か 
れて しまう。 ここ だけは 泣きた く 
なる かもしれ ない ぞ。 
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プロ ット 兄妹の 章 


ゴン ザと マイ マイの プロ ッ ト 兄 
妹は、 親の 仇を 討つ ために ヒュー 
イ 島に 来て いる。 西のは ずれから 
スター トし、 南東の 町を 経て 北東 
にある ヒューイ 島 支部に 向かう。 

こ の 章で 中心と な るのは 兄の ゴ 
ンザ だ。 マイ マイは 口では 立派な 
ことを 言う が、 戦闘では まだなん 
の 力 も 持たず、 挙げ句の果てに ビ 
ドー 軍に 捕 まって しまう。 

ヒューイ 島 支部の 中には エレべ 
一夕 一が あるが、 鍵が かかって い 
て 使う ことができない。 まずは 鍵 


會 治療は もっぱら マイ マイ ばかり。 ゴンザ 
はちよ っ とや そっと じ やび くと も しない。 


を 探す の だ。 ここに 入る 前には 薬 
をた くさん 買って おいた ほうがい 
いぞ 。ま、 ゴン ザは ぐんぐん 強く 
なって いくけ どね。 


會 うわ 一つ、 マイ マイが ビドー 軍の 手に！ 
早く 助けに 行かなくて はつ。 ； 


リリアン •ランスロ ッ トの 章 


リリ アンは 幼な じみの 男の子を 
捜して いるの だが、 その 手がかり 
を 得る ために アラ メンテ 島に ある 
占い師の 村を 目指して いる。 この 
島には ちゃんと した 道が あるので 
迷わずに すむ。 1 力 所 だけ 道が ふ 
たて に 分かれて いる 場所が ある。 
最初は 右に 進もう。 そこに ある 村 
で アイテム などを そろえな がらち 
よつ と レベルアップす るの だ。 そ 
の あと で 左の 道に 沿つ て 行けば、 
占い師の 村へ たどり 着く。 


さて、 占い師の 村へ 来て みた も 
のの、 なぜか 泥棒と 間違えられて 
しまった。 こうな り ゃ 自分で 真 犯 
人を 捕まえる しかない！ とし 
わけで、 ここから ちょっとした ア 
ド ベンチ ヤー ゲームになる。 村人 
の 家を 歩き回って アリバイ ゃ 情報 
を 聞く。 全員に 聞いて みると、 ど 
こか 矛盾が 生じる。 怪しい 行動を 
とっている ところを 目擊 されて い 
る 人物 もい るので、 その へんから 
攻めて みるの も、 解決への 近道 だ。 


會 ひや あ、 こんなと ころで ポ □ポロの 状 
態に なって しまった。 薬、 持って る？ 


會 あたしが 何し たって いうの よ 一。 いい 
わよ、 名探偵 リリアン になって やる 一。 
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口-ドス 島 戦記 

111111111111111111111111111111  灰色の 魔 


ついに 出た 『ロードス島 戦記』。 
今月は、 出発 地点の ターパの 
村から 三角洲の ミノ タウ ロス 
の 迷宮までを マツ プつ吉 で ド 

女  11111111 1111111111111111111111  ーンと 紹介 しちゃぅ そ! 


初めの 仕事は ゴブリン 退治 だ! 


■ハミング バー ド ソフト MSX2  9800円 [税^]  (2DD) 


この ゲームは、 ドワーフの 戦 
士、 ギムが ターパの 村を 旅立つ 
場面から 始まる。 彼が 旅に 出る 


r  4 人 パーティー でも 倒せる ぞ 


理由は、 彼の 命の 恩人で ある マー 
ファの 司祭、 ニースから ある _ 
を 受けた からで ある。 7 年 前、 彼 
女は 坑道の 事故で 死に かけて いた 
ギムを 救うた め、 寺院を 娘の レイ 
リ アに 任せ 鉱山へ 向かって いった。 
そのと き、 マー ファの 寺院に 何者 
かが 押し入った の だ。 ニースたち 
が 村に 戻って 来たと きには すでに 
遅く、 レイリアは 連れ去られた 後 
だった。 そしてい ま、 彼は レ イリ 


^  ァ をす 叟し 出す 旅 
^ を 始めた の だ。 

ギム はまず ザクソ 
ンの 村に 立ち寄り、 
酒場で バーン、 エト、 
ス レインに 出会い、 
ともに 旅する ことに 
なる。 結成 間 もない 
パー テイ ーは、 さつ 
そく 村長に、 村は ず 
れに 住み着いた ゴブ 
リ ン 退治の 仕事を 依 
頼され てし まった。 


4 

► 

1 

1 

nn 厂 

外へ 


¥  暗殺 団の 陰謀を 暴け！  4 


無事に ゴブリ ン 退治 
を 成し遂げた パーティ 
一は、 村長から わずか 
な 報酬を 受け取る と、 
村を あとに した。 次に 
向かった のは、 この ア 
ラ ニアの 首 者 [5 アランの 


町 だ。 町は どこも 活気に 満ち あ ふ 
れ ていた。 数日 前、 ここ アラ ニア 
の 王、 カ ド モス 7 世に 初の 王子が 
誕生した ので、 町中で ネ兄 福の お 祝 
い 力滌リ 広げられて いたので ある。 

こ の 町の 酒場で ノ ヽ° ー ティーは ひ 
とりの 男に 話しかけられた。 彼の 


名は ウッ ド チャック。 中年の ス 
カウ ト だ。 ス カウ トと いうと 聞 
こ えは いいが 早い話が 盗賊で あ 
る。 彼は バーンた ちに 儲け 話を 
持ち かけ、 援助を 求めて きた。 
その 内容は、 近くの 森の 中に あ 
る 廃屋に、 敵国 マー モの スパイ 

- たちが 潜んで いるら 

しい、 調査して 国王 
に 報告し 報酬を いた 

p -  だこう、 という もの 

である。 まゆつ ば も 
の だが、 一行は 彼の 

-  言 舌を 信じる ことにし、 

森へ 向かって いった。 


い 像 首 
何 画領マ 
者が の I 
な あ部モ 
のつ 屋の 
だた に 送 
ろ ° はり 
うこ、 込 
かの 美ん 
? 女 しだ 
性い 剌 
は 女 客 
い 性た 
つのち 
た 肖の 丨 
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謎の ピラミッドに 侵入! 


r 


アランの 町で、 デ イード リッ 
卜と いう エルフの 娘を 仲間に 加 
え、 6 人に なった パ ー テイー は 
ウッ ド チャックの 言う 廃屋へ と 
向かった。 そこは 彼の 情報 通り 
スパイ の 隠れ家に 使用 されて い 
た。 その 中で 彼らは 恐るべき 計 
画を 知る。 ここに 潜んで いた ス 
パイたち は、 アラ ニア 国王を 暗 
殺す るた めに マー モが 送り込ん 
だ 刺客だった ので ある。 真相を 
伝える ため、 一彳 ラは 急いで アラ 
ンの 町に 戻る ことに なった。 

一方、 アランの 町では 武闘大 
会が 開催され ていた。 国王に 謁 
見す るた めには こ の 大会で 優勝 
する のが 一番の 近道 0 苦戦の 末、 
勝利 を 収めた パー ン たちは 国王 


と: ■ 

し“、 S 

茬麵拳 s 


♦地下の 小 部屋には 4 種類の 精霊が い 
る これを すべて 倒す と …… 。 


會 ふたつめの フロアでは 4 種類の ゴー 
レムと 戦わなくて はならない の だ。 


に 陰謀の 全容を 伝え 報酬を 授かつ 
た。 

そのと き、 国王に 南の 国の)! だ 兄 
を 調べて くるよう に 命令され たの 
だが、 南方には マー モの大 軍が 常 
馬主して いてと て も 進めそう にない。 
残された 道は ふたつ、 帰らず の 森 
を拔 ける か、 砂'' 漠を 横断す るか、 
どちらも ほ とん ど 不可能に 近い ル 


♦アランの 北西、 ノービスの 町の すぐ 近 
くに そびえ 立つ ピラミッド。 この 中には、 
なに か 謎が あるに 違いない ぞ。 

零 ひんやりと した ピラ ミッ ドの 内部 e 警 
告を 促す 不気味な 声が 響き渡る。 だが、 
ここで 引き返す わけには いかない の だ。 


一 卜であった。 だが、 行かねば な 
らな いの だ。 一行が 砂漠 横断の 決 
意を した そのと き、 目の前に 巨大 
な ピラ ミツ ドが 姿を 現わした …… 。 


m  .  T  し 

:フ ニ.^ 

1 

こ 复 が 5 

こ龙て く 

又， が ▲ 

©  1 
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圓❹ 
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地上へ 


參 王の 遗 体が 安置 さ 
れ ている 玄室 だ。 こ 
こで、 王の 意志に 逆 
ら わなければ 巨額の 
富が 手に入る の だ。 


砂漠に 道が 現われた そ!! 


ン つ。 

へ r  ン v〆 ；. r  A 
免: :，: てへ):、 へ: へ 之 >；•] 

1 

'•ジ :ぺ人 •:  ••••ょふ ク .r •: Vc . 

••K. ■:棚 

食 4 絡， 

• パ，'.:-：, 

I 

睡  gwa 

 运錢 § 

き いく ら 根性が あっても 普通の 装備で ^?少 漠に入 會 ピラ ミツ ドの 中で ある ことを すると 砂 漢に道 
るのは 自殺 行為な の だ。 このままでは ダメ。  がで きる。 これで 安心して 通り抜けられる ぞ。 


HI 

1 
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体 絶命! 捕らわれた パ-ティ- 


そして ミノ タウ ロスの 迷宫へ 


気がつく と、 そこは 
薄暗い 部屋の 中だった, 
装備を 奪われ、 縛り 上 
げられ て 無様な 格好で 
床に ほう り 出されて い 
るので ある。 こんなと 
ころに 長居は 無用、 さ 
っ そく 月兑出 だ。 ドアを 
職 破り、 部屋の 外に 踊 
リ 出る。 ドアの 外にい 
たのは 女 魔術師が 見張 
りに 残して いた 竜 牙 兵 
1 体 だけな の だ 力  < 、な 
にしろ こちらは 武器 も 
防具 も 奪い取られた 裸 
の 状態な の だ。 パー テ 
ィーは 苦戦を 強いられ 
る ことに なった。 奪わ 


♦無事、 姫を 救出し 脱出す ると、 聖騎 
士の 捜索隊に 出会った。 これで 安心 だ。 


m  m 


地上へ 


會 ミノ タウ □スの 迷宮は ヴ アリスの 首都、 口 
イ ドの 南に ある 広大な 三角洲の 中に あるの だ。 


會 この 渡し船に 乗って 向こう岸に 移動す るの 
だ 渡し賃は 無料の ようで ある， 


石少} •莫を 越え、 ヴ ァリスの 国に 入った とた 
ん、 前方の 街道を 猛 スピードで 走り抜ける 
1 台の 馬車が 目に 入った。 そして、 その 馬 
車を 追い かける ヴァリ スの聖 騎士の一 団。 
た だなら ぬ 気配を 感 じ 取った パー ン たちは 
一団を 追い かけて 行った。 加勢し ようと 身 
を 乗り出した バーンの 目 の 前で 爆発す る 魔 
法の 炎。 敵は 強力な 魔 柿 我 市だった の だ。 そ 
の 魔力の 前に 聖 騎士 隊は あっけなく 全滅し 
てし まう。 そこで 初めて パー ンは 敵の 魔術 
師の 姿を 見、 そして 叫んだ。 「あれは 廃屋で 
見た 肖像画の 女 だ！ 」 その 瞬間、一 •行の 身体 
を ショック カ笼り 抜け、 彼らは 全員 mi 色 さ 
せられて しまった。 


會 強力な ファイア ボールの 呪文に よつ 
て 全滅 させられる 聖 騎士 隊。 


* あの 女 魔術師が 手下た ちと 話を して 
いる。 いったい ここは どこな のだろう 


會 英雄 王 ファーンは パーティーに ミ 
タウ ロスの 征伐を 申しつ ける。 


! 
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1 

會 馬車に 乗って いるのは、 森の 廃屋で 
見た、 肖像画の 女性では ないか！ 
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れた 装備 品を 発見した あと、 パ 
ー ティ ーは 注意 深く 1 階へ と 下 
りていった。 

1 階には 敵の 傭兵たち 以外に、 
もう ひと り 誰かが いるら しい。 
その 部屋の 中に いたのは まった 
く 予想 タトの 人物、 ヴ ァリスの フ 
ィ アンナ 姫だった。 聖 ，騎士たち 
が 馬車を 追跡して いたのは、 そ 
のなかに 彼女が 乗って いたから 
なのだろう。 しかし、 彼らは そ 
のイ吏 命を 果たす ことなく 倒れて 
いった。 この 使命を 受け継ぐ の 
は 自分し かいない、 バーンは そ 
う 決意し、 姫を 連れて 館から 月兑 
出す るので あった。 

ヴ ァリスの 国王、 ファーンは 
深し 、感謝の 気持 ちを あらわし、 
手厚く もてなして くれた。 そこ 


仕掛けに なって いて、 思っ 
たよう に 歩く ことができな 
い。 慎重に 進んで いこう。 
螓 ミノ タウロ ス との 戦いに 
は 魔法が 使えない の だ ^ あ 
と、 灰色の 床に 乗って いる 
と ダメージを 受ける ぞ。 


で 国王に これまでの いきさつを 話 
すと、 王は、 大賢 者 ウォー トを 訪 
ねれば 真相が 明らかになる かもし 
れ ない と言う。 だが、 彼の 居所 ま 
では 話さない。 あきらかに、 その 
重大な 任務を 授けて いい もの か 悩 
んで いるの だ。 そこで、 王は 彼ら 
に ひと つの 試練を 与え る ことにし 
た。 この 試; 練を みごと 乗り越えた 
とき、 任務を 授かる ことができる 
の だ。 

いま、 パー ンら一 行は 渡し船の 
船 上に いる。 王が 言った 試練、 ミ 
ノ タウ ロスを 倒すべく、 南の 三角 
洲 にある 迷宮へ 向かって いるの だ。 
果たして、 彼らは この I 式 練を 乗り 
切る ことができる のだろう か？ 

さて、 ここで 少し 注意事項を 解 
説して おこう。 基本的に この ゲー 


ムは 初めから 用意され ている 6 人 
のメ ン バーで 冒険を 進める ことに 
な るんだ けど、 いちおう 初めに 自 
分の キ ャラ クタ ー を 作って おこう。 
で、 そいつら に ガンガン 買い物を 
させて、 それを 正規の メンバーに 
手渡して おくと 初 盤の ゲーム 進行 
が 楽になる ぞ 。次、 この ゲームは 
ひとつの 依頼を 達成す ると 莫大な 
経験 値が 入る 仕組み になって いる： 
そういうと ころには 必ず 6 人 全員 
が 生きて いる 状態で 行く こと。 で 
ない と、 パーティーの レベルに ば 
ら つきが でて しまう からね。 あと、 


パー ティ ーカ ヾ捕 まって しまう と 
ころでは、 その 館を 出る前に 必 
ず 姫を 助け出す こと。 もし、 助 
け 出さないで 夕 f に 出て しまう と、 
姫は 死んだ ことに なって、 その 
あとの ヒントが 得られ なくなり、 
ゲーム 進行が かなり 困難な もの 
になって しまう。 あ、 それから、 
この マッ プ には 壁の 抜け穴の 位 
置は 描いて いない。 怪しい 場所 
が あったら、 デ テク ショ ンかビ 
ジョンの 魔法を 唱えて、 自分で 
発見して くれ。 全部 教えち ゃっ 
たらつ まんない もんね— 


ェ I! ジ ii 
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□  •T •”ツ トの t ■ラ ひ、、 


ロ ホ ツ トの t ラ ひ 


★  育  ★★食  ★  ★ 


強い ロボットの 作り かた 教室 (第 2 回 •実戦 編〕 


高速で 逃げ回りながら、 長距離 か 
らじ わじ わと ダメージを 与えて い 
く  ロボットに 設計した。 1 回の ダ 
メ ージが 少ない のが 欠点で あ るが、 
実戦では 意外な 強さ を 発揮す る夕 
イプで ある。 


間合いを 中距離から 長距離に 取り、 
少しで も 相手の 隙を 見つ ける とガ 
ン ガン 攻撃す る タイプの ロボット 
である。 ひっきりなしに 剣を 振り 
回す 姿は 見て いて 何と も 頼 も しい。 
こじつ も かなり 強い ぞ〇 


パワーと 防御 力に ものを いわせた 
接近 攻擊^ 得意な タイ プ である。 
相手の 足 を 早め に 止めら れれ ば、 
ほ とん ど 一方的 に 強力な ダメージ 
を 与えて いく。 相手の ロボットが 
気の毒に なって しまう ほど だ。 


勝利の 栄冠を 手に する のは キミ だ _ , . 

□ポク ラッシュ Ee 


先月に 引き続き、 今月 も 『ロボ クラッシュ』 を 徹底 解析す る そ。 先月 号で、 

おおまかな ロボ ッ トの 作り方を 説明した よね。 でも あの 説明 だけでは、 

強い ロボ ッ トを 作る には 不十分だった はず だ。 そこで 今月は、 実戦で 勝 
利を 収める ための 微妙な ロボ ツト 調整 法を 説明す る ことにしよう。  ■システム ソフト MSX2 価格78 00円 [税別] (2DD) 


前回の 徹底 解析は 役に立っ ただ 
ろうか？ ま、 はっきり 言って あ 
ん まり 役には 立たなかった はず だ。 
前回の ものは ロボ ッ トを 設計す る 
ために 最^ 氏 限 知って おかなければ 
ならな I 、基礎知識を 紹介した だけ 
で、 実戦で 勝つ ための 要素には ふ 
れ ていなかった からね。 たとえれ 
ば、 レー ザーを 志願す る 人に 自動 
車の 運転の しかたを 教えた 程度に 
過ぎない。 そこで、 今回は もっと 
実戦て  1 突立つ ノウハウ を 解説す る 


ことにしよう。 

まず、 ロボットの 本体 だけど、 
これは 何でもい い。 自分の 気に入 
つた 形の ものを 選んでくれ。 どの 
ロボ ッ トを 選んでも 設定し だいで 
強力に する ことは 可能 だからね。 
さて エンジン だが、 できるだけ 軽 
く て 燃費が いいこと を 重視す るよ 
うにし よう。 あまり 値段の 高い も 
の も 避けた ほうがよ い。 ロボット 
は各ク ラス ごと に 制限 価格が 決定 
されて いる。 ハ ° ーツ であ まり 浪費 


すると 武器が 買 えなく なって しま 
うの だ。 武器は 絶対に 4 種類 持っ 
ていた ほうがい いので、 パーツ 選 
びには 極力 神経を 使う ようにし よ 
う。 コンピューター にも 同じ こと 
が 言える。 容量は 重要な パラメー 
夕  一な の だが、  価格と 相談した 上 
で 決定す るよう に。 それに あまり 
賢い コンピューター だと、 反撃を 
警戒す る あまり、 かえって 攻撃を 
しなく なったり する の だ。 なり ふ 
りか ま わず 攻擊 する ロボット カ％ 


りたい ときには、 バカな ものの ほ 
うがいい わけ だ。 

次に、 もっとも 重要な パーツ、 
武器に ついて 解言兑 しよう。 前回 説 
明した よう に 武器には 効果 距離 別 
で 分類す ると 4 種類の タイ プがあ 
る。 各 ロボ ッ トは この 武器を 4 つ 
まで 持つ ことができ るの だが、 ベ 
つに 4 種類の 武器 を ひとつず つ 装 
備 する 必要は な いんだ。 ここが 重 
要な ところ だ。 敵 ロボ ッ トに どの 
ぐらい 近づいて 攻擊 すれば よ いか、 
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セーブは こまめに 行なえ! I 


で'- フ〜 


ぶ 

S^=SS  嘯 4 


どんなに 強い ロボ ッ ト だって、 
毎回 必ず 勝てる わけでは ない。 10 
戦して、 5 勝 1 敗 4 引き分け ぐら 
いの 成績を 収められれ ばいい ほ 5 
なので ある。 

という ことを 言泛定 する ことができ 
ると いう 話を 前回した はず だ。 実 
戦になる とどち らも 自分の 間合い 
に 入ろうと 動き回る ので なかなか 
思い どおりには いかない が、 相手 
の 足を 破壊したり 燃料が 尽きて し 
まった とき、 ロ ポットは 常に 自分 
の 間合いを 保つ よう に 動き 出す。 
そのと きに、 その 間合いで 攻擎で 
き る 武器が 破壊 されて いたら …… 〇 
だから、 自分の 決めた 間合い、 そ 
して それに 近い 距離の 武器を 2 種 
類 以上 持って いる ほうがいい わけ 
なの だ。 それに、 同じ 距離の 武器 
をた くさん 持って いる ほう 力  < 、そ 
の 間合いでの 攻撃 頻度 も 増える よ 
うで ある。 左 ページ 下の 3 体の 口 
ボット データを 見て くれ。 これは 
サンプルで 作って みた ロ ポットな 


攻擎 力は そ 
あるので、 いかに 早 
く 相手の 武器を 破壊 
できる かが 勝利の 決 
め 手になる。 ま、 こ 
れは 運に 左右され る 
ことなんだ けどね。 


戦闘を 行なえば ほとんどの 場合、 
武器 かオプ シヨ ンが 破壊され てし 
まろ。 負けた と $ はもち ろん、 引 
き 分け や 勝った と吉 でさえ、 破壊 
される の だ。 これを 1 回 1 回 買い 
直して いたのでは 金が いく らあっ 
て もたり ない。 そこで、 敵と戦 ラ 
前には 必ず セーブして、 負けたら 
ロードして 再試合に 臨む よ ラに し 
よ 5。 装備を 買い 直す のは 敵を 倒 
したと ぎだけ に すれば、 金の 節約 
にもなる。 絶対に 勝てる とい 5 保 
証は な いんだ からね。 

の だが、 いずれも 19 体の ノービス 
ロボ ッ トすべ てに 勝利した もの だ。 
どの ロボット も自 分の 間 合し 、の武 
器を 2 種類 持って いるの がわ かる 
だろう か？ 


r これは 第 2 の 競技場の マップ だ， この 
島に は 古代 遗跡 やお 城な ん かも あるの だ： 

では、 最後に 戦闘 作戦 i 十 画の 立 
て 方を 説明して 終わり に するとし 
よう。 作戦は 相手に よって 毎回 変 
化させる のが 好ましい の だが、 つ 
ぼ さえ 押さえて おけば 毎回 一定で 
も 勝てない ことは ない。 これは、 
ロボ ッ トの タイプに よって だいた 
い 決まって おり、 スプラ イトは 移 
動、 ケンタウロスは 狙いと 攻擊、 
ナイ トは その 中間と いった 感じに 
するとい い。 防御は あまり 必要な 


第 1 の 競技場、 ケイン 島た 

■ロノ 


足が かなり 速く、 飛 
び 道具の 攻翠を かわ 
してし まう こと も あ 
る。 足への 攻擎を 重 
点 的に してやって、 
動きを 遅く してし ま 
え ば 勝った も 同然。 


會第 3 の 競技場 だ。 ノービスを すべて 倒 
すと、 ここで ランクが 上げて もらえる。 

いだろう。 防御して いる だけでは 
絶対に 勝つ ことは ないから ね。 も 
う ひとつの 攻擎 目標 設定は、 ひと 
つに 偏らせなければ それでい い。 
ただ、 頭と 胴体、 または 腕と 足を 
完全に 破壊し ただけ でも 勝ちな の 
で、 その へん も 考えて 設定す ると 
いいだろう。 これ も、 サンプル ロ 
ボッ トを 参考に して みてくれ。 


ナイ トタ イブの ロボ 
ッ ト だ- はっきり 言 
って 弱い： ただ、 す 
ぐに 燃料 切れになる 
ので、 こちらが 長 時 
間 動けない と 引き 分 
けに なりやすい 


移動 ス ビー ドが 速い 
上に、 攻荦力 も かな 
り 高い： こいつに も 
けっこう 苦戦す ると 
思う が、 要は 早く 足 
を破壤 してし まえば 
いいの だ。 
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6 回目 
7 回目 
日 回目 
9 回目 
10 回目 
11 回目 
12 回目 


2 回目 


1 回目 


•… 25 点 
•… 50 点 
••100 点 
••  200 点 
••400 点 
••600 点 
••800 点 
1000 点 
•5000 点 
10000 点 

25000 点  會 四方 合わせは このように 表 

50000 点  示される。 何回で きる かな？ 


石 道には ひとり 用の ソリ ティア、 
ふたり で 協力 しあう チヤ レンジ、 
みんなで 得点を 競い あう ト ーナメ 
ント などが あり、 これらの ゲーム 
には 古代 式と 現 《 代 式の ふた つの ゲ 
ー ムモー ドが ある。 古代 式 ゲーム 
の 目的は、 全部の 石を 盤に 置いて 
袋を 空に する こと だ。 つまり マラ 
ソンに たとえれば、 、、完走す る こと 
が 目的〃 という こと。 とにかく 得 
点に こだわる 現代 式 ゲーム、 とく 
らべ ると、 比較的 平和に プレーで 
きる モードと 言える だろう。 

この モー ドを、 たとえば トーナ 
メン トな どで 複数の 人で 競い あう 
とき、 袋を 空に した 人が 複数の 場 
合は、 四方 合わせを もっとも 多く 
作った 人が 勝ち。 また、 誰も 袋を 
空に できなかった 場合 も 四方 合わ 
せの 数が 多い 人が 勝ちとなる。 袋 
を 空に した 人が いなくて、 なお か 
つ 四方 合わせの 数が 同じだった と 


きは、 袋の 中の 石の 一番 少ない 人 
が 勝ちとなる。 つまり、 袋の 中の 
石を 全部 置く ことが 第一 目的。 で、 
その あと に 四方 合わせを 作る こと 
を 考える。 この あたり か飞見 代式ゲ 
ーム との 大きな 違いと 言えそう だ。 

この ゲームを 遊び 込んで いない 
人は 古代 式 ゲームの ソ リ ティアで、 
効率よ い 四方 合わせの 作り 方 や あ 
と でジ ャマ になら ない 石の 置き 方 
などを、 この モード して ほ 
しい。 自分な りの 定石を 見つける 
つもりで プレーし ろよ。 


會 この ゲーム モードは、 みんなで ワ 
イワ イプ L ^ 一 すると 盛り上がる よね。 


古代 式 ゲーム とは うってかわ っ 
て 点数 重視の この ゲーム モード。 
プレー 方法は 古代 式と なんらか わ 
りない 0 とにかく ハイス コアの コ 


石を 置いた ときの 得点 


— 方 合わせ . 1 点 

二方 合わせ .  2 点 

三方 合わせ .  4 点 

四方 合わせ .  8 点 


ツ は、 いくつ 四方 合わせが できる 
かに 尽きる。 また、 四方 合わせを 
する ごとに、 石を 置いた ときに 入 
る 得点が 倍になる こと も 忘れずに。 


ゲーム 終了 時の 
ボ ー ナ 女ポ イン ト 

袋に 残った 石が ふたつ …… 100 点 
袋に 残っ た 石が ひ とつ …… 500 点 
袋が 空に なった とき …… 1000 点 


古代 式 ゲーム 


現代 式 ゲーム 


4 の 支配 法則に よって 定められた 世界。 それは 美しく、 
深い。 そんな アヤし い 香りが 漂う パズル ゲーム 『石 道』。 
今月は まず/ 3、 たつの ゲーム モードの 違いと 特徴を 紹介。 
そして 4 の 支配 法則 そのもの と言える 四方 合わせの 上手 
な 作り方を、 借し みなく 教えて しまおう とい ラの だ。 

■アスキー  MSX2  7800円 [税 SU]  (2DD) 

1^、有の 置き 方 講座 

、盤の 上に あ る 石に 袋 か ら .ランダ  抵の もの ではな い。 そこ で 今月は 


ムに 取り出した 石を 隣接 させ、 袋 
の 中の 石 乃 洤部 置ければ いい〃 と 
いう、 じつに シンプルな 『石 道 j。 
しかし じっさい ブレーして みると 
わかる が、 この ゲームに 秘められ 
た 魅力、 そして 奥の 深さは なみ 大 


2 種類の ゲーム モードを 紹介。 ま 
た、 その ふたつの ゲーム モードに 
共通の ポイント である  ''四方 合わ 
せ" の 作り方を 考えて いこうと 思 
う。 これを 読んで、 キミ も 石 道の 
世界を 思いき り 堪能して くれ。 


會 アヤし い 雰囲気が ほのかに 漂う'  かなり 渋 ~ い パズル ゲーム。 それが 石 道な の だ。 

こうして  これを 置く!! 


II 


霜雜襲 


目 g 目 
回 回 回 
3  4  5 


♦この 石が 入る の だ。 この 四方 
合わせが いくつで きる かがと て 
も 重要に なって くるの だ。 


四方 合わせ 時の 得 占 
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> 

石 道を 老わ めたい アナ タに 

四隅に おける 置き 方 

中央に おける 置き 方 

四隅の 石を 使って 四方 合わせを 
作る 方法と いうのは、 はっきり 言 
って これ！ という ものが ある。 
とはいえ 本当に これが一 番 いい 方 
法な のかは わからな いが （この ゲ 
ーム自 体が ものすごく 深いので、 
たぶん 永久に わか らな いと 思う）、 
わかりやすく、 なおかつ 効率が い 
い。 何度か プレーした 人なら、 どん 
な 方法な のか 簡単に 見当が ついて 
しまう だろう。 下の 写真の ように 
構成要素 (ひとつは 色もう ひとつ 
は 絵柄 または 石 自体の 形） 別に 石 
をなら ベて いけば いいの だ。 そう 
すれば とて も 簡単に 四方 合わせを 


作る ことができる。 ちなみに これ 
は ゲーム スター ト 時に 置かれて あ 
る 石と 同 じ 石で 四方 合わせ をキメ 
る 方法 だ。 プレー するとき は、 四 
隅は こ の やり 方で 四方 合わせ を 作 
る、 と 決めて かかる といいだろう。 


♦四方 合わせが キ マツた 瞬間って、 
なんと も 形容し がたい 気分 だよ。 


盤の 中央には 斜めに 置かれた ふ 
たつの 石。 ここから どう 展開して 
いけば いいの か。 けっこう 悩む で 
しよ？ 適当に 石を 置いても 四方 
合わせは できない し。 という わけ 
で、 編集部が 考えた 石の 置き 方を 


會 うまくいけば、 こんなに 四方 合わ 
せがで きる。 鼻た 一 か だか 一、 だね c 


紹介し よう。 これを 覚えて おけば、 
四方 合わせが 4 回 もで きる ぞ。 

こ の 方法は さき に 紹介し た 四隅 
におけ る 石の 置き 方の 応用 といえ 
るの だ。 下の 写真を 見ても らうと 
一目 0 寮然 だと 思う けど、 要は 盤の 
右上、 左下に ジグザグに 置いて い 
くの だ。 生 意して ほしいのは、 構 
成 要素の 問題 0 右上に 向かって 同 
じ 色の 石を 置いたら、 左下に 向か 
って 同じ 絵柄の 石を 置いて いかな 
ければ ならない という こと だ。 

こう すれば ジ グ ザグな 2 本の 石 
の 列の すきまに、 四方 合わせを 作 
る ことができる というわけだ。 


以上の 方法は た しかに 有効な 手 
段 だ。 でも、 世の中う まくい かな 
いもので、 いくら こんな 定石を 知 
って たって、 ちっとも 四方 合わせ 
がで きないと きがある。 というの 
は、 石は あくまでも 袋から ランダ 
ムに 取り出し たもの だとい うこと 
だ。 とくによ く あるのは、 四隅の 
石を 使って 四方 合わせを 作ろうと 
したと き 右の 写真の ように、 いき 
なり 同 じ 石が 出て きて しまった 場 
合 だ。 これ じゃあ 前に 述べた 四方 
合わせの テクニックは イ 吏えない。 
このまま あき ら める のか？  いや、 


あきらめなくても 大丈夫です。 写 
真を 見て いただければ 説明す る必 
要はないで しょう。 このように、 
''予想外の 展開〃 に 文ォ処 でき るよう 
にして おこうね。 


あとは、 '装に 残って いる 石は 何 
か〃 という ことを つねに 頭に 入れ 
て おく こと。 必要な 石が、 じつは 
すでに 出切って た、 なんて ヌ けた 
ことは しないよ うに-; 主意して ね。 


さあ、 キ 5 ち! 

今回 紹介した テクニック はあく 
まで も 石 道を プレーす るう え で必 
要な ものの ごく一 部。 あとは キミ 
自身の テクニックを 見つけ 出す こ 
とだ。 編集部の ハイス コア、 現代 
式 ゲーム 6654 点を 超えられ るか？ 


♦今回 紹介した テクニックを 使う だ 
けで、 こんな 得点が 出せ るんだ ぜ 一： 


たとえば 


_ 圏! 


會 オー ノ- 


これ じゃあ 


方 合わせが 作れ ナー イ。 と 嘆かずに。 


: うすれば 大丈夫で しょ？ よく 
考えてみればなん てこ とないよ ね。 
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決着のと 吉は 来た！ 史上 最強の ロボ ット をめ ざすの だ! 

第 1 回ア ルゴ ウォー スバ ト ル リーグ 


fS  優勝は 誰の 手 U；7 

さあ、 ついに 最強の ロボット、 
そして 最強の アル ゴリ ズムを 決め 
る 第 1 回ア ルゴ ウォー ズバト ルリ 
—グが ここ M マガ 編集部で 開かれ 
る 日が やってきた。 すでに i 売 者 か 
ら 送られて きた ロボ ッ トたち の 登 
録 作業 も 完了し、 あとは 戦いを 待 
つのみ。 この 中から 勝ち抜い てい 
くのは、 いったい どんな ロボット 
なのだろう か？ 


この 大会の 結果を 報告す る 前に、 
ま ず 『ァ ルゴ ウォー ズ』 を 知らない 
読者の ための^^ 明 をして おこう。 

ア ルゴ ウォー ズ というのは MSX マ 
ガ ジン 1 月 号の 特集で 紹介され た、 
プログラマ ブル ロボ ッ ト 対戦 シミ 
ュレ ーシ ヨンの こと だ。 つまり、 
プレーヤー である キミ 自身が ロボ 
ッ トの 思、 考 ルーチンと キャラクタ 
一を デザイン する 設計者と なって、 
対戦 相手の ロボット と 勝敗を 競う 
対戦 型の シ ミュレ ー シヨ ン なの だ。 


リーグ 試合 ルールの 説明 


編集部では 当初、 全 ロボ ッ トの リ 
—グ 戦、 つまり 総当たり戦を 予定 
していたん だけど、 予想 以上の 応 
募の ために、 今回は リーグ戦 + 卜 
—ナ メント 方式と い ろ 形を とる こ 
とに なった。 実際の 試合 方法 だが、 
まず 全 ロボ ッ トを 6 体 ごとの ブロ 
ックに 抽選で 振り分けてから、 そ 
の プロック 内の リ ーグ 戦で 勝敗を 
争わせる。 そして、 このな かから 


勝率が 5 割 （2 勝 2 敗 1 弓 I き 分け） 
以上の ロボ ッ トは 次の 予選 ブロ ッ 
クに 上がる よ 5 になって いるの だ。 
ただし 運の 要素を な < すため、 充 
実した 試合 内容を 見せた ロボ ット 
には 無条件で 次の 予選1 J ー グに上 
がる 資格を 与えて いる。 今回は 2 
次 予選まで 勝ち抜いた 36 体の ロボ 
ット 名と その 設計者を 下の リス ト 
に 発表す るので 参考に して くれ。 


會 編集部に ある 3 台の MSX を 使い、 大会が 行なわれた。 


ア ルゴ ウォー ズの ロボ 
ッ トたち は、 すべて 設 I 十 
者が 編み出した 思考 ルー 
チン アル ゴリ ズムの プロ 
グラムに よって 動いて い 
る。 つまり、 プログラム 
の 出来、 不出来が、 ロボ 
ッ トの 強さに 結び付く わ 


けなので ある。 設計者、 つまり 人 
間の 編み出した 戦略と プロ グラミ 
ング 能力が どう ロボ ッ トの 強さに 
反映され るの か？ 設計者で ある 
人間 どう しの かけひきが、 この 大 
会の ポイントに なることは 間違い 
ないだろう。 

うれしい 誤算だった のが、 読者 


からの ロボ ッ ト參 加の 多 さだった。 
大会 締め切り 直前に な って ドッと 
はがきが 送られて きたた め、 編集 
部では 大 パニック。 集計が 大幅に 
遅れて しまったの だ。 參加 総数 も、 
今回は 1 22 体と いうかな り 大減 摸な 
大会 だ。 さあ、 最強の ァ ルゴ リズ 
厶を 持つ ロボ ッ トは 現われる のか？ 


态暮綣 鼓なん と 122 通！ 激戦 必至だ!! 


2 次 予選 通過 ロボ ット& 設計者 リス ト 


No.l 

KUA2 

青森県 

岩 崎 公紀 

No.2 

HADOUHOU 

東京都 

吉川寧 

No.3 

FUJIYAMA 

福岡県 

遠島 清隆 

No.4 

MK-7 

群馬県 

小林満 

No.5 

ORANGE2 

兵庫県 

高木 透 

N□.6 

WAIBA 闩  N 

東京都 

武田 智 

No.7 

SP-6 

岐阜県 

三 浦辰朗 

No. 日 

SIX2229 

神奈川県 

石 川 茂 

N◦.9 

ATH-14 

愛知県 

柴本峰 明 

No.10 

THOR 

岩手県 

斉 藤由郎 

No.11 

クボ マスター 

兵庫県 

久保繁 雄 

No.12 

NA! 

長野県 

長 瀬 光範 

No.13 

MUCKEY 

大分県 

梅野剛 

No.14 

PHORUS-3 

東京都 

蜂 谷典克 

No.15 

ENE 巳 A しし 

神奈川県 

及川穀 

No.16 

KAJIKUN 

東京都 

新 島義郎 

No.17 

CHOE 

神奈川県 

今 野 篤 

No.18 

THESEUS 

東京都 

富 永 義人 

No.19 

NEW-TIPE 

愛媛県 

越 知 大作 

No.20 

US0-80KU 

東京都 

坂  博 

N◦.21 

SKELTON 

神奈川県 

土 屋陽一 

No.22 

MINERVA 

大阪府 

平 井 公博 

No.23 

X-RATED 

千葉県 

村 松 知 

No.24 

VIGZAM3 

愛知県 

石 川聡嗣 

No.25 

KO 闩 OGI 

長野県 

越 野浩之 

N◦.26 

DREAMER3 

京都府 

安藤 淳 一 

No.27 

ARFS-02 

福岡県 

松 尾秀樹 

N◦.28 

MU-43 

山口県 

富士 野正浩 

No.29 

MUNYU 

長崎県 

平 田知昭 

No.30 

たこ 八 Q — 

東京都 

清水 秀之 

N0.31 

TAKE-B 

愛知県 

竹 田 健 二 

No.32 

JEUJC し E 

福岡県 

宮本拓 海 

No.33 

FISHER 

福岡県 

藤本 匡亮 

No.34 

YAZI 

愛知県 

宮田明 雄 

No.35 

MAMMA し 

山口県 

元 重 丈 博 

N0.36 

ZANNIN 

愛知県 

安 臃弘光 
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決勝 リーグに 勝ち残った 6 体の ロボ ッ トたち! 


勝率 9 割の 優勝候補。 一発 
必中 型の 遠距離 攻擎 専用の 
ロボ ッ ト だ。 最小限の 動き 
で エネルギーを 抑え、 大容 
置の レー ザ ーで ダメージを 
与える 設計に なって いる。 


NA! と 同じく、 勝率 9 割を 
誇る 攻擊 重視 ロボット。 動 
作 ルーチンの パターン も豊 
富で、 多彩な 動きを する の 
が 特徴 だ。 プログラム 容量 
も 今 大会で 一番 大きい。 


攻撃 重視、 短期決戦 型の 代 
表。 一 直線に 近づき、 レー 
ザ ーの 連射で 相手を 倒す， 
アル ゴリ ズムと ハー ドの 相 
性が 抜群に 優れてい るた め、 
決勝に 勝ち進んだ 一体 だ。 


得体の知れない 姿が 特徴の 
( ?  )  ロ ポット。 今までの 勝 
率は 6 割 チヨイ だが、 なぜ 
か 勝ち進ん できた 。 特定の 
相手には かなり 強いので、 
意外な 強敵と なる かも!？ 


THOR と 同じく 攻擎 重視、 短 
期 決戦 型の ロボ ッ ト だ。 レ 
ー ザ ーを 乱射しながら 相手 
に 近づいて いく 戦法を とる。 
勝率 も 8 割 3 分の 好成績を 
マーク。 ハ デな 戦いが ウリ。 


相手 ロポッ トの レーザーの 
猛攻から 逃げながら、 その 
間隙を ついて 攻擊を 仕掛け 
てく る c 油断の ならない 動 
きで、 決勝 リーグの 覇者を 
狙う。 ただ バランスが …… 〇 


f5 

前の ページで も 書いた 通り、 今 
大会に 参加した ロボ ッ トは 122 体 b 
つまり、 決勝 リーグに 上がる ため 
には、 3 回の 予選 リーグを 勝ち抜 
かなければ ならない の だ。 左 ペー 
ジ 下の リ ストに 載っ た 3琳 の ロボ 
ッ トは、 いずれも 2 次 予選を くぐ 
り 抜けた 精鋭の ロボ ッ ト ばかり。 
では、 こ の 3 琳の ロボット カ 選ば 
れるま での 戦いを 誌上で 追ってみ 
る ことにしよう。 

まず、 1 次 予選は 予想通り バラ 
エティ ーにと ん ださ まざ まな タイ 
プの ロボ ッ トが 登場した。 たとえ 
ば、 試合 開始 後す ぐに 圧倒的な 火 
力 で 相手 を 倒す 速攻 型の 攻擎 ロボ 
ッ トが いたり、 試合 開始 直前は 相 
手の 攻擊を ひたすら 耐えて、 後半 
相手の エネルギーが 少なく なって 
き た あたり で 一気に たたみかける 
よう な 激し し 、攻擊 を 始める ロボ ッ 
卜が いたりと、 いずれも 設計者の 
考えが 反映され ていて おもしろい。 

ただ、 なかに はさ さ いな 設計 ミ 
スてづ 茜 足に 動かない ロ ポット もい 


は 2 次予 戦です ベて 脱落 してし まった。 


くら か あった ことは 事実。 なかで 
も 一番多い 言曼計 ミスが、 エネ ルギ 
—残 量の 計算を きちんと していな 
い ロボットだった。 エネルギーを 
使いつ くす と 自爆す るの がわ かっ 
ていながら、 レーザーを 撃ち 続け 
て 自爆す る タイプ (結構 多い) や、 
壁の 当たり 判定が 甘くて、 自分 か 
ら壁 にぶつ かって ダメージを ガン 
ガン 受けて 自爆す る タイプ • ••… 。 
ほんと にもう、 自爆を ふせぐ 処王里 
なんて ロボット 制作の 基本で しょ 
うが、 まったく。 こういった ツメ 
が 甘い ロボ ッ トたち は 予選 リーグ 
で 次々 に 敗れて いっ たの だ。 

この 1 次、 2 次 予選で 特に 目立 
っ た 活躍 をした ロボット は NA! と 
WAI BARN の 2 体だった。 いずれも 
予選は 9 勝 0 敗 1 引き分け という 
圧倒的な 戦いぶ り。 早く も 優勝 候 
補に 名前が 上がって いるよう だ。 

おもしろい ことに、 似た ような 
タイプの ロボ ッ ト どう しが 戦う と 
たいがい 白熱した 戦いになる。 で 
も 最後に 勝つ のは、 攻守の バラン 
ス カ巧 憂れ た ロ ポットで、 この あた 
り の 調整は 経験が ものを いうの だ。 


會 レーザーを 翠 つと、 どうしても エネ ル 


ギ ーの 消費 率が 大き く なって しまう 


バト ルリー グ 決勝 結果 成績表 

\ 

NA! 

WAIBARN 

THOR 

ARFS-02 

X-RATED 

YAZI 

NA! 

\ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

WAIBARN 

X 

\ 

〇 

O 

〇 

〇 

THOR 

X 

X 

\ 

O 

〇 

X 

ARFS-02 

X 

X 

X 

\ 

X 

〇 

X-RATED 

X 

X 

X 

〇 

〇 

YAZI 

X 

X 

〇 

X 

X 

^ 第 1 回 バトル リーグの 栄冠は NA! に 決定！. 


fea 決勝の ドラ 耽 


さあ、 ついに 決勝 リ ー 
グ。 いずれにせよ、 第 1 
回 バトル リーグを 制する 
のは この 6 体の なかから 
選ばれる わけ だ。 今まで 
の 試合 内容から いって、 


NA! と WA 旧 ARN のど ちら 
か洲憂 勝す る ことは ほぼ 倉 事実上の 決勝戦。 翠ち 合いに なるこ ヂ 確実だろう。 

確実。 では 事実上の 決勝と もい え  とる NA! だが、 逃げる タイミングが 

る 2 体の 対戦を 見る ことにしよう。 悪く 相手の 攻擊を ことごとく 受け 
開始 直後、 NA! は 左、 WAIBARN  ている の だ。 絶体絶命 か？  いや、 


は 右側の ポジションからの スター 
卜 だ。 おっと、 いきなり 両者 動か 
ずに 擊ち 合い！ しかし、 WAIBA 
RN の ほうが 連射 効率が いい ぞ！ 
NA! の ほう は一^ だけ 撃って 様子を 
見て いる 状態。 この間 4 発の ダメ 
ージを くらった！ この 作戦 ミス 
は 痛い。 すかさず 下に 回避 行動を 


WAI  BARN の レ ーザ ーの 威力が 弱い 
ため か、 NA! の ダメージは ほとんど 
ない ぞ。 あつ、 猛攻を かけて いた 
WAIBARN, あと 一発で 倒せる とこ 
ろで、 なんと エネルギーが ゼロに！ 
さあ、 NA! の 反擊が 始まりました。 
見事に WAIBARN 擊 破！  NA! の 逆 

転 勝ちで 優勝 決定 だ あ！ 
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ここで 紹介す る 特別 賞に 選ばれた ロボ 
ッ トは、 いずれも 動きが ユニーク だつ 
たり、 キヤ ラク ター デザインが 優れて 
いる ロボ ッ トに 送られる 竇 だ。 ロボ ッ 


応募 □ポ ッ ト 特別 賞 発表！ 


卜の 強さとは 関係な く 選んだ ものな 
ので、 一次 予選で 負けて しまった 口 
ボッ トに も チ ヤンスは ある。 とい 5 
より、 たんに ウケを 狙いの ロボ ット 
も 大歓迎の 特別 賞な の だ。 まず キヤ 
ラク ター 賞に 選ばれた ロボ ッ トは 2 
体。 女の子が 腕を フリ フリ する しぐ 
さが かわいい^ 淳 一さん の □ 闩 E  A 
MER3o そして、 ド ラク エフ アン 大 
喜び 間違いな しの 大滝浩 二さん の 
METAL だ。 とくに METAL は 装 
甲が カ タイ だけで、 何も 攻撃を 仕掛 
けて こない のが 本物み たいで 良い ぞ。 


アルゴリズム コン セ ブト賞 


決勝には 勝ち残れ なかっ 
たが、 送られて きた アル 
ゴ II ズ厶 のなかで もとく 
に 美しい 動きを 見せた の 
が、 #i^A^CHOE 
だ。 遠距離から 擊っ てく 
る レーザーを 左右に かわ 
しがら 接近しつつ 相手を 
倒す といった、 充実した 
試合 内容を 毎回 見せて く 
れ た。 装甲が 厚かった た 


め、 機体の バランスが 悪 
かった のが 敗因 だろ ラ。 
''砲台 ロボ ット キラー" の 
称号を 与えたい 優秀な 一 
体な の だ。 本当に 残念 丨 


_ ♦ポル ボックスみたい 
に 見える けど、 相手 ロボ 
ッ トの レーザーを ヒ ラリ 
ヒ ラリと かわす 動きは 一 
見の 価値 あり。 ブロ グラ 
ミン グ 能力 も 非常に 高い。 


そのほか 気になる ロボ ッ トたち 


パフ オー マンス 賞 


パフ オー マンス 寅は、 キヤ ラク ターの 
動きが ユニークな ロボ ツ トに 送られる 
賞 だ。 最初に 紹介す る 久保繁 雄 クンの 
クボ マスターは、 いきなり 八ズシ てい 


る デザインが 光る。 この クボ マスタ 
一は、 ロポッ トの 向きが 変わる と設 
計 者の 久保ク ンの 宣伝を する ヘンな 
ロボ ット だ。 兵庫県 出身で 16 歳、 と 
のこと。 しかし 久 保、 この クボ マス 
ター、 はっきり 言って 全然 ロボ ット 
の 形して ないじ ゃない か！. まあ、 
—発芸 としては おもしろい。 ざぶ と 
ん 一枚。 たいして どっかの グルーブ 
の シンボルマークみ たいな 平 田知昭 
さんの MUNYU は、 レーサーを 撃つ 
ときの 動作が ミヨーに かわいい ので 
受賞に なった ロボ ット だ。 


特別 賞には もれた ものの、 第一印象が 
やけに 強烈だった ので、 いまだに 記憶 
に 残っ ている ロボ ッ トたち を ここで一 
気に 紹介し よ 5。 まず トッ プパッ ター 
は、 やまと。 それ っぽい デザインが マ 


ル。 JELLY と GONTAKUN は、 
わかる 人には わかる だろ 5。 強 そ 5 
な 名前な のに あまりに 弱かった ゴル 
ゴ 13oFUJIYAMA は、 縁起が よさ そ 
5 だった のでなん となく 憶えて いた。 


回 大会を 振り返 づ こ一今後の 傾向と 対策を 考える ◄ 


Ea  I ネル ギ ■の 滬存 重視 

今 大会は 遠距離 攻擊 型の NA! が 
優勝を 手に したわけ だが、 今後、 
この ロボ ッ トを 超える ア ルゴ リズ 
ムを 編み出す ためには どう いった 
こと を 念頭に おいた 設計を すれば 
よいの だろう か。 いま一 度、 大会 
を 振り返って 考えて みよう。 

じつは 今回の 結果を まとめて い 


ると き、 おもしろい ことに つ 
いた。 上位に 残った ロボ ッ トたち 
は、 ほとんど か 下の 3 つの タイプ 
のい ずれ かに 振り 分け られ るので 
ある。 なかで も 優勝した NA! や 準 優 
勝の WAI  BARN といった 優れた モデ 
ルは、 ほとんどが タイプ A の 砲台 
型 ロボットを 採用して いる。 この 
理由は、 ロボットの 省エネ 化を 徹 
底 的に 考えた 結果に ある。 ようす 


るに、 エネルギーの 消費 
を 抑える には 相手の 攻擎 
を 最小限の 動きで 見切る 
だけにして、 貴重な エネ 
ルギ ーを 攻撃に まわす 方 
法が 一番 効率が いい 戦法 
なの だ。 ロボットの スキ 
ヤン I 生 能、 レーザー の 威 
力、 装甲と いう 3 つの 能 
力の バランスが カギ だ。 


會逢 距離から 攻轚 する タイプの ロボ ッ トが 断然 有利。 


砲纟型 ロボット 

相手の ロボ ツ トに  ^<5 
は 決して 近づかず、 

遠距離から レーザ 
一で じわり じわり 
と 相手に ダメージ 
を 与える タイプの 
ロボ ツト だ。 代表 
ロボ ツ トに！ S1AI、 WAI 巳 A 闩 N など 優秀な モテ 
ルが 多 いのも 特徴 だ。 ロボ ッ トの 性格 上 か、 ノー 
マル レンジ タイプの 優秀な 索敵 ルーチンを 持つ。 


多  玫擊 重視 追い かけ f  エネルギー 温存 型 


タイフ A についで 
多かった のが、 こ 
の 攻擊を 重視した 
タイプの ロボ ット 
だ。 レ ー ザ ー を 乱 
射しながら 敵に 突 
進して いくので、 

エネルギーの 消費が 非常に 激しい。 エネルギー 
が 切れる 前に 敵を 倒せる かで 勝負が 決まる。 ア 
ルゴ リズムは 単純な かわり、 調整は 大変 だ。 


試合の 序盤では ひ 
た すら 相手と 交戦 
を 避けて エネ ルギ 
一を 温存す るた め 
に 逃げ回って おき、 

相手が エネルギー 
を 使い果た すのを 
判断して から おもむろに 反撃を 開始す るよ 5 に 
作られた ロボ ット だ。 最初の 相手の 猛攻を 耐え 
れば 勝てる とは 思ろ の だが、 はたして …… !? 
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優勝 ロボ ット 
NA! のア ルゴ1 J ズ厶 
を 公開す る 

この アルゴリズムが、 今 大会で 
優勝した NA! の アルゴリズム だ。 送 
られ てきた I 売 者の ロボ ッ トア ルゴ 
リズムの なかでは、 上读5 的 大きめ 
の プログラム だとい える （ちなみ 
に、 一番 大きかった プログラムは 
今 大会 準 優勝の WAIBARN)。 プロ 
グラムの 流れを 見て もらう とわ か 
ると 思う が、 相手 ロボット の 攻撃 
で ダメージを どの f 呈度 受けた かに 
よっ て 戦法を 変え る こと がで きる 
柔軟性を 持って いる。 さまざまな 
状況に 対応で き るよう にプ ログ ラ 
厶 された ロボ ッ ト だ。 

ただ、 攻撃 時の ダメージを 軽減 
する ために 重 装甲が 施されて いる 
ため、 移動 時の エネルギー 消費量 
が 非常に 大きい。 攻擎 時の エネ ル 
ギー 消費を どこ ま で 抑える ことが 
でき るかが 今後の 問題点だろう。 


卜 雀一 厶  riOf 
アル:^ リス“ 厶 ricii 
せ いのう 

- 

好  <  とう 
しれて レ 

レー! T'—  He  MB 

チ”一^ 

シ*  ン〇、 

ス、 ••ン さ袭り 

ス ，，ナ 9 イフ- ノー フル レンシ 


會 NA! の キャラクター パラメーター。 装 


甲の 厚さと、 フィールド 内を すべて カバ 
一で きる スキ ヤ ン 範囲の 広さが 特徴 だ。 


100  REM  f  =l : 10  =  150:  r0=0  :  dd=0:  c=j0r：  ym 
=1，： ss=l : mm-0 :  z= 1 

110  KEM  i 1 8x<80  then  r H H  :  sx=l  else  r 

»--18J0  :  sx  -0 

115  KKM  move  r0.  Id 

120  KKM  i  i  -IS 

13 好  REM  il  \\=200  or  \0<4H  or  c>4  then  1 
4j0  c  l  se  i  i  =  i  i  +  1 : goto 1 3if 
1*1j0  REM  i  f  ®e<12  then  move  好. 好： goto  14j0 
145  KliM  i  f  (dd/2) = 1  and  mm  then  r=  f  rm  (r0 
-180)  else  r  =  rld-2*f 

150  KEM  scan  r , 0 :  if  1 1 =- 1  then  r  =  f rm ( r + 
f) :  goto 150 

160  REM  posit  tx. fy. r. • 1 : xl=«p:  yl =fq : 
rl-r :  1 1  =  §1 : dd  =  0 

170  REM  if  («y-yl)  <5j?  then  ym 二# y 十 10- (rj&> 
5J9)  else  ym=«y-lj0^+  (r0>50) 

175  REM  if  §y<2F  then  rm=90 :  ym=tyf9- (rB 
>50)  else  if  ty> 140  then  rm=270 :  ym -«y-y 
+  (r0>5j0f) 

18J&  KKM  j-H 

190  RKM  je=-((ll<3j»)*l+(ll>29  and  11  く 5j0) 
*300+  (1 1>49  and  1 1<75)  *60J0+  ( 1 1>74  and  II 
く liJ0>  好 好  +  U  arid  1 1<120)  *9JBfJ0i  ( 1 1>119 

and  I  1-,13j0  )  +10S0+  ( 1 1  >129)  *  1 150) 

好  RKM  i  f  ( I  0- 1 1 )  >2  and  ss  = 1  then  je  =  - ( 
(li>81)*UfJtf+(ll<80  and  1 1>50)  *Sj0f) 

^5  Kb：M  if  c>7  and  «e<llj0f  then  je  =  l 
21J0  KfeM  if  j  ~  je  or  §c  then  dd- ic  else  j  = 
j+1 : goto  210 

22 分  REM  if  dd=4  and  ie>120  and  1 1>5B  the 
n  gosub  10015 :  ss=0 

225  REM  if  §c=4  and  «e>30  and  %d<3ld  and 
1 1>5 好  and  z  then  gosub  1000 :  z=0 :  ss=0  e 
1 se  ss=l 

230  REM  scan  rl . - (1 1 く 40) *1 : i f  §1 =-1  the 
n  e  ld :  goto  300 
235  KBM  c=c+l 

1M  好  RKM  posit  «x,  «y.  r .  §  1 : x0-©p  :  \-0  =  ®q  : 
lif  «1 : r0-rl 

2515  RtM  move  rj»,  iJ : 1  i  re  rid 

55  KKM  i  f  sx= 1  and  mm= 好  then  if  <fty-yj? 

) く 好  t hen  rn=89  else  rn= -89 

KKM  if  sx  — 衫  ami  mm  =  H  then  if 
) >J0  then  rn=89  else  rn^  -89 

KKM  goto  Zt>ld  :  i  f  dd  and  丨  and  «e 

and  («y<L3if  or  »y>130)  then  move  r.  25 
: gol  n27Jd 

KKM  it  (cld  or  (§c<>j0  and  «c<>4)  )  an 
<1  I  and  ®e>5 好  and  mm<3  then  move  f  rm 

(rU+rn) . ^5:f=l : te=900 :  gosub  950:  mm=mm 
+  1 

270  REM  goto 120 
3j00  RKM 
310  REM  k=l 

320  REM  scan  f rm (r 1 +k) . - ( 1 1>80) *1 

321  RfcM  i f  ® 1 = - 1  then  if  k=30  then  500  e 


I se  k=k 十 1 : goto  320 

330  REM  posit  ®x.  «y. f rm (rl+k) . « 1 : x2  ®p 

: y2=tq :  r2=f rm (rlfk) : 12=il 

340  REM  f  =1 : move  r2.  Id :  gosub  80if 

350  REM  goto 120 

500  RBM 

510  RH：M  k=l 

520  REM  scan  l'rm  (rl -k) . - ( 1 1>80)  *1 

521  RfiM  if  81=1  then  it  k=3J0  then  55«  e 
1  se  k=k+ 1 : goto  52J0 

53 好  KKM  posit  §x,  §y.  frm(rl-k)  .  ®1 : xl^-«p 
: y2=tq :  r2=f rm (rl-k) :  \2=U\ 

^40  KKM  1 = - 1 : move  r2.  Id  :  gosub  8J0Jd 
550  HEM  goto 120 
RtM 

810  REM  if  12>90  or  (12-11K4  then  890 
SZ0  REM  a=sgn (12-1 1*2 - 10) 

830  REM  if  1 2>8^  then  rgo=a  else  rgo=j0f 
REM  lgo=- ( ( 12<40)  *0+  U2>39  and  l  2<80 
)*8+(12>79  and  1 2<90) *12+ ( 1 2>89  and  12<1 
10)*14f (12>119)*18) 

850  REM  xx=x2t ( (x2-xl ) *  1  go) /10 ：  yy=y2+ ( ( 
y2-yl)*lgo)/10 

855  REM  goto  8b0 :  if  12<20  then  fire  r2: 
move  r2. 20 :  goto  900 

860  REM  if  xx く 0  or  xx>159  or  yy く B  or  yy> 
159  then  900 

870  REM  i  f  sgn  (§x-xx)  Osgn  (@x  x2)  then  9 

00 

SSSf  REM  degree  «x.  iy,  xx.  yy  :  f  ire  frm(ip 七 
rgo) 

890  KEM  goto  90J& :  i  f  dd  arid  «e>3jtf  and  10 

<30  then  move  #p.  20 

9J30  REM  x0=x2  \  yB=y2:  rif  =  r2 : 10=12 

901  RKM  i f  sx=0  and  mm:0  then  if  («y-y0) 

く 0  then  rn=89  else  rn=-89 
9 月 2  REM  if  sgn (ty-y0) =<0  then  ky= 1  else 
ky=-l 

904  REM  it  (dd  or  (HcOUf  and  §c<>4)  )  and 
1J0K30  and  #e>50  and  mm<3  then  move  f  rm  ( 
rj0T+rn>  ,  25:  f  =l : te=9M:  gosub  950:  mm=mm 
+  1 

910  REM  return 

950  RKM 

9bSf  REM  tt=jff 

970  REM  if  ttCte  then  tt=tt+l : goto  970 
98111  REM  return 
101619  REM 

1005  REM  te  =  rnd  (rnd  (rnd  (- ( ( 1 1  <8B )  *  1  +  ( 

Il>79andll<12j0r)*15j0r0+  (ll>119)*180<f) ) ) ) 

1010  RF,M  C=0:  GOSUB  950 

1020  KKM  SCAN  R1.J0:  IK  #L=-1  THtN  Uoj0 

1030  KbM  IK  TE>600  THEN  FIRB  Rl 

IIS 40  RKM  TRANS  tX.  YM.  -  ( (Ll<6J0r)  *25 +  (Ll>59 

AND し 1 く 90) *23 + (Ll>89)*22) 

1 好 50  RfeM  IK  «YOYM  THKN  10513 
106j&  RfeM  return 


アル ゴウオ -ズは TAKERU で 販売 中! 


第 2 回 バトル リーグ も 引き続き 募集 中!! 


今月の 読者 対抗の リーグ戦、 ど 
ラだった かな 7 今回の 大会を 終 
えて 思っ たんだけ ど、 ロボ ッ トた 
ちの 戦いの なかに 人間 ど 5 しの 戦 
略の かけ ひ 杏が あるから こそ、 ア 
ルゴ ウォー ズは 燃える の だ。 応募 
してきた 人の なかで も、 友達と 一 
緒に 競い合 ラと きが 一番 楽しい と 
い 5 声が 多かった しね。 ちなみに、 
アル ゴウ オー ズは 全国 130 店舗に あ 


る T  A  K  E  R  U 設置 店で 販売され て 
いる ぞ〇  TAKEFIU についての お 
問い合わせは 下記の ブラザー エ業 
株式会社、 TAKERU 事務局まで 
お願いします。 

〒460 

名 古 屋市瑞 穩区堀 田 通 9-38 
ブラザー エ業 株式会社 
TAKERU 事務局 
S052-824-2493 


第 1 回ア ルゴ ウォー ズバト ルリ 
ーグ は、 こうして 幕を 閉じた。 し 
かし、 今回 優勝した NA! がは たして 
史上 最強の アル ゴリ ズムを 積んで 
いる ロボットで あると、 断言で き 
るであろう か？ いや、 記録は 破 
られ るた めにある ので ある。 最強 
の アルゴリズムを 目指し、 われ わ 
れは第 2、 第 3 の 最強 ロボットを 
作らねば ならない の だ！ 

と、 ゆ一 わけで M マガでは 読者 
の ロボ ッ ト 参加が 再び 集まり しだ 
い、 第 2 回ア ルゴ ウォー ズ バトル 


リ ーグを 開催 したいと 思って いる 
前回と 同じく、 1 体に つき 3 つ あ 
る ロボ ッ トの デー タ （拡張 子. RBT、 
PRG、 なしの 3 つ） をす ベて デ イス 
クに 入れ、 下の 送り先に 応募して 
ほしい。 新たな 参加を 待つ ぞ！ 

あて 先は こちら 

亍 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
やるなら チャンピオン でしよ 係 


ア ルゴ ウォー ズ 


対応 機種  MSX2(VRAM1P8K) 

メディア 3.5インチ200 
価格  4000円 [税込] 
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こんな オ イシイ 使い方 も ある ぞ 

RPG コンスト ラ クシ ヨン ツール 

Dante 

みんな、 コン ストラ クシ ヨンの ほうは どのくらい 進んで 
いるの かな 7 思った よりたい へんな ので、 めげ ち やっ 
た 人 もい るかな 7 そんな 人は 今回 紹介す る テクニック 
を 活用して、 もう 一度がん ばって みようね。 


ツールは 使い方 次第 

先月 号までの 記事で、 RPG の 基 
本 的な 作り 方は だいた いわかって 
くれたと 思う。 あとは、 どんどん 
使って いって 慣れる しかない よね。 
自分の シナ リ オでこ ういう ことを 
したいん だけど、 実際に どういう 
設定に すれば いいの か、 なかなか 
わからない 人 もい るだろう ね。 

そんな 人の ために、 今回は 具体 
的な 設定 方法を 交えながら 紹介し 
ていこうと 思う。 

まず 最初は、 同じ 場所な のに 初 
め 来たと きとは 違う、 といった シ 


ナ リオを 作る には どういう ふうに 
設定 すれば いいの か。 最初 来たと 
きには 宝箱が あった のに、 2 回目 
に 来る となく なって いる。 こうい 
う シチ ユエ ー シ ヨンって けっこう 
あるよ ね。 知って おくと 便利 だぞ。 

それから、 ある 人に 道を 尋ねる 
とそ こまで 案内して 道を 教えて く 
れ る、 というよ うに 主人公 以外の 
キャラクターが 動いて くれる と、 
いろいろな ところで f 吏え そうだ。 

このほか、 何十 回 も攻擎 しない 
と 倒す ことので きない、 むちゃぐ 
ちゃ 強い ボス キャラの 作り方 も、 
あわせて 紹介 しちやう ぞ。 


〇 


ユーザー ディスクが ラ まく 
作れな いんだけ ど、 ど 5 す 
れ ばいいんで すか 7 

A それは フォー マツ トを 正し 
くして いないから です。 ユ 
—ザー ディスクは、 あらかじめ 2 
□□フォー マツ トして おく 必要が 
あります。 とくに □□"の 部分 
が 重要で、 1 □□フォー マツ ト だと 
ディスクの 容量が 少なくな り、 ラ 
まく 作成され ない のです。 


テス ト プレーで 会話を して 
いると さに 突然、 宿屋の 状 
態に なっち や ろんで すけ ど …… 
■■  メッセージには 複数の 条件 
H がつ けられ ますが、 どの 条 
件 も 満たさない 場合の メッセージ 
が 設定され ていないと、 質問の よ 
うな 状況に なって しまいます。 

たとえば、 w 条件 A/ 文章 A 电条 
件 巳/文章 巳®" と 設定され ている 
と、 条件 A、 条件 巳と もに 満たさ 
ない 場合は ど 5 なる のか 7 必ず 
''条件 A/ 文章 A 电 条件 巳/文章 巳 
@/ 文章 C@ "とい ラよ ラに、 どの 
条件 も 満たさない 場合の 文章を 設 
定 して おこ ラね。 


条件に よって 移動 先を 変える 


上の 写真を 見て ほしい。 最初に と 5 
ちゃんに 話しかけ、 その あと いったん 
学校に 行った けれども、 忘れ ものを 取 
りに 家に 戻る と、 とうち ゃん はすで に 
会社に 行った あとだった。 こ ラい ラシ 
ナ リオに なって いる。 ど ラい ラ 設定を 
すれば こ ラい 5 ことができる のか 0 
鍵になる のが フラグの 使い方 だ。 こ 
の 場合は 1 番の フラグを 使って いるけ 
れ ども、 べつに 何番の フラグ だってい 
し、。 3 番 でも 4 番 でも 何でもい いの だ。 

まず、 とうち ゃん のい る マップと、 
いない マップを、 ひとつず つ 作って お 
く。 家の 造りと かは まったく 同じなん 


だけど、 片方には と ラち ゃん がいない 
よ ラに すれば いいわけ だ。 そして、 と 
5 ちゃんと 話した ときに フラグを 立て 
るよう に、 メッセージを 設定す る。 

あとは 学校から 家に 移動 するとき に、 
フラグが 立って いればと 5 ちゃんの い 
る マップに、 立って いないと きはいな 
い マップに 移動す るよ ろに、 移動の メ 
ッ セージを 設定す る。 もちろん、 家の 
玄関から 学校へ 移動す るメ ッ セージ も 
いれて おこ ラね。 あっとい 5 間にで き 
あがり。 具体的に ど 5 設定 すれば いい 
のかは、 右の 写真を 参考に しても らい 
たい。 そんなに 難しくな いはず だよ。 


ときの メッセージ だ。 この場合、 条件 


會 とう ちゃんの メ ッ セージを こんな ふ 
うに 入れて みた。 この メッセージで や 
つ ている ことは、 1 番の フラグを 立て 
ている こと だけ だ。 この フラグが 立つ 
ている かいない かを、 学校から 家に 移 
動 するとき の 条件と して 使用して いる。 


會 こっちは 学校から 家へ 移動 するとき 
の メッセージ ドで 1 番のフ ラ グが立 
っ ている かどう か 判断す る 
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=P1 07-24 

東京都 港 区 南 青山 6-〗 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
Dante 作品 募集 係 


り、 その 片方を 送って くるよう 
にして ください。 たくさんの ご 
応募、 お待ちし ております。 


RPG コンスト ラ クシ ヨン ツール 
『Dante』 で コンスト ラ クシ ヨン 
した 作品を 募集して います。 住 
所、 氏名、 年齢、 電話番号 ■を 明 
言 己した うえ、 右の あて 先まで 送 
ってく ださい。 なお、 送って い 
ただし 、た 作品は お返しす る こと 
がで きません ので、 必ず ユーザ 
— ディ スクの バック アッ プを取 


その© 


マップ t の 人を 移動させる 


今度は、 朝、 子供が 学校に 出かける 
ときに、 か あち ゃん が 玄関まで 見送り 
にきて くれる、 とい 5 シナリオを 考え 
てみ よ ラ。 ど 5 いろ 設定を すれば、 こ 
のよ ろな ことが で吉 るの か。 

メッセージの 中に、 地形を 変化 させ 
る ものが あったのを 覚えて いるかな 7 
これが なかなか 便利で、 いろいろな 
ところで 使える の だ。 この場合 も 同じ。 
要するに、 か あ ちゃんの いる 場所を 畳 
の パターンに 変えて、 ついでに 玄関の 
床の パターンを か あち ゃん の パターン 
に 変える。 こ 5 すれば、 か あ ちゃんが 
玄関まで 移動した よ ラになる わけ だね。 

ただし、 か あち ゃん が 座って いた 場 
所から 玄関まで ヒヨ コ ヒヨ コ 歩いて い 
くわけ じ ゃない。 見た目では 瞬間 的に 
パツと 移動 しちや 5 ん で、 ちょっと 違 
和感が ある 人が いるか もしれ ない ね。 
そこら へんは ツールと しての 限界、 と 


會 玄関まで 見送り して くれる の だ。 

思って 我慢して ちよ ろだい。 

具体的な 設定の しかたは、 右の 写真 
の 通り。 注意して ほしいの が、 玄関の 
床の 部分に 設定す る メッセージ だ。 人 
もい ない、 ただの 床の 部分に メッセ ー 
ジを いれる なんて ヘン、 と 思 5 かもし 
れ ない。 じつは、 この 場所に か あ ちゃ 
んが 移動す るよ 5 に 設定して るた めで、 
移動した あと、 か あ ちゃんに 話す とき 
に 表示され るメ ッ セージな の だ。 


その© 


強い ボス キャラを 作る 


ボス キャ ラ、 とくに 最後の ボス キャ 
ラは、 どの RPG でも かなり 強い 設定に 
なって いる。 魔法は あまり 効かない し、 
防御 力が 高く て 何回も 攻撃 しないと や 
っつ けられない、 そんな ボス キャラが 
多い よね 0 やっぱり Dante でもこう い 
う ボス キャ ラを 作って みたい。 

じつは サンプル ゲームの 最後の 敵、 
バド マが そろい ラ 設定に なって いる。 

30 回 以上 攻擊 しないと い けなし \ の だ。 

どんな 設定に している かは、 右の 表 
を 見て ほしい。 すぐに わかる と 思 5 け 
ど、 防御 力の 値が 999 とい 5、 とんでも 
ない 値に なって いる。 これは いったい 
どういう ことなの か 7 
ここで ダメージの 計算 式を 思い出 そ 
ラ。 まず、 攻擊 する 側の 攻擊 力から、 


攻擊 される 側の 防御 力を 引く んだ よね。 
このと $ 引いた 値が プラスの 値なら ち 
ゃん と ダメージが 計算で きる のでい い 
ん だけど、 マイナス のとき、 つまり 防御 
力の ほ ラが 大吉い 場合は ど ラなる か 7 
□ante の システムでは、 この場合、 
受ける ダメージは 1 〜 2 ポ イン トに設 
定 されて いる。 これを 利用して いるの 
だ。 防御 力を 999 に すれば、 必ず、 受け 
る ダメージは 1 〜 2 ポ イン ト になる。 
HP を 50 ぐらいに すると、 だいたい 30 回 
以上の 攻撃が 必要に なって くるわけ。 

もちろん、 その 敵の 攻擊 力を 弱めに 
して おかないと、 あっとい う 間に パー 
ティ ーが 全滅して しま ラ。 このへんは 
テス ト プレーを 繰り返さな いと、 なか 
なか 決まらな いだろ 5 ね。 
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二で やって いるのは、 今 か あち や 
んの 座って いる 場所の マッ ブを 畳の パ 
ターンに 変え、 玄関の 床の パターンを 
か あち やん の パターンに 変える、 この 
ふたつ。 こうすると、 見送りす るた め 
に 玄関まで 移動した ようになる。 


♦左の メッセージで、 この 場所を か あ 
ちゃんの パターンに 変化させる ように 
設定した ので、 ここには こんな メッセ 
ージを いれて みた c これで、 か あ ちゃ 
んが 玄関まで 見送りに きて くれた、 と 
いう 雰囲気が でて く るだろう。 


まあ、 攻擊 しても 1 〜 2 ボイ ン 
卜し か 当たらな いと、 なに か 心細 
くて イヤ だな、 なんて 思ろ かもし 
れな いけど、 こういう コン ストラ 
クシ ヨン ツールには、 必ず 制限が 
ある もの だ。 その 制限の 中で いか 
に 使いこな すかが、 作り手の 腕の 
見せ どころ という わけ。 という こ 
とでがん ばって みて ね。 

これが バド マの デーヌ だ！ 


會 サンプル ゲーム 「BADOMAj の最 
後の 敵、 悪の 親玉、 バド マ だ 


名前 

パ ドマ 

HP 

50 

攻撃力 

145 

防御 力 

999 

アイテム 

なし 

GOUD 

100 

経験 値 

100 

すばや さ 

255 

攻擊 タイプ 40% 

攻擎 タイプ 30% 

攻擊 タイプ 20% 

攻擎 タイプ 10% 

なし  ^ 

なし 

なし  ’ 

てき ALL3 文 严 

No.l 
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No.3 


炎の 柱が まわりを 取り囲む！ 

轟音と ともに、 カミナ リが 落ちる！ 
大地に 裂け目が で 吉る丨 


faoigiiTAKERU^^1 

■機種 

MSX2(V  闩  AM128K)/MSX2+ 

PSG/FM 音源 対応 

■メディア 

3.5インチ2130 

■価格 

4500円 [税込] 

Dante のオ イシイ 使い方  65 


I あて 先 一 


作品 募集 中 


，ぬ 品, 組 ⑴ 


命攀 せて M3' く— 脚 万-台 Part : ' 

エンサイクロペディア 


先月 号の 特集に 引き続き、 MSX の 国内 外 メーカー 出 
荷台 数 400 万 台 突破 記念の 第 2 弾。 今月は MSX が 発売 
されて 以来の ソフト ウェアの 流れと、 実用 分野で 活躍 
する MSX マシンた ちの 姿を 紹介す る そ。 さらに 現在 
作品を 募集 中の、 MSX 大賞の お知らせ も あるの だ。 


11111 


son 


C 30 


, MSX ソフト ウェアの 歴史 

1983 年の MSX 誕生から、 現在に いたる までの ソフト ウェアを 
大 紹介。 懐かしい あの ソフ ト、 この ソフ トが 誌面に よみがえる。 

今後の ソフト ウェアを 占う 

これからの MSX の ソフト ウェアは どんな 道に 進んで いくの か。 
発売が 予定され る 体感 ジョイスティックち まじえ 考えて みよ ラ。 

CAI は MSX の 得意 技 だ 

教育 分野で 活躍す る コンピューターは、 これから 一層 増えて い 
く 八ズ。 福 岡の 学習塾で 使われて いる MSX を レポ ー トする。 

工場に 進出した MSX たち 

市販は されて いないけ ど、 工業用 MSX とい ラのは 存在して い 
る。 ロボ ッ ト や センサーと 結びついた マシンは どんな だろ ラ。 

ビジネスホテルに MSX? 

なぜか ビジネスホテル でも MSX は 活躍して いた。 MSX2 十が 
誇る 自然 画 機能を フルに 活かした、 ビデオ システムを ご 紹介 0 

1 400 万 台 キャンペーン 開催 

I  MSX 大賞と 名づ けられた、 400 万 台 突破 記念 コン テス ドが 開催 
されて いる。 盛 0 だくさん な 豪華 賞品を 手に する のは 誰か。 


少 


\ 


れは 便利！ な 主要 ソフト 年表つ さ 


MSX ソフトの 歴史 


1983 年に MSX が 誕生して 以来、 数千 種に 及ぶ ソフ トウ 
ェアが MSX の 世界を 彩って きた。 そこで 今回は、 それ 
ら 数多くの ソフト ウェア 資産を 再 検証す る ことによって、 
MSX400 万 台の 歴史を 振 り 返って みよ 5。 


MSX のソフ トが ほかの パソコン 
用ソフ トと 大き く 異なって いたの 
は、 媒体に ROM カー ト リッジを 使 
った ものが 多かった こと だ。 それ 
ま で ほかの バソコ ンで 主流だった 
テープ 版の ソフトは、 プログラム 
の 言 売み 込みに 長い 時間が かかる う 
え に 信頼性の 面で も 問題が あった。 


しかし、 スロットに 差し込んで 電 
源を 入れる だけで 起動す る RO  M 力 
—トリ ッジには そんな 心配は 無用。 
誰に でも 簡単に 扱え る 手軽 さ が受 
けて か、 初期の 売上 チャー トの 上 
位は、 ほとんど ROM カー ト リッジ 
版の ソフ トに よって 占められ てい 
たの だ。 

さて、 初期の MSX ソ 
フ ト界を にぎわせ たの 
は、 なんと いっても ナ 
厶コ。 1983 年に 発売 さ 


れた 『マツ ピー』、 『ハ。 ツク マン』 を 
皮切りに、 アーケード ゲームの 超 
人気 作品を つぎつぎ に _ してく 
れ たの だ。 出来 ばえ の ほう もさす 
がに アー ケード 版ソ ツクリ 、とま 
ではい かなかった ものの、 ツポを 
心得た ゲーム バラ ンスが 好評で、 
上記の 作品の ほかに も 『ボスコ ニ 
アン』、 『ギャラガ』、 『ラリー X』 な 
どな ど、 質の 高い アクション ゲー 
ムを 数多く 発表し、 MSX ユーザー 
を 喜ばせて く れ た。 

また、 ナムコに 限らず、 初期の 
ソフ トには アクション ゲームが 多 
かったん だよ ね。 もちろん、 当時 
の ゲー マー の ほ とん どが アー ケー 
ド ゲームで 初めて ゲームの おもし 


シ 
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♦アメリカ 生まれの 超 名作 パズル アクション ゲーム。 豊 
富な 面 数と 麻薬 的な 魅力で、 徹夜す る ゲーマーが 続出。 


MH 
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會 後ろ姿し か 見せない ペンギンが カ ワイ 
イ！ と大 評判の ゲーム。 ただ、 南極 地 
理 勉強 ソフト というのは 冗談が キ ツイ。 


♦連射、 連射で 体中を 熱く さ 
せて く れた 伝説の ゲーム。 体 
感 （汗？） ゲームの はしりと も 
いえる かも しれない。 


♦やや 単調ながら、 コ ミカ 
な 動きと 個性的な 敵 キャラ 
登場で 記録的な 大 ヒット。 
編 も 発売され ている。 


♦今や 説明 不要の、 
世界的 大ヒッ ト ゲー 
厶。 この ゲ ー ムを遊 
んだ ことがない ヤツ 
はモ グリで ある。 

峰 地味ながら 良く 練 
られ た、 奥の 深い ア 
ク シヨ ン ゲーム。 キ 
ヤラ クタ ーの かわい 
らし さも 魅力 だ。 


ろ さを 体! 矣 して、 MSX の ソフトに 
もア _ ケ ー ドの ノリ を 求めた とい 
うこと も ある。 でも、 最大の 王 里 由 
は MSX 独自の ス プライ ト 機能の お 
かげな の だ。 

この 機能は、 一度に たくさんの 
キャラクター を 高速で 動かす こと 
がで きる という、 アクション ゲー 
ム には 欠かせな いもの。 当時 MSX 
以外に ス プライ ト 機能を 搭載して 
いた バソコ ンがほ とん どなかった 
こと も あって、 MSX は アクション 
ゲ ー ム が 得意 な マシンと して、 優 
秀な 作品が っぎっぎと 登場した。 

その アク ショ ン ゲーム 人気を 盛 
り 上げた のが コナミ だ。 ペンギン 
の ユーモラス な 動き が 人気を 呼ん 
だ 『けっきよ く 南 極大 冒険』 や、 パ 
ソ コン ソフ ト 業界初の テレビ コマ 
ー シャル 放映で 注目を あびた 『ハ 
イ パー オリンピック』 シリーズな 
ど、 洗練 さ れた デザイ ンとコ ミカ 
ルな グラフィックで 大ヒッ トを 連 
発。 1985 年には 多彩な 技を 繰り出 
せる カ ン フー アク ショ ン ゲーム 『イ 
一 •アル •カン フー』 が 驚異的な 
売上を 記録す るな ど、 現在に 至る 


會 MSX 用 ビン ポール ゲームの 最高峰と い 
つたら コレ。 玉の 動き、 ゲーム バランス 
ともに 5 年 前の ゲームと は 思えない ほど。 


會 当時では めずらしい フルグラ フィ ック 
の アド ベン チヤー。 ROM 版と ディスク 版 
が 発売され ていた こと もオ ドロ キ。 


パックマン ナムコ 


イー •アル • カン フ- 


HIiiS8§E  駿释 5°5 
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ま で 常に MSX ユーザーの 高い 支持 
を 集めて 続けて いるのは 周知のと 
おりだ。 

また この 時期、 アクション ゲー 
ム以 外の ジャンルでは、 パズル ゲ 
一 厶やア ド ベン チャ ー ゲ ー ム にも 
人気が 集まった。 

パズル ゲームでは、 今な お 名作 
の 名高い アメリカ 生まれの 『ロー 
ド ランナー』 や、 最近 リメ イク 版が 
登場して 再び 注目を 集めた 『倉庫 
番』、 かわいい 登場 キャラクターと 
は 裏腹に 超 高 難度で ゲーマーを 悩 
ませた 『フ ラッピ ー』 など、 見て く 
れは 地味ながら 味の ある ゲームが 
多かった。 

アド ベン チャ ー ゲ ー ム も、 単調 
な アクション ゲームに 飽き 足らな 
い ユーザーの 潜在的な 需要は あっ 
たもの の、 大きな データを 扱うた 
めに 遅い テープを 媒体に した もの 
が ほとんどで、 本格的な 人気を 得 
るには 新たな 大 容量 メディ アの台 
頭を 待たねば ならなかった。 


會 かわいい 主人公に、 懼 めない 敵 キャラ。 
しかし、 シビアな 指先の 動きが 要求され 
る 本格的な パズル アクション ゲーム だ。 


# エンサイクロペディア MSX_ 


會 不条理な 謎解きに そっけない グラフ ィ 
ック。 それな のに なぜか 熱中 させられて 
しまう、 不思議な 魅力が ある ゲーム だ。 


I _ 

LZ： 

タイ ト ル 

メーカー 名 

I _ 

アル カザール 

ボニー 

ア ド ベン • チュー 太 

MIA 

イー. アル • カン フー 

コナミ 

ウォー リァ 

アスキー 

ウイ ング マン 

エニックス 

ク レイジ ー ト レイン 

ソニー 

ウォー ロイド 

アスキー 

けっきょ 〈南 極大 冒険 

コナミ 

エツ ガーランド ミステリー 

HAL 研究所 

コンピュータ • オセロ 

ソニー 

EGGY 

ボース テック 

ジュノ ファースト 

ソニー 

王家の 谷 

コナミ 

タイ ム パイ ロット 

コナミ 

オホーツクに 消 ゆ 

ログイン ソフト 

ドラゴン アタック 

HAL 研究所 

功夫 大君 

m^EMi 

八'、 J ク マン 

ナムコ 

ゴース ト バスター ズ 

ポ ニー 

ピクチャー パズ ノレ 

HAL 研究所 

コナミの テニス 

コナミ 

ぶた 丸 パンツ 

HAL 研究所 

コナミの ハイ パ ー ラリ ー 

コナミ 

フロ ッ ガー 

コナミ 

コナミの ピンポン 

コナミ 

ペァーズ 

アスキー 

ザ クソン 

ボニー 

マッ ピー 

ナムコ 

サラダの 国の ト マト 姫 

ハドソン 

G.P. ワールド 

ホ ニー 

1984 

雀 華 

アスキー 

スカイ ジャガー 

コナミ 

E.I. 

ソニー 

ズーム 909 

ポ ニー 

イタ サンド リアス 

ハドソン 

スター フ オース 

ハドソン 

A.E. 

较 EMI 

スペース インベーダー 

タイトー 

エク セリ オン 

ジャレコ 

ゼ クサ スリ ミ テッド 

デービー ソフト 

黄金の 墓 

マジカル ズゥ 

城 走 

キャリー ラボ 

キース トン • ケー パーズ 

ポニー 

ちゃつ くん ぽ つぶ 

タイトー 

来なさい！ 

ハドソン 

チョップ リフ ター 

ソニー 

ギャラガ 

ナムコ 

ディスク ウォー リア 

マイクロ キャビン 

サーカス チャーリー 

コナミ 

てつまん 

HAL 研究所 

SASA 

アスキー 

どきどき ペンギン ランド 

ホ ニ ー 

3D ゴルフ シミ ユ レー シヨ ン 

T&E ソフト 

ドラゴン スレイヤー 

スクウェア 

ジャン 狂 

ハドソン 

忍者 くん 

日本 デク スタ 

ゼ クサ ス 光速 2000 光年 

デービー ソフト 

信 長の 野望 

光栄 

倉庫番 

アスキー 

ハィ ドラィ ド 

T&E ソフト 

ディ グ ダグ 

ナムコ 

ハイパー スポーツ 

コナミ 

デゼ ニラン ド 

ハドソン 

ヒーロー 

ポ ニー 

テ セ ウス 

アスキー 

ピポ ルス 

コ ナミ 

ト リック ボーイ 

T&E ソフト 

ファイナル ジャス テ イス 

ボニー 

パイ ナップ リン 

ZAP 

ファ ランクス 

エニックス 

ハイ パー オリ ン ピック 

コナミ 

ブラック オニキス 

アスキー 

パイ パニック 

アスキー 

プロテクター 

不二一 

靴 コィ コィ 

アスキー 

プロ フヱッ ショ ナル 麻雀 

シヤ ノアー ル 

PITFALL 

ポ ニー 

フロン ト ライン 

タイトー 

フ ラッピ ー 

デービー ソフト 

べんぎん くん ウォー ズ 

アスキー 

ボ コス カウ ォー ズ 

アスキー 

ポート ピア 連続殺人 事件 

エニックス 

ボスコ ニ アン 

ナムコ 

ポ ー ラ ー スタ ー 

マイクロ キャビン 

ボンバーマン 

ハドソン 

ホール， イン •ワン 

HAL 研究所 

Mr. CHIN 

HAL 研究所 

ミニ ゴノ レフ 

ナムコ 

ミステリー ハウス 

マイクロ キャビン 

野聰 

ハドソン 

ラリ ーX 

ナムコ 

妖怪 探偵ち まち ま 

ボース テック 

特集 エンサイクロペディア msx  69 


1985 年 5 月には、 グラフィック 
機^を 大幅に 拡張した MSX2 仕様が 
発* された。 それ (こと もない、 MSX2 
仕様の マシン が 多数 発売 さ れ たが、 
ソフ トの ほうに 目をやって みると、 
むし ろ MSX1 文寸応 の ソフト が 刺激を 
受けた かの よう に 急激に レベル ア 
ップ して、 じつに たくさんの 名作 
ソフ トが 誕生した の だ。 

この 時期 も、 主流派は やっぱり 
アクション ゲーム。 し 力、 し、 ひと 
昔 前の よう な 単調な モノは すでに 
通用し なくなって きていた。 当時 
の プレーヤー たちは、 こった 謎 解 
きがあったり、 いろんな アイテム 
を 使い分け たりと、 あれこれ 試行 


錯誤しながら 遊べる よう な ゲーム 
を 求め 始めた の だ。 

そんな プレーヤー たちの 欲求を 
いち 早く 具象 化した のが、 T&E ソ 
フ トの 『ハイ ドライ ド j だとい える。 
当時と しては ま だめず らしかった 
口 ー ル プレイン グ ゲームの ジャン 
ルに アク シヨ ン 的な 要素を 強く 盛 
り 込んだ この ソフトは、 じつに 2 
年 以上 も、 売上 チャー トの 上位に 
座り 続ける ロング ヒッ トを 記録し 
たの だ。 不条理き わ まり ない 謎 解 
き や、 お姬 様を 助ける だけが 目的 
の 深みの ない ストーリー など、 正 
直 いって 今の 肥えた 目で 見て しま 
うとい く ら でも アラが 見つかる。 


しかし、 独特の アクション RPG と 
いう ジャンルを 確立し、 RPG の 世 
界を 広めた 功績は 大き いの だ。 

T&E ソフ トは また 1986 年には、 
本格的な MSX2 対応 ソフ トと して 
『レイ ドック』 を 発売した。 まさに 
MSX2 の 機能を 120 パー セン ト 活か 
しきった、 ア ー ケ ー ドゲ ー 厶 にも 
負けない 美しい グラフィックは、 
MSX2 の プロモーション ソフ トと し 
て 強く アピール する 力が あった の 
だ。 けれども、 かんじんの ゲーム 
内容は 単調で、 見た目の 派手 さの 
わり に 今 ひとつ パッ としなかった 
の 力嘰念 だ。 

1 986 年に 一番 活躍 した メーカー 


といえば、 やはり コナミだろう。 
数々 の ト ラップを、 豊富な アイ テ 
ム を 使 し 、分けながら 切り 抜ける ア 
クシ ヨン アド ベンチ ヤーの 『グー 
ニーズ』 を 皮切りに、 ノリの いい 
BGM が 流れる 中、 剣士が ひとりで 
大 活躍す る 本格派 シュー ティ ング 
ゲームの 『魔 城 伝説』、 ふたり 同時 
プレーが 可能な コミ カルシュ ー テ 
イ ングゲ ームの 『ツイン ビー』 と、 
立て続けに 大ヒッ ト 作品を 発売。 
そして 7 月には ついに これまでの 
常識を 破る、 1 メガビット （128 キ 
ロ バイ ト） の大 容量 メガ ロムを 使 
用した 『グラディウス』 を 発売した。 

大 容量 メガロ ムの 使用 によって 


より 高度な 作品が 求められ こ吉た 


♦エミー ちゃんと 仲良く お 
話。 気が合えば 服を 1 枚、 

1 枚 …… 。 異常な ソフ ト だ, 
畢 もはや 伝説と 化した、 横 
スク ロール シュー テイ ング 
の 名作。 BGM も 印象的 だ。 


- - ®  ' 
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オリ ジナルの アー ケー ド 版の 全ス 
テージ を 完全 移植し、 さらに MSX 
だけの スペシャル ステージまで 入 
った グラディウスは、 まさに 当時 
の MSX 用シユ ー テイ ングゲ ー 厶の 
最高峰と 呼べる ソフト。 今 遊んで 
も 見劣り しない ほどの 高い 完成 度 
を 誇って いる。 コナミの 驚異的な 
ノ 《ワ ー を 感じ させた 一 本 だ 0 


會 個性的な パワーアップ ウ エボンの 数々 
に、 毎回 違う 敵の 攻擎 パターン など、 地 
味ながら 熱く なれる シュー テ イング だ。 


會 アーケード でも 大 ヒットした、 ブロ ッ 
ク 崩しの 進イ 匕 版。 専用の コン ト ロー ラー 
つきで 発売され た、 中毒 度の 高い ゲーム。 
•縦 スクロール シュー テイ ングの 中で も 
屈指の 難易度と お もしろ さ を 誇る 作品。 
巨大な ボス キャラな ど、 見どころ も 多い。 
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そして、 アスキーが メガ ロム 仕 
様を 発表す る ことによって、 ソフ 
卜 は 一気に 大 容量 時代に 突入す る 
これまでの ROM カー トリ ツジの 4 
倍 以上の 容量を 誇る メガ ロムの 登 
場は、 ゲーム ソフトに 高度 化 x 複 
杂 t (匕の 波を もたらした。 さらに、 
大 容量の おかげで MSX2 の 高度な グ 
ラフィック 機能を より 多く 活用す 
る ことができる ために、 それまで 
あま り 数が 多くなかった MSX2 専用 
ソフ トが 飛躍的に 増えた の だ。 

この ころ、 コナミからは、 広大 
な ドラキュラの 城の 中を 探検す る 
アクション アド ベンチ ヤーの 『悪 
魔 城 ドラキュラ』 が 登場。 また、 日 
本 ファ ル コムからは 超 難解な 謎 解 
きが 売り物の 『ロマン シア』、 ポ ー 
ス テックから 謎に 満ちた 世界を 冒 
険 する 『レリ クス』、 そして T&E ソ 
フ トからは 早く も ハイ ドライ ドの 
続編 『ノ 、イド ライド n 』 な どが 続々 
登場。 メガ ロムの パワーを 活かし 
た、 これまでに ないような 複雑な 
シナ リ オの 作品が 人気を 呼んだ。 

しかし、 高速で 大 容量の メガロ 
厶 も、 半導体 不足の 影響を 受けて 
満足な 供給を 得られな く なって し 
まう。 作品の 高度 イ 匕 複雑 化が ま 
すます 進む 中で、 1987 年の 秋には 
低価格の ディ スク ドライ ブ 内蔵 機 
種が 登場した こと も 大きく 影響し 
て、 しだいに ディスク 版の ソフト 
が 主流に なって いったの だ。 自由 
に データの 読み書きが でき る ディ 
スク版 ソフトの 登場に よって、 ゲ 
ームの 可能 | 性が さ らに 広がった。 


會 緻密で 美しい グラフ ィ ックは 今でも 他 
の 追従を 許さ ない。 MSX2 ユーザーなら 必 
遊 （!？） の シュー ティング ゲーム だ。 
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會 光栄の 歴史 三部作の ひとつで、 シミ ュ 
レー ショ ン ブームを 築いた シリーズの 最 
新作が これ。 歴史 マニアに も 評判が いい。 

メガロ ムの 登場 や ディ スク ドラ 
イブの 普及に より もたらされ たの 
は、 シナ リ オの 高度 化 だけでは な 
い。 これまで アクション ゲーム ー 
辺 倒だった のが、 アドベンチャー 
や ロール プレイン グ、 そして シミ 
ュレ ーシ ョンな ど、 さまざまな ジ 
ャ ン ルの 作品の 登場を 可能に した。 
つまり、 メディアの 大 容量 化は、 
ジャ ン ルの 多様 <匕 に も ひと 役買っ 
たわけな の だ。 

多様 <匕 した ジャンルの 中で も、 
ひときわ 人気が 高い のが ロール プ 
レ イング ゲーム だ。 ボニー キャ ニ 
オンの 『ウル テイ マ IV』 やア スキー 
の 『ウイザード リイ』、 スタ— クラ 
フ トの 『マイ ト .アンド* マジ ッ 
ク』 といった 海外の 秀作 ソフトの 
移植 モノ。 国産では ブレイン グレ 
イの 『ラス ト •ハルマゲドン』 や、 
ハミング バード ソフトの 『ラプラ 
ス の 魔』 など、 複雑で 難易度の 高い 
作品が 広く 一般に 受け入れられる 
ようになった。 これが 近年の 特徴 
だとい えよう。 

そんな 口  ール プレイン グ ゲーム 
人気の 頂点に 立っ たのが 日本 ファ 
ル コムの 『イース』 シリーズ だ。 緻 
密で 奥の 深い ス トーリー 展開に、 
凝り に 凝った 演出 効果な ど、 プレ 
— ャーを 飽き させない 工夫が 満載。 
誰でも 楽しめる 良質の エンター テ 
イメン トに イ士 上がって いるの だ。 

また、 シミュレーション ゲーム 
が 支持 される ようになった のも最 
近の 傾向 だ。 中で も、 歴史 モノの 
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じ 絵柄の 麻雀 牌を 
2 枚ず つ 取って いく だ 
けの 単純な 内容な のに 
オ モシ ロサは 超 強力。 


上海 システム ソフ 


會 アクション RPG の 最高 傑作 
といえば'  迷わず この シリー 
ズの 名前が 挙がる ことだろう。 
グラフィックに、 シナリオ、 
操作 性と、 どれを とっても 最 
高！ といっ たら ホメ すぎ か。 
♦高度な 戦略を 駆使して、 敵 
の 首都の 陥落を 狙う 本格的な 
ミュレ ーシ ョン。 作戦が 成 
功した ときの 気分は 爽快 だ。 


ディスク ステーション コンパイル 

■贼 _馳 

倉 WP 備〇号 
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會 ディスク マガジン という 
スタイルを 定着 させた 作品。 
コス ト パフ オー マンスの 高 
さ も おおいに 魅力的な の だ。 


會 ディスク 5 枚 組みの 超 大作 ロール プレ 
イング ゲーム。 魔物の 合体、 時間の 概念 
の 導入な ど、 新しい 試み も满 載して いる。 


會 映画 的な ス トーリー 展開が 楽しめる ア 
ド ベンチャー。 操作 性 も 演出 効果 もよ く、 
ゲームの 世界に 没頭で き るの が 魅力。 


會 MSX2  + 仕様 パソコンと 同時に 発売 さ 
れた レー シング ゲーム。 細部まで セツ テ 
イ ングに こだわる ことができ るの がいい。 


シミ ュ レー シヨ ン ゲームを つぎつ 
ぎと 発表した 光栄は、 シ ミュレ ー 
シヨ ン ゲーム 界のノ  く イオニア とい 
える 存在であろう。 1986 年の 秋に 
は、 三国 時代の 中国 全土 統一が 目 
的の 『三國 志 』、 そして 1987 年には 
戦国 武将の 争いを シ ミュレ ー トし 
た 『信 長の 野望 • 全国 版』 を 発売。 
史実に 忠実で あり ながら 自 由 度の 
高い ゲー ムシ ス テムが 歴史 ファン 
のみならず ゲーム マニアに も大好 
評で、 その後 も 『蒼き 狼と 白き 牝鹿 
ジンギスカン』 や 『水; 滸 伝. 天命の 
誓い』 など 良質な 歴史 シ ミュレー 


シ ョンを 世に出し、 ブランド イメ 
ージを 確立した。 現在 最も 高い 支 
持を 受けて いる ソフ ト メーカー の 
ひとつだろう。 

ア ド ベンチ ヤー ゲームの 世界 も 
大きく 様変わり した。 言葉 探しの 
性質が 強かった 旧式の ものに くら 
ベ、 操作 性が 格段に 向上した うえ 
に アニメーション などの 演出 効果 
も 頻繁に 使われる よう になるな ど、 
多分に 映画 的な 感覚を 重視した 作 
品が 増えた のが 特徴 だ。 

代表的な 作品と して 取り上げた 
いのが、 エニックスの 本格派 SF 


『ジーザス』 と、 リバ ー ヒル ソフト 
の 『マンハッタン • レクイエム』 を 
はじめと する一 連の 推理 もの シリ 
—ズ である。 両方と も タイプは 違 
えど、 細かい ディ テールにまで 気 
を 配った 演出が すばらしく、 ゲー 
ム マニ ア以 外の 広 I 、層に も アビー 
ルす る だけの 力 を 持っ た 秀作 だ。 

あくまで アク シヨ ン 主体に がん 
ばる コナミ も コン スタン トに 秀作 
を 発表し 続けて いる。 独自の SCC 
音源を 初めて 搭載した 『グ ラディ 
ウス 2』 や 斬新な ゲーム システム 
の 『メタル ギア』、 野 3E 求 ゲームの 決 
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會 全世界 的な ブームを 巻き起こ したの も 
十分に 納得で きる ほどの、 中毒 度 満点の 
パズル ゲーム。 ソビエト 生ま れ なの だ。 


♦ウ チの 編集部の ロン ドン 小 林が この 世 
界に 手を 染める きっかけ になった （！？）、 
MSX1 では 最高の シュー テ イング ゲーム。 


ノ  a-B 

mB^m 


♦数 ある 野球 ゲームの 中で も 操作 性、 ス 
ピー ドと もに ズバ 抜けた 出来の 作品 だ。 
チーム エディツ ト 機能 もじつ に ウレ シイ。 


定版 『激突 ペナントレース 2』、 
MSX2 の 限界を 超えた シュー テイン 
グ ゲームの 『 スペースマン ボウ』 な 
ど、 いずれも ライブラリーに 揃え 
て おきたい 作品 ばかり だ。 

さて、 高度 化 ゃ複維 [匕が 進行す 
るいつ (无う で、 このごろは 単純な 
ノ 、。ズ ル ゲームの 人気 も 見直されて 
おり、 『上海』 や 『テトリス』 のよう 
な、 気軽に 楽しめる 作品が 大ヒッ 
卜を 言 己金录 している。 これは、 マニ 
アック になる ばかり の 最近の ソフ 
卜 に対する、 ユ ー ザ ー の 反発の 現 
われな のか も しれない ^ 
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アスキー 

火の 鳥 鳳凰 編 

コナミ 

麻雀 狂 時代 スペシャル 

マイクロ ネット 

ファミリー. ビリヤード 

パック •イン. ビデオ 

マイト* アンド， マジック 

スターク ラフト 

ファンタジー ゾーン 

ポ ニー 

マンハッタン • レクイエム 

リバ ー ヒル ソフト 

フェアリーランド 

GA 夢 

M.U.L.E. 

BPS 

プ ロジェ ク ト A2 

ポニ ー 

ラスト. ハルマ ゲ ドン 

ブレイン グレイ 

ボルフ x スと 5 人の 悪魔 

クリスタル ソフト 

めぞん 一刻 

マイクロ キャビン 

メタル ギア 

コナミ 

ヤング. シャーロック 

パック •イン • ビデオ 

アレ スタ 2 

コンパイル 

ラビリンス 

パック •イン • ビデオ 

アンジェラス 

エニックス 

リ バイ バー 

アル シス ソフ トウ エア 

アンデ ッ ドラ イン 

T&E ソフト 

レ プリ カート 

ソニー 

維新の 嵐 

光栄 

ロボ レス 2001 年 

マイクロ ネット 

カオス エンジェルス 

アスキー 

銀;'^！ 伝説 

ボース テック 

首斬り 館 

BIT2 

激突 ペナントレース 2 

コナミ 

アーク ス 

ウルフ チーム 

ゴー ファーの 野望 EPISODE  D 

コナミ 

あかんべ ドラゴン 

ウイン キー ソフト 

サーク 

マイクロ キャビン 

アレ スタ 

コンパイル 

サイ オプレ ー ド 

T&E ソフト 

ィ ース n 

日本 フ アル コム 

シユ ヴァル ツ シルト 

工面 堂 スタジオ 

イシ ターの 復活 

ナムコ 

水滸伝. 天命の 誓い 

光栄 

ウィザード リィ 

アスキー 

SUPER 大戦 略 

マイクロ キャビン 

エグ ザイル 

日本 テ レ ネット 

スペースマン ボウ 

コナミ 

F-彳 スピリット 3D スペシャル 

パナ ソフト 

ゼビ ウス 

ナムコ 

王家の 谷. エル ギーザの 封印 

コナミ 

ディァブロ 

ブロ ダ ー バンド ジャパン 

ガンダーラ 

ェニックス 

D.C. コネクション 

リバ ー ヒル ソフト 

ぎ ゅわん ぶら あ 自己中心 派 

ゲーム アーツ 

デイ ガンの 魔 石 

アー テック 

クリムゾン 

スキ ヤップ トラス ト 

信 長の 野望. 戦国 群雄 伝 

光栄 

グレイ テスト ドライバー 

T&E ソフト 

パチプロ 伝説 

HAL 研究所 

激走ニ ャンク ル 

パナ ソフト 

パック マニア 

ナムコ 

ケンペ レンチ エス 

ポニ ー キヤ ニ オン 

ファイァ ー ホーク •テグ ザー  2 

ゲーム アーツ 

今夜 も 朝まで パワフル まあじゃん 2 

デービー ソフト 

ファイナルファンタジー 

マイクロ キャビン 

サイコ ワ ー ルド 

ヘルツ 

プロ野球 ファミリー スタジアム 

ナムコ 

THE プロ野球 激突 ペナントレース 

コナミ 

マスター オブ モンスター ズ 

システム ソフト 

雀 豪 1 

ビクター 音楽 産業 

夢幻 戦士 ヴ ァリス n 

日本 テ レ ネット 

スナッチ ャー 

コナミ 

贿道 

日本 クリエ イト 

ソリ テア ロイヤル 

ゲーム アーツ 

幽霊 君 

システム サ コム 

第 4 の ユニット 

データ ウェスト 

ラプラスの 魔 

ハミング バード 

中華 大仙 

ホット •ビィ 

ローグ •アライアンス 

スターク ラフト 

テ ト リス 

BPS 

ワンダラー ズ フロム イース 

日本 フ アル コム 
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レーザー ディスクは、 半導体 レ 
ー ザ ーで ディスク に 記録され た 信 
号を 読み取る 方式な のに 対して、 
VHD は センサーが ディ スクを 直接 卜 
レースして 盤面の 凹凸を 電気信号 
に 変換す る 方式 0 それぞれに 特徴 
が あるんだ けど、 両方と も、 クリ 
アーな 画質の 静止画 像を 1 万枚以 
上 記録す る ことができ、 しかも ラ 
ン ダムに ピック アッ プ する ことが 
できる のが 大きな 強み だ。 

この 性質を ゲームに 活かさない 
手は ない ぞ、 という わけで、 左に 
紹介した 3 点の 写真の ような、 美 
しく 迫力の ある 画像の ゲームの 登 
場と 相 なった の だ。 

1 984 年から 1 985 年に かけて 登場 
した この システム。 残念ながら レ 
ー ザ ー ディスク、 VHD ともに 全体の 
シ ス テムが かなり 高価に なって し 
まった ため、 ゲーム 用と しては 少 
しゼイ タクす ぎて、 広く 普及 させ 
る ことができなかった。 でも、 こ 
れ から 未来の ゲーム ソフト を 考え 
たと きに、 大きな ヒントを 与えて 
くれる モノで ある こと だけは 間違 
いないだろう。 


向けて 

の ゲ-ム ソフトを 振り返って 
を 感じた 人 も、 変わり ゆく 時 
國た 人もぃ るん じ ゃなぃ かな？ 
I あ、 今度は ゲーム ソフ トの 将 
あれこれ 考えて みよう。 はた 
ム ソフトは どんな 形に？ 


♦バリ バリの 西部劇 アクション ゲームの、 
•■パッド ランズ れ コナミの 作品な の だ。 


於 州 


バン ター アクシ 3 ン 


_ 屆圍 

舞 i 


會 高速 アク セスで 楽し い VHD ゲーム。 


現在、 ゲーム ソフトの ほとんど 


は ROM または フロ ッ ピー ディスク 
という 形 で 供給 されて いる ことは 
ご存じの とおり。 両方と も 記憶 容 
量は 決して 少なく な いんだけ ど、 
もっと グラフ イ ックや サウンドに 


こだわり たいな、 と 考えて いる 人 
に とっては、 まだまだ もの 足りな 
く 感じて しまう こと も 確か だよ ね。 

たとえば、 MSX2+ 自慢の 自然 画 
機能を 活かした ソフト を 作って み 
たい！ と 思っても、 720 キロ バイ 
卜 の 容量の フロ ッ ピー デイ スクに 
は、 1 枚 53 キロバイト も ある 自然 
画の データは 1 3 枚 までし か 入らな 
いの だ。 たった 13 枚では、 ソフト 
の 内容 も 限られて しまう。 また、 
音楽 だって 似た ような もの。 凝っ 
たもの を 作ろうと すれば する ほど、 
データ 量が 増えて しま うの もいた 
しかたない ことなの だ。 

こうした、 グラフ ィ ックや サウ 
ン ドな どの 表現力を サポート する 
ための 機器と して 考えられ たのが、 
レーザー ディスク や VHD を MSX で 


コント ロールす る システムだった。 


蜃 VHD をイ 吏った 中 
学理 科 教育 ソフト 
『アリ スの 化学 実 
| 験 室 j。 わかりやす 
く 実験の 手 ほどき 
をして く れ る。 


参 これが パイオニア 
MSX パソコン •■パル 
コム j と レーザー デ 
ィス クの 組み合わせ 
なの だ。 ぜひと も 遊 
ん でみたい よね。 


參 レーザー デ イス 
ク 社の 1 ■アス ト ロ 
ン ベル ト j 。 迫力 
满 点の スペース シ 
ユー テイ ング ゲー 
ム なの だ。 
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未来の ゲーム ソフ トを よ り 楽し 
い モノに する ためには、 どんな こ 
とが 考えられ るだろう か。 

いままで も 触れて きたよう に、 
ゲーム ソフ トの 内容は 年々 高度な 
ものに なって きている。 あまり 複 
雑に なりす ぎて、 マニアックな 方 
向に 走って しまう の も 困り もの だ 
けど、 かと いって、 単調です ぐ飽 
きて しまうよう な ゲームは もう 力 
ン ベン 願いたい よね。 はたして、 
どんな モノが、 これまで にない お 
もしろ さを ポクたち に 体! 矣 させて 
くれる のか。 今から 気になって し 
まって しょう がない。 

さまざまな 夢の 中には、 すでに 
形に なりつつ ある もの も 存在す る。 
たとえば、 今度 登場す る 光線銃。 
ジョイス テイ ック ポートに 接続し 
て、 モニター 画面を ガンガン 拏 つ。 
これ ま での、 ジョイスティックで 
ちまち まと キヤ ラク ターを 動かす 


ゲームとは 根本的に 違う、 新しい 
興奮を 味わ うこと がで きそう だ。 

また、 ム ー ビング シ ー ト を使っ 
た、 家庭 用 体感 ゲーム システムの 
登場 も、 もう 目の前に 迫って きて 
いる。 詳しい ことにつ いては 下で 
紹介して おくから、 そちらを 參照 
して ほしい。 まあ、 とに 力、 く 体 全 
体で 楽しめる なんて、 ホン ト 興味 
津々 だね 。 

メ ディ アのほ うてう 主 目され るの 
は、 なんと いっても CD-ROM や 光 
磁気ディスク。 その 膨大な 記憶 容 
量は、 まさに 新時代の 記録 媒体と 


會 光線銃に 対応した 高速 3  D アクション 
ゲームの 『ダン ジョ ン ハンター j なの だ。 


体 

感 

ス 

ベ 

I 

ス 

シ 


に 

せ 

ま 
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先月 号の 特集で も ちょっぴり お伝えし たよ ラに、 
MSX の ジョイスティック ポー トに 接続して、 
右に 左に グリグリ 動く 体感 シー トが 発表され た 
の だ。 ここで、 その実 態に 鋭く せまって みる そ。 


自宅に ある リク ライ 
ニン グ チェアを MSX に 
つなげる だけで 体感 ゲ 
ーム 機に なって しまう、 
なんてい う ものが あっ 
たらい いよね。 その 夢 
を かなえて くれる のが、 
(株） ヴイ テックスから 
発売され る スペース シ 


ート VX001。 へ 一 おもしろそう！ 
という わけで、 さっそく ヴィ テッ 
クスへ 行って きた。 お 話を 聞いた 
のは 社長の 間宮 さん。 どことなく 
チェッカーズの 郁弥 に似てい るの 
だ。 ま、 それは さておき、 ス ペー 
スシー ト を 発^して 力、 らの 反響を 
聞いて みた。 

「いろいろと 問い合わせが ありま 


r6 月 発売 予定。 写真は 試作機。 価格は だいたい 5 万円一 10 万円ぐ らい 


しての 魅力 十分 だ。 

CD-ROM の 場合、 1 枚の ディスク 
の 言 己 憶で き る 容量は なんと 540 メガ 
バィ トに も 及ぶ。 先 ほど 例に 挙げ 
た MSX2 十の 自然 画 データなら、 じ 
つに 1 万 枚 以上 収める ことができ 
てし まう というから オ ドロ キ だ。 
それに、 CD お得 意の 美しい 音色を 
記®^ する こと も もちろん 可能 だか 
ら、 ゲームの 世界に かつてな いほ 
どの 広がり を 持たせて く れる だろ 
う。 まだ 具体的な カタ チは 何も 見 
えて こない けれど、 ぜひとも 早く 
登場して ほしい メディア だ。 


最後に、 ちょっと 気になる のは 
ソフト その も のの 価格 だ。 現在の 
市場の 大きさ や 開発に かかる 費用 
を 考えたら しかたな いこと なのか 
もしれ ない けれど、 1 本 1 万円 近 
くもす るの が 当たり前、 というの 
では、 購買 層を 考える と ちょっと 
キ ツイ。 ビデオソフト だって 5000 
円で おつりが く る 時代なん だから、 
もう 少しなん とかなら ない のかな。 


した。 ただ、 なんだか アーケード 
にある 体感 ゲームを 想像され る 人 
が 多い みたい なんです けど、 実際 
は ちょっと 違 うんです よ。 アーケ 
ー ドに あるよう な 物が、 部屋の 中 
にあったら 大変です よね。 ス ペー 
スシー トは そういう もの じ やなく 
て、 普通の インテリア としての 家 
具と いう コ ンセプ ト が 最初に ある 
ん です。 そして、 それを MSX につ 
なぐと 動く という ことです j 
今後、 どういう 形に 進んで いく 
ん でしょう か？ 

「そうです ねえ、 スペース シー ト 
用に 新しし 、ゲームの 開発 もやり た 
いと 思って います。 そして: 19 来 的 
には、 スイッチを 入れる と 部屋の 
照明が 落ちて、 大 画面 テレビに 映 
像を 映 し 出すな ど 部屋の 雰囲気を 
ガラッと 変えて しまう ものを 目指 
しています。 空を 飛んで いる 感じ 
を 出して みたいで すね」 


間宮 さんは 以前、 フライ ト シミ 
ユ レーターの 設計 開発を していた 
そうだ。 その 経験から、 MSX や AV 
機器を イ 吏って 部屋を コックピット 
に 変えて しまう システムを 実現 さ 
せて みたい、 と 言って いたの だ。 
早く 体! 美して みたい ね。 


會 青年 実業家って 言葉が ピッ タリとは ま 
りそうな 間宮 社長。 なんと 25 歲 だそう だ。 


エン サイ クロ ペア イア MSX 1"=は I 


〒251 神奈川県 藤 沢 市 
鵠沼 海岸 6-6-7 
ロ ワール 鵠沼 
(株) ヴィ テックス 
00466 -35-4383 


連絡先 
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実用 分野で 活跡 

ソフト ウェアに ついて一 段落つ いたと ころで、 今度は 意 
外な 分野で 活用され ている MSX を 紹介して いころ。 市販 
の マシンを ユーザー 自身が 工夫して 使って いるものから、 
工業用 MSX と して 大きな システムの 中に 組み込まれた 製 
品まで、 その 種類は さまざま。 驚いて しまう ね。 


CAI という 言葉は、 Computer 
Assisted  Instruction の 略。 つまり、 
コンピュータ ーが 支援す る 教育と 
いう ことになるね。 最近では …… 
という か、 CAI という 言葉が 定着 
してからは、 教師が 生徒に 何 かを 
教える と いっ た イメージの 強い、 
Instruction という 言葉を 嫌って、 
Learning という 言葉を 使う こと も 
あるよう だ。 つまり、 こちらは 
CAU コンピューターを^ (吏って みず 
から 学ぶ 教育、 といった イメージ 
かな。 

いずれにせよ、 コンピューター 
と 教育と いう ものは、 これから ど 
ん どん 結びつい ていく 分野。 M マ 
ガで も CAI コミュニティ ー プラザと 
いう、 コンピューター 教育の 記事 
を 毎月 連載して いるよう に、 この 
ふたつは 切っても 切れない 関係に 
ある わけ だ。 

話は ちょっと 専門的に なって し 
まう けど、 CAI が 話題に なるとき 
に 決まって 引き合いに 出される の 


が、 ドリ ル 型 CAI か チュー トリ アル 
型 CAI かとい うこと。 さらに、 これ 
らの 型に 分類で きない CAI も 出て く 
るの だ。 そこで 本題に 入る 前に、 
これらの CAI の あり方を 簡単に 説明 
する ね。 

まず ドリル 型 CAI というのは、 文 
字 どおり コンピューターを ドリル 
のか わりに 使う もの。 モニター 画 
面に 問題が 次々 と 出題され、 生徒 
はキ ー ボ ー ドから 黙々 と 答え を 入 
力して いく タイプの もの だ。 利点 
としては、 各 生徒が 自分の レベル 
にあった 問題を、 自分の ぺ ー スで 
解いて いける こと。 ただし 理解で 
きない 問題に 出会っても、 それに 
対する 解説 や ヒントと いった もの 
は、 コンピューターからは 一切 提 
供され ない。 

一方 チュー ト リアル 型 CAI という 
のは、 学校の 授業 そのものを コン 
ピュー ターに 入れて しまったよう 
な もの。 わからない 内容が あれば 
繰り返し 教えて くれたり、 理解で 


きた 時点て 練習問題に 進み、 各 生 
徒の 到達 度 を 確認す ると いった 具 
合 だ。 ソフトウェアが さまざまに 
枝分かれし、 生徒の どんな 要求に 
対しても、 的確な 対応が できる こ 
とを 目指して 作られて いる わけ だ。 
もっとも、 実際に 先生が 行なう 授 
業に 見合う ほ どの 分岐を 持った ソ 
フト ウェアは、 残念ながら まだな 
いといって いい。 

そして 最後に、 ドリル 型に も チ 
ュート リアル 型に も 分類され ない 
CAI が ある。 その 代表が Logo という 
コンピューター 言語。 これは 子供 
たち の 創造性 をの ばす ために 作ら 
れ たもので、 何 かを 教えて くれる 
という 类 頁の ものでは ない。 コンビ 
ュー ターの 中に 作られる マイクロ 
ワールド という 架空の 世界で、 ユ 
ー ザ ーが さまざまに 行動し、 体験 
する ことで、 みずからを 成長 させ 
ていく という ものな の だ。 CAI コミ 
ュニ ティー ブラ ザで 何度か 紹介し 
た、 '、ニコルの 森〃 という 河 合 楽器 
の システム も、 この Logo に 共感し 
て 作られた ものだった。 

とま あ、 ひとく ちに CAI といって 
も、 その 種類は さまざま。 ただ ひ 
とつ 共通す る ことは、 どの CAI にお 


いても、 すべてを コンピューター 
に 任せて しまう こと はでき ない と 
いう こと。 人間 (先生) が 不在の コ 
ンピュ ー タ ー 教育が、 あっては い 
けない という こと だ。 

さて、 CAI の 基礎知識が 身に つい 
たと ころで、 いよいよ 本題に 入っ 
てみ よう。 今回 取材に うかがった 
のは、 福 岡に ある、' 'すぺ 一 す •らく 
だ〃 という 学習塾。 鳥 越 優 さ ん とい 
う 方が 自宅の マン シヨ ン の一 部を 
改造し、 4 年 ほど 前から 開いて い 
る。 対象と している のは、 小学 4 
年生から 中学 3 年生までで、 最近 
はやりの 進学塾で はなく、 学校で 
勉強した 内容を 確認す る 補習 塾と 
いった 彳生 格が 強いの だと か。 ひと 
つの 授業の 人数は 5  ~  6 人、 総勢 
でも 30 人 ほどの、 アットホームな 
塾な の だ。 

そんな > す ペーす •らく だ〃 に、 
コンピュータ ーが 登場 したのは 2 
年 ほど 前。 はじめは 鳥 越さん 自身 
が 趣味 的に 使って いたの だけど、 
どう にか 生徒たち の 勉強に 役立て 
られ ないかと、 プログラム 作りに 
とりかかった という。 このと き 使 
つてし 、たのは MSX2 仕様の マシ ン で、 
画面に 漢字を 表示す るの 力し^ 労 


會 小さな 机が 並ぶ 教室で、 奥 さまの 千 恵 子さん、 そして 愛猫の チョ ビ くんと 記念 撮 彩, 
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會 英単語を 党え るた めの CAI ソフト。 スペル 
や 発音、 意味を 目で 確認し、 実際に キー ボ 
ー ドから タイプしながら 覚えて いく。 

オーバーレイ シートを 交換す ると、 さま 
ざま な 教科 に キーボード が 適応す る アイデ 
アが 新鮮で、 使って いたと いう * まなぶ 君〃 


だった とか。 その後 MSX2 十が 発売 
され 漢字 BASIC を 利用した 現在の 
CAI ソフ トに なった の だ。 

鳥 越さん が 自作した この ソフト 
を、 先 ほどの CAI の 型に 分類す るな 
らド リル 型。 学校て 使って いる 教 
科 書の 内容に そくした、 中学校の 
英単語 や 英文法 暗記、 歴史の 年代 
暗記、 そして 小学校で 習う かけ 算 
やわり 算の 練習問題と いった、 3 
種類の ソフ トが 用意され ている。 

現在は 文字 (漢字) だけが 画面に 
表示され る 単純な もの だけど、 こ 
れ からは プログラムを もっと 勉強 
し、 簡単な グラフィックを 利用し 
た、 理科 や 地理の ソフ ト も 作りた 
いと か 0 また、 、'と 一く まん" とい 
う サンプリング ソフ トを 利用した、 
MSX が 英単語を 発音す る ソフト も 
言 式 作 中な の だそう だ。 

残念ながら、 実際の 授業 風景は 


取材 させて もらえなかった の だけ 
ど、 いつも どんな 形で 授業が 進め 
られ ている のか、 聞いて きた ぞ。 

ま ず 基本 理念 として、 授業の 主役 
となる のは、 あく まで も 先生 (鳥 越 
さん） だとい うこと が 強調され た。 
ホ ワイ ト ポー ドに 向かって 机が 並 
ベら れ た、 学校の 教室を 小さく し 
たような ところで、 これ また 学 « 
でよ く 目に する よう な 授業が 進め 
られ る。 ただ ひとつ 違う のは、 前 
にも 書いた ように、 生徒の 人数が 
5 〜 6 人と 少ない こと。 ひとり ひ 
とりの 生徒に、 先生の 目が いき わ 
たる わけ だね。 そして 授業 内容の 
確認は、 プリン ト 問題を 解く こと 
で 行なわれる。 

それでは MSX は どこ で 活用され 
るの かと いえば、 プリン トが 早く 
終わった 残りの 時間 や、 休み 時間。 
中には MSX を 使いたくて、 授業が 


\ 1 ^  ’籍鐵 

' 戀 


はじまる より 早くき て、 CAI ソフト 
で 勉強して いる 生徒 もい るそう だ。 
通常の 授業 や プリン ト 問題と 違い、 
集中力が 持続す るの が CAI の 利点 だ 
と、 鳥 越さん は 分析す る。 生徒た 
ちに 学習への 興味を おこさせる、 

キ ッカ ケ になる わけ だね。 

また、 なぜ MSX を 選んだ かとい 
う 理由を たずねる と、 価格が 安い 
ことが 真っ先に あげられた。 鳥 越 
さんが 理想と する のは、 MSX が ど 
ん どん 家庭に 入って いって、 生徒 
たちが 塾で 使った ソフト を その ま 
ま 持ち帰り、 自宅で 続けて 学習で 
きる 環境： 実際に 自宅で MSX を貝冓 
入した 生徒 もい るの だと か。 

もちろん、 これから も コン ピュ 
一夕一 自 体が 主役に なること はな 
いし、 またそう なって もらって は 
困る と 鳥 越さん はいう。 でも、 授 
業の 補助 的な 役割で、 学校 や 家庭 
て MSX が 使われる こと には 大 賛成。 
そして MSX という コンピューター 
は、 それが' 5 見 実と なる 可能性を 感 
じさせて くれる の だとい う。 
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♦テレビ朝日 系の ニュース 番組の キャス 
ターを. している 烏 越 俊太郎 さんは、 鳥 越 
優さん の お兄さん なの だと か c この 本に 
は、 俊太郎 さんが アメリカの 新聞社に 留 
学 （ ？ ） したと き の 体験が 害 かれて います： 


t アルフ アベ ッ トの 小文字が わからない 
生徒は 意外に 多い とか。 キーボードには、 
インスタント レ タ リングが 貼られて いる c 


會 歴史の 年代 暗記は 語呂合わせで。 わか 
ら ない ときは 画面の 下に 小さく 答えが 出 
て、 カンニング できる ようになって いる。 


會 小学生に 大人気の ゲー ム 感覚で 計算 ス 
ピー ドを 競う CAI ソフト。 ある 一定の 制 
限 時間 内に 画面 いっぱいの 問題を 解く。 
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MSX が ポクたち の 身の回りで 実 
際に 使用 されて いる 現場を 取材し 
ようと いろいろと t 青 報を 集めて い 
る 最中に、 おもしろ そうな 言 舌 題が 
飛び込ん できた。 以前、 工業用の 
MSX を 紹介した こと が あるけ ど、 
それを 利用して 自動車 整備に ひと 
役 かってい ると いうの だ。 なんだ 
か 興味が ム クム クわ いてきた ぞ。 
調べて みると、 それは 広島県 呉市 
にある 末広 工業の、 、、UM-2CT とい 
うユ ニフォ ミ テイ マッチング チェ 
ン ジャーの ことだった。 しかし、 

こ れ だけ じ やなん のこと だか さっ 
ぱリ わからない。 さっそく 末広 エ 
業に 電話して みたの だ。 

「もしもし、 MSX マガジン なんで 
すけ ど j 

「ハ？ なんでし よう」 

「UM-20 について 教えて いただき 
たいんで すけ ど j 
「ああ、 ユニフ ォミ テイね」 

「そ、 その ユ ニフォ …… つて 何を 
する ものなん です か？」 


「タイヤと ホイールの ベス ト マツ 
チン グを 調べる マシンなん です よ」 
ふに？  なんだか わかった よう 
な、 わからな いような *〇 専門 
用語を 使われる と 弱い の だ。 とに 
かく 実物を 見なければ。 

「あの 一、 UM-20 を 取材した いと 
思って いるんで すが、 どちら か納 
入 先を 紹介して いただき たいと 思 
いまして …… 」 

「それでしたら、 たくさん ありま 
すよ。 北海道の 三菱さん とか …… j 
やった 一！ ほ、 北海道 か、 い 
いな 一、 行きたい な 一。 

「 ほかに も 東京 近郊に もたく さん 
納入して ます。 日産 プリンス 東京 
さんな ど …… 」 

げ 一ん、 これで あっけなく 北海 
道 取材の 夢は 消えて し まった けど、 
ま、 いい か。 さっそく  UM-20 を 導 
入して いる 日産 プリンス 東京へ 取 
材に 行って きたの だ。 

さっすが シヨ _ ル ー ム、 受付 ■の 
お姉さんは きれいだ し、 ピカ ピカ 


の 新車が と ころ 狭し と 展示され て 
いる。 取材して いると きも、 大勢 
の お客さんが 訪れて いた。 180SX 
や スカイラインな ど 話題の ク ル マ 
が あって、 眺めて いる だけで も 楽 
しく なって くるな 一。 はっきりい 
って、 ショールーム にいる と 心が 
ウ キウキ してく るの だ。 ただで コ 
ー ヒー も 飲める しね (せ、 せこい)。 
でも、 ず 一っと こうして いる わけ 
にはい かないので、 取材 開始。 お 
話を 聞いた のが、 サービス 部 技 柿 f 
課の 関 野さん だ。 無知な われわれ 
を 相手に、 ちょっぴり 難しそう な 
話を 簡単に かみくだいて 説明して 
もらった ぞ。 

- ■え 一 っと、 基本的な 質問なん 

です けど、 マッチング マシンと い 
うのは、 ど 一 ゆ 一 ことを する もの 
なんでし ょう。 

関 野 ひとことで 簡単に いってし 
まう と/クル マカ笼 行して いると 
き に 発生す る 振動を 抑える ための 
ものです。 これは 頭に 入れて おい 


會 受付 嬢の 赤 羽さん。 笑顔が とっても 力 
ワ イイ 女性 だ。 お 友達に なりた 一い!？ 

て ほしいん です けど、 クル マの 走 
行中に 起こる 振動の 原因と して、 
タイヤの ノく ランス カ 艰 り きれてな 
い ことがあ げられ ます。 これは、 
だいたい 大きく 分けて 3 つの 種類 
が あるんで すけ ど、 ひとつは タイ 
ヤの 重量 ノ  く ランス が 均一 じ やない 
こと。 ふたつめは、 ラン ナウ トと 
いって タイ ヤ取り 付け 位置に よっ 
て、 外周の 不 均一に よる もの。 そ 


會 画面には、 ホイールと タイヤの 状態を 
測定した 結果が 表示され るの だ。 これを 
そのまま ブリント アウ ト する こと も 可能。 
酴 タイヤと ホイールを マシンに セツ トす 
ると、 タイヤの 向こうに ある 口 ー ラ ー が 
出て きて、 回転を 始める の だ。 タイヤに 
は、 走行 中と 同じ 重量が かかって いる。 


♦お 話を うかがった 関 野さん。 難しい 話 
を できるだけ わかりやすい ようにと、 や 
さ しい 口調で 説明して く れ たの だ。 


走行 中の タイヤの 状態を 測る 


78 特集 エンサイクロペディア msx 


轉 エンサイクロペディア MSX 


ルと タイヤの 位相を う まく 合わせ 
て やる ことで、 振動を 減らせる と 
いう ことになります ね。 

- よ 一 する に、 ホイ ー ル や タイ 

ヤの デコ ボコを 測定して、 デコと 
ボコを 補うよう にす る ものです ね。 
関 野 ハ ハ ハ (笑)。 まあ、 だいぶ 
違います けど、 大ざっぱに いうと 
そういう ことになります か。 

取材 J 妊は、 知識がない のを ひた 
隠、 しにし な カ ヾら、 なんとか ひとと 
おり の 話を 聞く こと がで き たの だ。 
その あと、 整備工場 にお じゃまし 
て 実物を 見せて もらった。 さすが 
に 工場 内には、 たくさんの クル マ 
が ずらっと 並んで いる。 すっ ごい 
一、 壮観！ オイルの においが 鼻 
をつ いて、 けっこう ワク ワクして 
きたの だ。 こ 一 ゆ一 の 大好き。 

あまり キヨ ロ キヨ ロして、 牙 魔 
しては いけない と 思いつつ、 やっ 
ぱリ あっち こっち 見学した くな っ 
てきた の だ。 工場の 奥の ほうには、 
"HITEQ  CENTER" の 文字が 見える。 
う 一ん、 中で 何を やって るの かが 
気になって しまう。 ハイテクって 
いう 言葉から、 企業秘密、 そして 
産業 スパイ を 想像 してし まう とい 
うのは、 スパイ 小説の 読みす ぎ か 


して 3 つめは タイヤの 硬度の アン 
バランス による ものて す。 

- は あ。 

関 野 最初の 重量 バランスを 取る 
のは、 ホイー ルバ ランサー という 
マシンで やります。 だいたい これ 
で、 ヘンな 振動は おさまり ますね。 
ホイ ー ルバ ラ ンサ ー を 使っ て も ダ 
メ だった ときに、 この ユ ニフォ ミ 
ティ マッチング チェンジ ャーを 使 
うわけ です。 ただ、 実際に この マ 
シンを 使う 頻度は、 わりと 少なく 
なって きてい ますね。 ユーザーの 
方の 要望が あると、 マッチング マ 
シンを 使用 するとい う 感じです。 
だいたい 1 力 月に 4、 5 台ぐ らい 
です ょ。 

—— あの 一、 ラン ナウ トと タイヤ 
の 硬度の アン バラ ンス について、 
もう 少し わかりやすく …… 。 

関 野 つまり、 まったく 真 円の ホ 
イー ルと いうのは ありえな いし、 
まったく 均一の 硬さ を 持っ た タイ 
ヤ はない という ことです。 タイヤ 
は 円周 上で'' 異な った 力の バネ 〃の 
集合体と 考えられ、 ウエートでは 
どうす る こと もで きない タイヤの 
本質です。 そこで さまざまな 力の 
変動の 大きさを 測定して、 ホイ ー 


會 これが、 従来の ホイール バ ランサー。 
ほとんどの 振動は、 これを 使う ことで 解 
消される という ことだった c 


♦ショールームには、 ビ ッカビ 
力の 新車が 並んで いる。 いいな 
一、 欲しい な一と ダ ダを こねて 

も、 やっ ば リム ダだった 。 

零 今回 取材に 行った のは、 餃洲 
という 場所に ある 日産 プリ ンス 
東京 販売。 関係ない けど、 近所 
に自 動 車 運転免許 試験場が ある。 


けて 測定す る。 それが 終わる と、 
画面に タイ ヤの 硬度 や ホイ ー ルの 
歪みが グラフで 表示 さ れ るの だ。 
そして、 ベス ト マッチングは 今よ 
り も 右に 30 目盛り 分ず らした ほう 
がいい、 などと いう 結果が 出る よ 
うに なって いる。 また、 プリンタ 
一を セット して プリ ント アウ トボ 
タンを 押す と、 画面の ハード コピ 
一が 打ち出され るよう にも なって 
いるの だ。 

UM-20 の 中身を 調べて みると、 
工業用 MSX の ボー ドの ほかに 入 出 
力の 信号を やりと りする 2 枚の ボ 
ー ドで 構成され ている という こと 
だった。 つまり、 各 センサーの 制 
御 や 信号の やり とりと いうのを、 
その 2 枚の ボードが 受け持ち、 セ 
ンサー で 検出した 結果を 計算した 
り、 画面 表示 や プリン ト アウ トな 
ど、 おもな 部分を すべて MSX が 担 
当して いるそう だ。 そういえば、 
プリ ン ターには よく 見慣れた ブラ 
ザ ーの M- 1 224P/X が 使用 されて い 
たの だ。 

という わけで、 取材班は 日産 ブ 
リンス 東京 販売を あとに した。 意 
外な ところ で MSX に 出会った 満 
足感 とともに、 編集部へ と 戻って 
いったの だ。 自動車 整備工場 にも 
MSX の 仲間が いるなん て、 やっぱ 
り ウレ シクな つち やうよ ね。 


會峰 整備工場の 中 だ。 
たく さんの クル マが ズ 
ラつ と 並んで いる 姿は 
壮観だった。 そこに、 
多くの 人が 忙しそう に 
働いて いたの だ。 


攀 タイヤと ホイ ー ルの ベス ト マッチング 
を 測定し 終わって、 ブリント アウ トする 
と、 こんな グラフ 
が 出て くる。 


な あ、 やっぱり。 


そんな ことを 考えながら、 関 野 
さんに 案内され て、 UM-20 の 前に 
やって きた。 この 日は UM-20 を 稼 
働させる 予定はなかった という こ 
とらし いけど、 無理を お願いして、 
関 野さん に 使っ て もらっ たの だ。 
タイヤと ホイールを セット して ス 
イッチを 入れる と、 ブーンと いう 
音と ともに、 タイヤの 接地 面の 口 
ー ラ ーが 前に 出て きて 回転し 始め 
る。 このと き、 たとえば 車体 重量 
が 1 トンの クル マ だったら、 ひと 
つの タイヤに かかる 重量が、 ほぼ 
250 キログラムと 計算され ^  口ー ラ 
一の 圧力は 道路を 走行して いるの 
と同じように かかる そうだ。 でき 
る だけ、 実際に 走行して いる 状態 
に 近づけて いるんだ ね。 一種の シ 
ミ ユ レーターと いえそう だ。 

こうして、 ホイ ー ルの 回転 や 夕 
イヤ の^! 大 態を およそ 10 分く らいか 


特集 エンサイクロペディア msx  79 


I 


リッジと、 MSX2 十を 利用した シス 
テムが でき 上がった の だと か。 

以来 プラザ ホテルでは、 毎晚 2 
枚の ディスク に 言 21 录 された 20 数枚 
の 自然 画が、 ビデオ ケーブルで 各 
部屋に 流されて いる。 うん、 ここ 
でも MSX は 立派に 働いて I 、たの だ。 


広島県 福 山 市に、 何 や ら MSX2  + 

を ユニークに 活用して いる ホテル 
が あるの だと か。 そこで 早速 s 新 
幹線に 飛び乗って みた ぞ。 

福 山 駅に 着し 、たのは 夜の 1 1 時 近 
く。 雨まで 降って いるので、 駅前 
通り も ひっそりと している。 そん 
な 中を タクシーに乗って 5 分 ほど 
行く と、 突然 目の前に こうこうと 
明か りの ついた キラ ビヤ カな ビル 
か 瑕 われた。 まわりには 大学生 や 
若い サラリーマンが 群れて いる。 
、、げ っ 、何で こんなと こに 渋 谷の 繁 
華 街が 引っ越して きたんだ？〃  と 
思って いると、 ここ か 艰材の 目的 
地。 福 山 プラザ ホテルと、 それに 
隣接す る住吉 スクェア という 飲食 
店が 集 まった ビルな の だと か。 う 
一ん、 ビック リ したな あ。 

気を取り直して ホテルに チ ェッ 
クイン。 部屋に 入る と、 ありまし 
た ありま した。 30 分 300円 の エッ 
チな ビデオ …… じ ゃなかった、 お 
隣の 住吉 スクェアに 入って いる お 
店を、 MSX2+ の 自然 画で 紹介す る 
インフォメーション チヤ ン ネル。 

3 階 建ての ビルに 全部で 20 軒 入っ 
た スナック や パブ、 喫茶店の 店内 
の 写真が、 簡単な 漢字の メッセ ー 
ジと とも に 次々 と 表示 さ れ るの だ。 

そもそも 福 山 プラザ ホテルと い 
うのは、 出張で きた サラリーマン 
が 大勢 泊まって いると ころ。 だか 
ら、 、、お〗 酉と 音と 美人 スタッフで 乾; 
杯！" なんて メッセージを 写真 入 
りで 見せられたら、 つい フ ラフラ 
と 行って みたく もなる でしょ。 こ 
の インフォメーションシステムを 
考え出した 人は、 頭い いよね 0 

明けて 翌朝。 プラザ ホテルの 國 
友 支配人と、 実際に システムを 作 
リ 出した、 ソニー 系列の アビスコ 
と いう 電器 店の 片岡 社長に お 話を 
うかがって みた ぞ。 それによ ると、 
もともと はお 店の 写真を ファイル 
にして 部屋に 置いて いたの だけど、 
宿泊 客が なかなか 見て く れ ない。 

何 かいい 方法はないだろう かと 片 
岡さん に 相談した ところ、 ソニー 
から 発売され た デジ タイ ズ カー ト 
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會 こんな 感じに MSX2  + 
の 自然 画が 表示され る。 
バッ ク には クラシック 
音楽が 靜 かに 流れ、 格 
調 高い イメージ なの だ。 


.攀 ディスクの 記憶 容 
置の 関係 も あり、 自然 
画の データは 20 数枚。 
これからは ハー ド ディ 
スクを 導入し、 画面を 
増やして いきたい とか。 


麵ソ ニーの HB-F1XV に、 拡 
張 ドライブ。 この システム 
が 夜の 6 時から 12 時まで、 
毎日 休みな く 稼働して いる。 
♦プラザ ホテルの 國友 支配 
人。 •コンピューター のこと 
は 全然 わからな いんです よ" 
とのこと でした。 


會住 吉スク x アの 外観， 右に ブラ ザ ホ テ 
ルが 隣接し、 2 階 部分に 連絡 通路が ある-- 
さすがに 午前中は ひっそり していた。 


ホテルの 館内 ビデオで MSX2+ が 活躍 中 


合同 企画 


X マガジン 


轉 エンサイクロペディア!^ 

MSX 棚 万 台 突破 記念 コンテスト 


SX_SX  大賞  Si 


先月 号で も お知らせ したよ 5 に MSX マガジンと MSX- 
FAN の 合同 コン テス トが 実現した。 それが MSX 大賞。 
プログラムと 論文の ふたつの 分野で、 キミ も 作品を 応募 
してみ ないか。 賞品 もたく さん 用意され ている の だ。 


この コン テス トは、 MSX マシン 
の 国内 外 メーカー累計 出荷 台数が、 
今年の 1 月末で 400 万 台を 突破した 
ことを 言 己 念して 開かれた もの。 な 
んと MSX マガジンと MSX-FAN とい 
う、 ふたつの MSX 専門 誌が 合同で 
開催して いるの だ。 


消印 有効)。 審査 発表は 8 月 8 日 発 
売の MSX マガジンと、 MSX-FAN  9 
月 号 誌上で 行なう の だ。 

そして、 両 誌に 寄せられた 作品 
は 審査のと きに ひとつに まとめち 
れ、 MSX 大賞が 選出され る。 これ 
は 各部 門 1 名ず つ、 全部 門 合計で 


6 名が 栄誉に 輝く わけ だね。 さら 
に 各 編集部に 寄せられた 作品の 中 
から、 それぞれ MSX マガジン 賞と 
MSX-FAN 賞が、 1 名ず つ (合計 12 
名） に 贈られる ぞ。 

応募 方法は、 プログラムの 場合 
は カ セツ ト テープ か ディスクに セ 
ーブ し、 簡単な 説明書を 添えて 送 
つてね。 論文は 400 字詰め 原稿用紙 
4 枚 以内 （ワープロ 原稿 も 可) に簡 
潔に まとめよう。 そうそう、 作品 
には 住所、 氏名、 年齢、 電話番号 


を 明記し、 どの 部門への 応募な の 
かを しっかり 書いて 送る こと。 な 
お、 応募 作品は 一切 返却で きない 
ので、 ご了承の ほどを。 


あて 先は こちら 

〒1 07-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) ァスキー 
MSX マガジン 編集部 
MSX 大賞 〇〇 部門 係 


コン テス トの 内容を 簡単に 説明 
していく と、 まず キミの プロ グラ 
ム センス を I 式す プロ グラム コ ンテ 
ストと、 MSX に対する 夢 や 希望を 
綴っても らう 論文 コン テス トの ふ 
たつに 大きく 分けられる。 プ ログ 
ラム コン テス トは さらに 部門 別に 
ゲーム、 CG、 音楽に 分けられ、 同 
様に i 侖文コ ン テス ト も 小 中高生 部 
門が ふたつと、 一般 部門の 合計 3 
部門。 それぞれの 部門の 内容は、 
右の 表を 參考 にして ね。 

作品の 応募 先は、 MSX マガジン 
編集部で も MSX-FAN 編集部で も、 
どちらで も かまわない。 でも、 両 
誌への 二重 投稿 だけは 厳禁 だから 
ね。 また、 この コンテスト 期間 中 


に、 MSX マガジンと MSX-FAN の 言 己 
事 あてに 送られて きた プロ グラム 


など も、 自動的に MSX 大賞の 応募 
作と して 審査され るぞ。 

応募の 締め切りは 下に も 大きく 
書いて あるよう に、 5 月 31 日 （当日 


締め切りは 

5 月 3 旧 

(当日 消印 有効) なの だ 


プ □クラ AA コン テスト 
ゲーム 部門  CG 部門  音楽 部門 


キミが 作った オリ ジナル ゲームを 応募 
しよう。 ジャンル や サイズは 自由。 プ a 
グラム テクニック も 大切 だけど、 それよ 
リ も ゲームの オリジナリティーが 大きく 
審査され るぞ。 いくら ゲームの 出来か^ i 
れ ていても、 市販の ゲーム に似ていたら、 
MSX 大赏は 受賞で きないの だ。 


画面 いっぱいに 描かれた 絵で も、 アニ 
メー シ ヨンす る 作品で も かまわない 。市 
販の CG ツール や 自作の エディ ターな どで 
描いた グラフィック （の データ） を、 どん 
どん 送っ てきて くれ。 ただし、 この 部門 
も オリジナリティーが 大切 c 人気 アニメ 
キヤ ラと かを 描いても ダメ だぞ： 


MSX で 作曲した オリジナル 曲 や、 キミ 
が アレンジした ヒット 曲、 ゲーム ミュー 
ジック などを 応募し よう。 音源は マシン 
内蔵の PSG でも、 FM 音源で も、 はたまた 
MSX- Audio でも かまわない。 ”MSX でも 
これ だけの 音を 鳴らせ るんだ ぞ〃 っ てこ 
と を 証明して みて ね。 


MSX 大賞 (各 1 名 様) 

プログラム コン テス トの 各部 門の 
制 憂 秀作 品には、 MSX2+ 本体と RGB 
モニターを セツ トに して あげ ちゃう 
の だ,: キミは どれが ほしい？ 


勢 編 齡:_ 


t パナソニック は FS-A1 WSXC  會 ソニーの HB-F1XV なの だ。  會 サン ヨ ーからは WAVY70FD。 


論文  コン テス  ト 

小 中高生 部門 ❶  小 中高生 部門®  - 

-般 部門 

テーマは'* こんな MSX が ほしい'  毎日 
MSX を 使つ ているな かで、 こんな 機能が 
あつたら、 こんな ことができたら、 とい 
つた キミの 考えを、 文章に まとめて みよ 
う。 CPU が 何で クロ ッ ク が何メ ガで とい 
つた 内容より、 もっと スケールの 大きな 
夢の ような 話を 期待して るぞ。 


左の 部門の テーマを さらに 広げ、 コン 
ビュー ター 全般の 未来を 占うよう な， 将 
来の パソコン" が テーマ。 MSX に 限らず、 
これからの ハ •ソコ ン がどう 変わって いく 
か、 また どう 変わって ほしい かな どを 書 
いて ほしい。 日常生活に 入り込んだ パソ 
コンに 注目す るの もい いか もね 


テーマは'" ホーム コン ビュー ター'  ち 
よ つと 漠然と しすぎて いるか も しれない 
けど、 それだけに テーマを どう 絞り 込ん 
で いくかが、 作品の 出来に 大きく 彩 響し 
そうだ。 ふだんは あまり コンピューター 
に 接して いない 主 嫌の 方 や、 学校の 先生 
など も 奮って 応募して くださいね。 


MSX 大賞  (各 1 名 様) 

會バナ ソニック の CD ラ ジカセ DT-9 だ。 


會 こちらは サン ヨーの WCD950 だぞ。 


ラ ニ 

T  I 

只の 
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先月に 引き続き、 巳 IT2 から 発売され る MIDI インターフェース、 
『MIDI サウ ルス」 の 情報を おとどけ する そ。 カシオの CSM-1 が 
標準 音源に 決まり、 その 音源との セッ ト 販売 も 決まった よろ だ。 
MID  I 対応の ゲームに ナムコの 『 ドラゴン スピリ ッ ト』 の 名前が 上 
がって いる そ。 こちらの ほろ も 発売が 楽しみ だね。 


BIT2 の MIDK：/9- フエー ス 『MIDI ブ ウルス』 の織疏 


開発は 順調に 進んで いる そ 


みんな お待ち かねの MIDI インタ 
ー フェース、 『MIDI サウ ルス』 なん 
だけど、 開発の ほうは どう なって 
いるの 力、、 ちょっと 気になる とこ 
ろ だよ ね。 まず お知らせし なきゃ 
いけない のが、 発売 予定日の こと 
だ。 先月 の 段階では 4 月 1 5 日と な 
っ ていたん だけど、 少し 延びそう 
で 4 月下 旬と いう ことに なったら 
しい。 まあ、 少しぐ らい 遅れた と 
しても、 その ぶんいい ものが でき 
あがる わけで、 ゆっくり、 気長に 
待つ しかない よね。 

それから、 カシオから 発売され 
ている CSM-1 という 音源が、 標準 
音源と して 採用され たの だ。 この 


CSM-1 は 2 万 7700円 [税別] と、 価 
格が 安いの で 手軽に 買える と 思う。 
それなりに いい 音 だし、 入門 用に 
は ぴったりな 音源だろう ね。 

肝心の MIDI インター フェース 自 
体の 製作 も 順調に 進んで いるよう 
で、 右の 写真の ような 大きさの 力 
一 ト リッジになる よう だ。 この 力 
一 ト リッジに MIDI 旧 端子が ひとつ、 
MIDI  OUT 端子が ふたつ、 くっつい 
ている わけ。 この カー ト リッジ だ 
けで MSX が 音楽 コンピューターに 
なっち ゃうなん て、 ちょっと 不 思、 
議な 気持ちが するな あ。 ローラン 
ドから 発売され ている、 あの PC- 
9801  用の 『み ゆ一  じ郎』 の システム 


インテリ ジェン ト 型の 強み 


先月に も 書いた よ ラに、 今回 発売 
される MIDI インター フェースは、 イ 
ン テリ ジェン ト 型と 呼ばれる もので、 
内部に CPU を 持って いるもの だ。 こ 
うする ことによ って MSX 本体への 負 
担が かなり 軽減して いるた め、 大量 
の M I D  H 言 号の 受け渡し にも 耐えられ 
る 仕組みに なって いる。 

たとえば、 べつに 16 チヤン ネルぶ 
んの MIDI データを 用意し、 それを リ 
アルタ イムで 一度に MSX に 送った 
としても、 十分 余裕を 持って MSX 
に データを 落とす ことができる。 


1 6 チヤ ン ネル ぶんの データを 一度 
に MSX に 送る と、 普通は 処理が 追 
いつか なくなり、 データを 送る のを 
一時 中断しながら やる ものなん だけ 
ど、 この インターフェースの 場合は、 
どんどん 送る ことができる。 また、 
バッファ ーとして RAM が 8 キロ バイ 
卜 用意され ている ので、 ある 程度 デ 
一夕を 貯めて おいて 一挙に MSX 本体 
に 転送す る こと もで きる わけ。 現在 
市販され ている シーケンサー と 同 程 
度の 能力を 持つ、 マルチ ト ラック レ 
コーダーと しても 使える の だ。 


『MIDI サウ ルス』 の 八 ー ドウ ェア 仕様 

•ROM  32K バイト 
•RAM  8K バイ ト 
•CPU  ZB0 
•クリスタル 12MHz 
•ポートに Z80-B を 使用 
•MIDI  IN  1 系統 
，M 01  OUT  2 系統 
•ホス トとは I/O ポー トを 介しての 八ン ドシェ イク 型 
•データ バッファーを VRAM に 割り当てる (96K バイト) 
•約 2 万 4000 音を 記録す る ことができる 
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に 上 匕べ ると 値段が 段違いに 安く あ 
がるし、 やっぱり MSX でよ かった 
ね、 と ニン マリ だ。 

それから、 先月 号で MIDI サウ ル 
スの システム ディスクに 楽譜 エデ 
ィ ターが 入って いると 書い たんだ 
けど、 この 楽譜 エディター （つま 
り 楽譜 上に 音符を 置いて 曲を 作っ 
ていく エディターの ことね） の ほ 
うはべ つに r ワーク ス • シンセ サ 
ウルス』 （仮称） という 形で 発売 さ 
れる ことにな ったの だ。 そして シ 
ステ 厶 ディスクの ほうには、 MIDI 
楽器を 使い、 リアルタイムで 曲を 
入力して ゆく 機能 （つまり シー ケ 
ンサ ーの 機能） と、 音符を 数字で 入 
力して ゆく 機能が 用意され る こと 
になった。 ま、 入力の しかた だけ 
が 違う わけ。 機能的には ほとんど 
同じ ものと いえる。 

楽譜 エディタ ーの ほうがよ かっ 
たな 一、 という 人 もい るだろう け 
ど、 使い慣れれば こちらの ほうが 
断然 イ 吏い やすいんだ ぞ。 とくに、 


會 この 画面の モードでは、 マルチ トラ ツ 
ク レコーダーと して 使う ことができる。 


會 これが rMIDI サウ ルス j の タイトル 画 
面 だ。 ほんと に 手が こんでいる よね。 


演奏す ると き の 音の 強弱な ど、 演 
奏に表 倩を つける こと が 簡単に で 
きち ゃうの だ。 表 倩がない と 曲が 
のっ ペリと した 印象に なって しま 
い、 せっかくの 曲 も 味気ない もの 
になって しまう。 それでも 楽譜 エ 
デ ィター の ほうがと っつき やすく 
ていい、 という 人は 『ワーク ス •シ 
ンセ サウ ルス』 の ほうを 買って ち 
よ うだいね。 『シンセ サウ ルス Ver. 
2.00』 と 似た よう な 操作 性 だし、 使 
いやす いと 思う ぞ。 

また、 MIDI インター フ ヱ ースの 
仕様を 公開す る 予定が あり、 でき 
れば BIOS のよう な 形に ま とめたい 


會リ ズム パターンを エディット している 
ところ だ。 すっきりした 画面 だね。 


カシオの CSM-1 が 標準 音源と 
して 決まった わけ だけど、 この' 標 
準" とは ど 5 いろ 意味な のか 7 
音源 によっ て 音色 や 音色 番号が 
違って いるし、 同時 発音 数 も 違っ 
ている わけ だから、 MIDI 対応の ゲ 
一厶 では、 機種に よって いろいろ 
データを 用意 しないと いけない。 
それは 面倒な ので、 標準 音源と い 
ラ ものが 登場す るの だ。 

まあ、 自分で 曲を 作ったり する 
場合は、 どんな 音源を 使っても い 

そうだ。 実現 すれば、 MIDI インタ 
ー フェースを 音楽 以外に も、 通信 
や ゲームな どに 利用で き る わけで、 
これ また 楽しみ。 BASIC から も 利用 
できる と いい かも しれない ね。 

そのほか、 MIDI 対応の ゲームと 
して ナムコの 『ドラゴン スピリ ッ 
卜』 が 新た に 決まった し、 カシオの 
CSM-1 との セツ ト 販売 も 決まり、 
MIDI サウ ルスは 今年の 春の 目玉 賞 


CASIO  CSM-1 

いんだけ ど、 MIDI 対応の ゲームで 
遊ぶ とき だけは、 標準 音源、 また 
は 後日 発売され るべ つの システム 
ディスク （べつの 音源に 対応して 
いる) が 必要になる の だ。 

品に なりそう だね。 

それから、 『こころの コンテスト j 
に 応募して く れた 曲の 中から 最も 
優秀な 作品に、 MIDI サウ ルスと 
CSM-1 の セツ トが 貝 曾ら れる ことに 
なった ので、 こっちの ほう もよ ろ 
しく。 締切は 5 月末 日の 消印まで 
有効。 いままでに 送って くれた 作 
品 も、 審査の 対象に する ので 安心 
してち よ一 だいね。 


MIDI  サウ ルス  Ver.l.OOST 

メーカー 

BIT2 

内容 

MIDI インターフェース + システム ディスク 

対応 機種 

MSX2(VRAM128K)/2+ 

発売日 

4 月下 旬 

価格 

1 万 9800円 [税別] 

yt  K 1 oiiif  ㈣の，1 サウ ルスに 釀 した、 最も 新しい 讎を 集めて みた ぞ。 

SI  ジ 1  AI  W  W  W とくに、 個人的には BIOS の 話に そそられ るの だ。 ホン ト、 楽しみ。 

MIDI サウ ルスと 音源が 
セツ トで 発売され るぞ 

ナムコの 『ドラゴン スピリット』 
MIDI 対応になる 

MIDI 対応の 『ワーク ス* 
シンセ サウ ルス』 発売 決定 

巳 1 〇 S が 用意され る 7 

4S 準 音源に 決まった、 カシオの 
CSM-1 (定価 2 万 7700円 [税 
別]) と MIDI サウ ルスが セツ トで 発売 
される ことに なった。 今のところ、 
値段は 4 万 5000 円く らいを 予定して 
いるが、 もう 少し 安くなる よう 努力 
してみ る そ ラ だ。 また、 河 合 楽器の 
Phm(3 万 8000円 [税別]) との セツ 
卜 も 検討して いるとの こと。 こちら 
の ほ 5 の 値段は 4 万円を 切る ことが 
できる かもしれ ない そ 5 だ。 正確な 
値段は 来月 お知らせで さると 思ろ ぞ。 

2^ 売が 今か今かと 待たれて いる 
ナムコの 『ドラゴン スピリ ッ 
卜』 （発売日 未定) が MIDI 対応になる 
ことが 決定した そ。 ドラゴン スビリ 
ッ トは^ とくに 巳 GM がし、 い ゲーム だ 
し、 前々 から FM 音源 以外の ものを 使 
ろと いろ ウワサ が あった よね。 ドラ 
スピの 巳 GM が MIDI で 聞ける とい 5 
ことで、 また ひとつ 楽しみが 増えた 
わけ だ。 ほ一 ん とに 発売日が 待ち 遠 
しい。 早く 完成 させて くださいね。 

ね、 ナムコさん。 

idi サウ ルスに 入って いる シス 
IVI テム ディスクには、 ぃろぃ ろ 
な 機能を 備えた エディ ターが 内蔵 さ 
れ ていて、 シーケンサー の 機能 や 数 
字に よる 音符の 入力が 可能に なって 
いるんだ けど、 ただ ひとつ、 楽譜で 
音符を 入力す る こと だけが で吉 ない。 
そこで 「ワー クス • シンセ サウ ルス』 
(仮称) の 発売が 決まった わけ。 操作 
性な どは、 あの 『シンセ サウ ルス Ver. 
2.0(L とほ ぼ 同じ だ。 価格、 発売日と 
もに 未定 だぞ。 

の MIDI インター フェース、 い 
ろい ろな 使い方が でぎ そ 5 だ 
よね。 音楽は もちろん だけど、 ほか 
の MSX と データを やりとり するとき 
にも 使 5 ことができる。 そんなと き 
に、 内部が 公開され ていて、 誰でも 
使える ような 仕組みに なって いると 
ありがた いの だ。 巳1卩 では、 インタ 
— フェースに 巳 IOS のよ 5 な ものを 
用意して、 そういう 要望に 応える こ 
とに している らしい ぞ。 どんな 内容 
になる か 楽しみ だ。 
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ク ニックな □- ナ- 


今回は、 特別に テクニックを 3 つまと めて 紹介す る そ。 
デ チューンの テクニックが ふたつ、 ’90 年 3 月 号で 紹介し 
たものと は 少し 違 ラエ コーの テクニックの 3 つ だ。 


知って ると 便利 だよ 

まず、 リス ト ①のデ チューンの 
テクニック。 これは 次の ページに 
ある 作品 『ドラゴン スピリ ッ ト』 で 
使って いた もの だ。 リス トの 30 行 


と 5讲〒 にある、' POKE …… 〃が ミ ソな 
ん だけど、 じつは FM 音源の ワーク 
エリ ァに 直接 データ を 書き込ん じ 
ゃう 荒技な の だ。 やり かた は 簡単。 
&H  FA2C  + 1 6  X  (音程を ず らしたい 
チャンネルの 番号) 番地に、 値 （0 


から 255 まで) を 書き込む だけで い 
い。 こうやって 音程を ずらして な 
い パー トと おなじ フレーズを 鳴ら 
してやる と、 びっ く りする ぐらい 
いい 音になる。 個人的に、 値は 10 
から 30 ぐらい ま での 値 力し ■番 いい 
と 思う ぞ。 ほんと にいい 音になる 
ので 一度 試して みよう。 

リス トの ②は 先月 号で 紹介した 
\PITCH 〃による デ チューン だ。 リ 
スト① の ものに 較べて、 効果が わ 
かりにく いか もしれ ない けど、 ま、 
PSG を 使って いると ころが 特徴と 


言える だろう ね 0 、、_PITCH" の 中に 
入れる 値を 変えたり、 FM 音源の ほ 
うの 音色を 変えたり して、 いろい 
ろ 言 式して みよう。 

そして、 最後の リス ト③は エコ 
一の テクニック だ。 同じ フレーズ 
を 2 つの パ ー ト で 同時に 鳴らして 
いるんだ けど、 片方は ボリューム 
を 少し 下げ、 16 分 音譜 だけ 遅らせ 
て 鳴らして いる。 これで、 簡単に 
エコーを かける こと がで き るの だ。 
ただ、 FM 音源の チヤン ネルを ふた 
つ 使う のか  11 点だろう ね。 


リス ト 〇 


リス ト© 


リス ト© 


1J0  -  MUSIC：-  BGM(j0r) 

215  A$=HT120O6t2V15L2"  : PLAY#2,  A$.  A$ 
HOKt&HKA2C  +  16*l.ja  : ’デ チ ュ-ン ナジ 

PLAY#2, nCn . "C" 

70  GOTO  20 


lJ0f  _  MUSlC(j0f,j0f, 1. 1,7)  : -BGMU) 

215  FLAY#2,  " T12iT05«3V14"  .  "丫12好06_4ソ14" 
. M  T12j0rS0MlJ90j0fj0O5" 

3H  -HITCH (445)  :,  r  チュ- ンナシ 

4Jd  A$="CDBD"  : PLAY#2,AS.A$.  "".A$ 

515 」MTCH(443) : ’デ チュ-ン アリ 
6B  A$="CDED" : PLAY#2, A$. A$. . A$ 

7B  GOTO  30 


IB  -  MUSIC 

20  A$="T1 2005 鑄 2V15L8" : PLAY#2, A$. A$ 

30  FLAY#2. "CDBFGAB>C" • " V12R16CDEFGAB>C" 


『こころの コン テス ト』 の 賞品 決まる！  1 

なんと、 MIDI インター フェース + 音源の セッ ト だ そ! 


こころの コン テス トの 賞品が 決まった そ。 最も 優秀な 応 
募 作品に、 賞品と して MIDI インターフェースと カシオの 
MIDI 音源を セツ トで 贈られる ことに なった の だ。 


最 優秀 者に プレ ゼン ト 

BIT2 から 発売され る MIDI サウ ル 
ス、 なかなか 良さそう だよ ね。 書 
いてる 本人 も ムシ ヨーに 欲しくな 
ってき た。 きっと、 みんな も 欲しが 
ってい るだろう から、 思いきって 
こころの コン テス トの 賞品に して 
しまった わけ。 おまけに MIDI 音; 原 
もつ いてく るので、 もらった その 
日から M I D I を 使う ことができる ぞ。 

ただ、 ちょっと 高価な ものな の 
で、 今回は 1 名に 限らせて もらう 
ぞ。 審査の 対象にな るのは、 ここ 
ろの コン テス トに 送られて きた 作 
品す ベて。 べつに FM 音源に 限らず、 
PSG でも、 MSX-AUDI0 でも 力、 ま; b 
ない けど、 いちおう 誌面 上に リス 
卜 を 掲載で き る ものにして くださ 
い。 作品は ディスク、 または テ ー 


ブに セーブして 送って きて ね 0 

どの 部門に 応募 してきても いい 
ん だけど、 やっぱり オリジナル 部 
門の ほう が 可能性が高いと 思う。 
ゲーム ミ ュージ ック でも 可能性が 
ない ことは な いんだけ ど、 やっぱ 
り アレンジ なんかを して イ囲 生を 出 
していっ たほう がいいだ ろうね。 

応募 締切は 5 月末 日の 消印まで 
有効。 もちろん、 今までに こころ 
の コン テス トに 応募して きて くれ 
た 作品 も 審査の 対象に する ので 安 
心して ね。 まだ 送って きて ない 人 
も、 さっそく 作って 応募し よう。 
住所、 氏名、 年齢、 電話番号、 部 
門 名、 ゲーム ミュージックなら そ 
の ゲームの タイ ト ル、 などを 書い 
て MSX マ ガジ ン 編集部 まで 送って 
きて ください。 たくさんの 応 、募を 
待って いるから ね。 


f /ん パ j ざ：^:^ へ ^ \ 


會 標準 音源に 決まった、 カシオ 
の MIDI 音源、 CSM-1 だ。 内蔵 さ 
れ ている 音色の 数は 30 なの だ。 

螓 そして、 BIT2 の MIDI サウ ルスが 
セットで もらえる！  こり ゃ、 
すごい 赏品 だな あ。 


-g 装 こん- ぃ I- 


へ、、 


㉚ 応募 方法 


@ 賞品 


住所、 氏名、 年齢、 電話番号、 そ 
して 部門 名を 明記し、 テー プ また 
は デイ スクで 送って きて く ださい。 


最 優秀 者 1 名に、 カシオの CSM- 
1 と MIDI サウ ルスを セツ トで。 


⑱ 応募 締切 


5 月末 日の 消印まで 有効。 もちろ 
ん、 いままでに 送って くれた 作品 
も、 審査の 対象に 含まれて いる ぞ。 


あ 

て 

先 


亍 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
スリー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
こころの コン テス ト 係 
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MUSIC  NO  KOKORO 


こころの コン テス ト 


今月の 優秀 作品 

(要 FM 音源） 

下に 掲載して ある ドラゴン スピリ ッ トは、 
かなり テクニック 的に スゴイ ことを して 
いる。 詳しい ことは 前 ページの テク ニッ 
クなコ ー ナ ー で 紹介して いる ぞ。 

■ゲーム ミュージック 部門 
ドラゴン スピリット 

エリア 5 の テーマ 

北海道/ PAM 

なんと いっても リス トの 90 行に ある デ チューンの テ 
ク ニックが ポ イン トだろう。 このおかげで、 ずい ぶ 
ん音 がよく なって いる。 参考に したと いろ PC エン 
ジン 版 そっくりの 仕上がり だ。 


l*»  UKAGUN  SHIKI  I 

2fS  '  '  AKtA  5 1  BY  FAM  199Jtf 

Hi  '  (C)  NAMCU 

し’ し bAK 

5 好 - MUS1C(J&.J0. 1. 1. 1. 1. 1. 1, 1. 1, 1) 
bl5  DEFSTR  A-N,  F:_H ITCH  (443) 

70  N:"T116" 

8J0  PLAY# ム  N.N,N,N,N.N.N.N.N.N.N,N 

919  HOKb,  &HKA8C.  3:FOKE  &HFA9C.  3 

1M  •••••  MMLS 

Hi)  AJ9-"05Vlif«13"  :  J0="O5V8tl3 

12Jtf  P0-" <Alb>Alb>B4. >C4E4<A2&A8>C lb<A16E 

4H2K2A2C4.  .  "  :  _  ホン トハ 〔く A16>Aie»〕 => 〔A8〕 力 そ！ 

130  A2-FJfT+*' &C16<"  :  J2=”R24"+m" く 
i4U  Pl=* HI 3A>a(KEC く A>CEFEC く A>CEG く GB>DELK 
BGB>DED<BGB>D"  :  P=P1  +  "E く"  :  •  _J0T  デモ イト オカ シ！！ 
150  A3="VUr05L16M fP+P+P+H: J3=" V805L16R24 
”  I  P+H»fMPl  +  "< 

U，D  •• 

17 Ji  Bj0r="V8O5L16i2Q6"  :  Gjff=M  V80L16 
18 D  B1=ME1 

19IS  P2  =  ->ER16EE<EER16E>ER16EE<EliR16E>ERl 
t>bt<BKK16B>ER16EE<F4 

200  B2=P2+" >ER16EE<EER16E>ER16EE<EER16E> 
liR16EE<EER16E>ER16EE<F8. 

210  B4="L1CDCDCDCD 
220 

230  C0="V 80 L16«2Q6" :Hjff="V803L16 
2A»  C1:"C1 

25IS  P2=">BR16BB<BBR16B>BR16BB<BBRlbB>BRl 
6BB<BBR16B>BR16BB<C4 

260  C2=F2+">BR16BB<BBR16B>BR16BB<BBR16B> 
_6BB<BBR16B>BR16BB<C8. 

270  C4=”L1ABABABAB 

'  •• 

29J0  DiJ 二 ••V805U6i2Q6"  :  Ij0f-"V8OL16 
30J0T  Dl-'Xl 

310  P2='，>CR16CC<CCR16C>CR16CC<CCR16C>CR1 
6CC^CCklt»C>CR16CC<D4 

MSS  D2=P2r,>CR16CC<CCR16C>CR16CC<CCR16C> 
CKlbCC<CCR16C>CR16CC<D8. 

330  D4  =  **  LI E&E&E&E&E&E&E&E 
340 

35 好  Ej0T="V14O2L16 ❿ 33 

3b0  K 1 = M  A8R8A8R8AR 1 6AAAA> A8< 

370  E2="AAR4. A8A8>A4 く AAR4. A8A8>F4<AAR4.  A 
8A8>A4<AAR4. A8A8>F8.  < 

38J0T  E3="  L8V 1 2i  1 2F 1 G 1 FFR2R8FGGR2 .  FF>F2.  <G 
GR2. FFR2.GG&G2. L16 
390  ' •• 

400  F0="V15O5L16fl4 

410  F3=M i6L2V10A>E く B>GEC4E4D く G4.  A16B16>C 
l&C く B8.  >C8.  D8E1&EK” 

42J0T  1  UU〔  PLAYING 〕〕〕〕〕 

430  PLAY#2.  MS.  B0.  Cfif.  D5.  KH.  Kj0f.  K0.  Aj0.  Jjff.  GB 
. H0. 1£ 

440  PLAY#2.  A1.B1.C1.D1.E1.NN.NN. Al, J1.B1 
.Cl, 1)1 


450  FLAY#2, A2. B2. C2. D2. E2. A2. A2. A2. J2.B2 
.C2.D2 

460  PLAY#2, A2. B2. C2. D2. E2. A2. A2. A2. J2. B2 

, Cli  〇  ノ 

47B  PLAY#2. A3. B4. C4. D4. E3. F3. F3. A3. J3.B4 
. C4. U4 

48J?  PLAY#2.AJ0T.Bir.  CJg.  D£f.  EB.  FB.  FB.  AJBf.  JB.  GB 
.HIT.  l£f 

49B  GOTO  45B 


■オリジナル 部門 

METAL  FIGHTER 

メタル ファイター 

静岡県/杉 山 涼 

いかにも シュー テ イング、 という 曲。 バランス よく 
仕上がって いて、 吉田 建設を 作った あの 吉田哲 馬が 
ベタ ボメ だった ぞ。 ただ、 チキ チキって い 5 八イ八 


1«  •  Mh-IAL.  KIGHIbK 
JB  CLKAK170H 

CALL  MUSlCd.j?. 1. 1.1.1. 1. 1) 

•lif  DIM  A%(15) 

5U  FOR  i- n  o 15 

bJff  RKADAS :  A%  ( 1 ) VAL("&H"+A$) 

7IS  NtXT 

HS5  CALL  VOICE  COPY  (A%.  «63> 

9B  DATA  0000,  0BB0.0BB0 

1M  DATA  0000 .  000A.  3000.  000 if 
110  DATA  0810.  11F1.BB8JB.00BB 
125  DATA  0011. F1F1,B03B. 0003 
130  CALX  TRANSPOSE («) 

14J0T  CALL  PITCH  (443) 

150  SOUND7.  &B1JHM1  :SOUNDb.  IB 

160  Al$  'T150V15L1 6038 b3ElCl 

17 U  Bl$- '  Tl5iJV15L160t>ilbGB>DG-<GB>DG-<GB 

>DG-<GB>L)U-  <GB>EG<GB>EG<GB>EG<GB>EG 

180  • IS  '  T15irV14§4r  06116 B8.  G-AG-4G8.  A&A4 

R8. G -&G  408. A&A4 

190  Dl$=" T15HV14#H  05L16B8. >D&D4E8. B&E4C 
8. D&D4K8. K&K4 

Kl$  "T15 好 V148 好 05Llt>G8.  B&B4B8.  B&B4G8 
. H&H4>C8. C&C4 

2lJff  Gl$  =  "  T15J0V15HBlbH16C8Hl6HlbC8H16H16C 
8H16H16C8" :Gl$=Gl$fGl$ 

22B  A2$="02A1BBK8BBR8BBR8BB>D8 

230  B2$-"06A>D-EA<A>D-EA<A>D-EA<A>D-EA<A 

>D-EA<A>D-EA<B>E-G-A<B>E-G-A 

24J0  C2S=" Obb.8.  G-&G-4G8.  A&A4AAR8AAH8AAK8A 

4 

250  D2$="06D-8. D&D4E8. E&E4BER8EER8EER8G- 
4 

2bJS  K2$=”05A8.  B&B4>D-8.  D-&D-4D-D-R8D- D-R 
8D-D  R8t  4 

270  G2$-" HB16H16C8H16H16C8H16H16C8H16S16 
S16SlbSMlbSMl6K8SMloSM16R8SM16SM16CB8S16' 
SCMlbSMlbSMlb 

28J0  Zl$:”GV14G-V13m2l£V15”  :  Z2$="  E-V14DV 
13D-V12CV15" : 12$=” I 15HV15L6404K1. " fZl$+Z 
l$+/l$+Zl$fZl$+Zl$+Z2$ 

29U  K3$=  "1 15HV15l.lt»Ot>H6h.4.  B4.  G-GABA8.  >D8 
. <A8&A2 

3JiJd  A3$="L803E>K<b>E<E>b<E>K<D>D<D>D<D>D 
<D>[) 

3U  C3$:"06E1D1 
32Bf  D3$-"05B1A1 
330  E3$="05G1G-1 

340  B3S="L1605t24E4. B4. G-GABA8. >D8. く A8&A 
2 

35Ji  G$='，CBlbH16H16H16SH16H16H16Hlt,HBl6Hl 
6H16H16SH16H16H16H16" : G3$=G$+G$ 

36J0T  H3$=  M  T 1 5BV 1 4L 1 2CC V 1 3C V 1 2C V 1 1C V 1 BC V9C 

V8CV7CV6CV5CV4CV3CV2CV1C 

37j»  F4S-"  E4.  B4.G  GABA8.  G  S.  D8&D2 

3«J0  A4$="03CXXCX: く 

4 

39«  C4$-"UbClh  2 &  4D4 
U1$  "  05C1H2P4A1 
41jB  MS-  05b. 1U  Zd  4U  4 

U4$-U$+  "  CHlbHlt>Hlt>Hit,SHlt»Hl0Hl0Hl0SM 
16SM16SM«SM16SMlfaSMlbSM16 
43J0  K5$-"  m.  AH.  0«G-8.  A8.  G8K1 
*14B  A5$="03C>C<C>C«B>B<B>BK>b<fc>l •: xb>ti<G 


45U  C5$="0bC2B-2El 
4t»<T  D5$="05G2B2B1 
470  K5$="05B2G-2G1 

480  G5$=G$+"CB16HlbHlbH16SH16HlbHlbHlbBl 
6S16SlbS16SM32SM32SM16SM16SMlt> 

490  15$="R1. ，，+Zl$+ZlSfZl$+Zl$+Z2$rZ2$fZ2 
$ 

50B  F6$=M  B8.  A8.  G8G-8.  E8.  D8A8.  G8.  G-8b8.  Dti 
. <B8> 

51B  Ab$=M 02A>A<A>A<A>A<A>A<G>G<G>G<G>G<G 
>G 

520  C6$="07«24A1G1 
530  D6$="07t24KlDl 
540  b；6S=M07i24Cl<Bl 

550  A7$=”02P> ドく F>F く P>K く l..〉l •く li>h く パル 1 

560  F7S=" E8. DS. <B8A8. B8. >D8E4. B4.  tG  GA 

570  C7$="07K1E1 

580  D7$="07C1<B1 

590  R7S=M 06A1G1 

bB0  F8$='*<B-2>G-8.  >DS.  1 

610  A8$= " 02G - >G  <G- >G - <G  >G —く G- ノ U  し 16BBB 

K16BBBRlbBBBBDDDDL8 

62J&  C8S=，'07D  1G-G  G  R16G  G  G  R16G  G  G  G 
G_G_G-G_ 

63j0f  D8$="06B-l>E-E-E-R16E-E-E-R16E  E  E-li 
- l)DDD 

64B  E8$=" 06G- 1BBBR16BBBR16BBBBAAAA 

650  G8S=G$+mSM16SM16SM8SC16SH16MS16MS16H 

SM32H32MS16SM16SM16SMC16SM16SM8 

660  18$=，，K1*,+Z1$+Z1S  +  ,,R8m  +Zl$f Z1$+m H8，f  4 Z 

l$fZl$+Z2$+MRl6M+Zl$+Zl$ 

675  P9$=" E2A8. G8. G-8E2A8. G8. G-8 

680  A9$=  "  02E>E<E>E<E>E<E>E<G>G<G>G<.G>G<G 

>G 

690  C9$="  iJ&06L8EE£BEB[iEGGGGGGGG 

700  D9S=*'  t0O5L8BBBBBBBB>DDDDDDDD 

710  E9$='*  6505L8GGGGGGGGBBBBBBBB 

720  G$=,,HB16H16C8SHibHlbC8M  : G9S=G$+G$f G$ 

4-G$ 

730  PA$=H B2A8. G8. G-8E4. K-4<B8>D-8E-8 
740  AA$="02A>A<A>A<A>A<A>A<B>B<.B>B<B^B^B 
>B< 

75J0T  CA$=M  06AAAAAAAABBBBBBBB 
760  DA$  =  '*06EE；EEEEEEG-G-G-G-G-G-G-G- 
770  EA$=M06D-D-D-D-D-D-D-D-EEEEE-E-E-E- 
78 好  GA$=G$+G$+nHB16H16C8SH16H16HM16HM16S 
32832 S16S16S16SM16SM16SM16SM16 
790  FB$=" E2A8. G8. A8B>C<B2. . 

8J0fjff  FC$-'*  B2.  A8G8A4.  G-4.  D4 

81J0T  BC$="07t6G2.  G-8E8G-4.  D4.  <A4 

825  ACS=M03C>C<C>C<C>C<C>C<D>D<D>D<D>D<D 

>D 

S30  CC$=M06C1D1 

840  DC$="05G1A1 

850  EC$="05E1G-1 

860  FD$="07GG-li4.  &E1&K8D8R8E8 

875  BD$= " 07C1. &C8<A8R8B8 

880  AD$-，，03F>F<F>K<K>F<K>hXK>F<F>F<Fl)K8E 

890  CD$-" 0bKlFFFFK#24DR8fc；Rl«J&L16 

yjtfjB  Ut>$  "  Ut>C  i  COCC t  v AK8HH 1  ft J0 1 . 1 0 

910  ED$  =，'O5AlAAAAAi24G-R8GHiej0fLlb 

9215  Gl)$-G$fGS+MS16SlbMlbMlbS32S32SlbSMlt> 

SM16SM8SC4SB8B16B16B16B16S4B16B16SM8SM32 

SM32SM32SM32SM16SM16 

93B  lD$=MRlM+Zl$fZl$fZl$+Zl$tZ2$+Z2$+Z2$ 
+  Z2$+Zl$f"R16'*  +Z2$fMR8.  "+Z1S 
940  FLAY#2,  Al$.  Bl$.  CIS.  Dl$,  El$.  '  *' .Gl$ 
950  HLAY#2,  A2$.  B2$.  C2S.  D2$.  b2$.  "  •い J2$.  .. 

.  1 2S 

9b 好  HLAY#2. A3$. B3$. C3S. D3S. E3$. F3$. G3$. H 
3$ 

(J7 好  HLAY#2.  A4$.  F4$,  C4$,  D4$,  E4$,  K4$.  G4$ 

他 0  FLAY#2,  A3$,  B3$.  C3S.  1)3$.  K3S.  K3$,  G3S.  H 
3$ 

990  FLAY#2,  A 5$.  F5$.  C5$.  D5$.  bi5S,  F5S.  G5S. " 

... 1 5$ 

nsne  PLAY# 2.  A6$, P6$. Cb$. Db$. E6$. F6S, G3$, 
H3$ 

lHlif  hLaY#2,  A7$,  K7$,  C7$.  D7$.  ti7$,  K7$.  fj4$ 
PLAY# ム  A6$.  F6$.  C6$.  D6S.  B6$.  Ft»$.  G3$. 

H3$ 

1  JO 好  PLAY#2. A8$ , F8$. C8S. D8$. E8$. K8S.  G8$. 

， ... 18$ 

1 04H  FLAY# 2. A9$. F9$. C9$, D9S,  fc；y$. F9$. G9$. 
H3$ 

1 好 50  PLAY #2, AA$. FAS. CAS, DAS. KA$, KA$.  GA$ 
lJBbJB  FLAY#2,  A9$.  K9$,  C9$,  D9$. 的$,  K9$.  (i9$. 
H3S 

1好7 好  PLAY#2, AA$. FB$, CA$. DAS, EAS. FB$,  GAS 
1 好 80  PLAY ね. AC$, BC$, CC$, DC$, EC$. KC$, G9$. 
H3S 

FLAY#2. ADS. BD$, CDS. DD$, EDS. KD$. GD$. 
"".IDS 
11M  GOTO  940 
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#MIDI 周辺機器 才-ル カタログ 

先月に 引き続き、 MIDI 音源を 中心に 紹介して いく そ。 
けっ こ ラ 値段が 高い もの も あるけ ど、 自分の 予算に あ 5 
ものを いくつか 探して みよう。 見当が ついたら、 実際に 
楽器店 I こ 行って 音を 聞いて みると いいね。 やっぱり 自分 
の 耳で 確かめて 決めた ほろ が、 納得す る だろ ラ。 


MIDI 周辺機器 オール カタ ロ グの 
第 2 回目 (久 KORG、 CASIO、 そし 
て Roland、 この 3 社の MIDI 音源を 
紹介し ようと 思う。 それぞれに 特 
徴が あって、 PCM 音源、 C 暗 源、 
SD^ 源、 iPD^ 源、 LA 音源、 それ 
から RS-PCM 音源と、 音源の 種類 
も 豊富。 いろいろ あって 目移りし 


ちゃう かもしれ ない ね。 だけど、 
音源 それぞれに ク セの ある 音を 出 
すので、 実際に 楽器店な どで 聞い 
てみ て 確かめて みると いいだろう。 

もう 少し 待てば、 待望の MIDI サ 
ウルスが BIT2 から 発売され る。 そ 
ろ そろ、 どの 音源を 買う か 考えて 
みても いいん じ やなし 、かな。 


K0RG  株式会社 コルク 

お問い合わせ 先 O03-325-5691 


二-:-^—- ■ 

Ml 23 万円 [税別] 

POM シンセサイザーの 代表的 存在 
ともい える Ml。 基本的に、 本体 または 
別売り カードから 供給され る サン プ 
リング データを、 フイ ルター や エン 
ベ ロープで 加工して ゆく 形に なって 
いる。 本体に 用意され た サン プリン 
グ 波形は 全部で 144〇 もちろん、 別売り 
の カードに よっ て 波形 データを 追加 
する こと もで きる。 この 波形 データ 
を もとにして 作られた 音色が 100。 最 
大同 時 発音 数は 16、 8 パートの MIDI 
音源と して 使 ラ ことができる。 


M1R 19 万 5000円 [税別] 

Ml から 鍵盤を 取り除し' たもの が こ 
れ。 一般的に 音源 モジュールと 呼ば 
れ ている が、 コンピューターを 使い、 
音源と しての み 使 5 ならば、 こ ラい 
つた 音源 モジュールの ほろ が 安いし、 
場所を 取らな く ていいだろう。 

この Ml、 M1R は 16bit サン プリ 
ング で、 内部に 4 メガ バイ トの メモ 
リーを 用意して データを 保存して い 
る。 4  メガバイト とし 、うのは、 3.5 イン 
チの フロ ッ ピー デイ スク 4 枚 以上の 
データ 量な わけで、 その おかげで か 
なりい い 品質の 音を 出す ことができ 
る。 エフェクター も 33 タイプ 用意 さ 
れ ている ので、 音質に 不満を 持つ こ 
とは ほとんどな いだろ 5 ね。 また、 波 
形 データを 追加す る 別売り の カード 
の 種類が 多い こと も 特徴の ひとつ だ。 


M3R 12 万 4000円 [税別] 


Ml、 Ml R よりも サンプリングの 
品質を 少し 落として、 より リーズ ナ 
プルに したの が これ。 本体には サン 
プリング データが 135、 音色が 100 用 
意され ている。 もちろん 別売り 力一 
ドで 波形 データを 追加す る こと もで 
$ る。 最大 同時 発音 数は 16、 日 パー ト 
の M I  □  I 音源 として 使う こ とがで きる。 
エフェクター も Ml、 Ml R と 同様に 
33 タイプ 用意され ている ので、 ほと 
んど 同じ 環境で 使える、 コス ト パフ ォ 
ー マンスの 高い 1 台と 言える だろ ラ。 


KOFI  (3 の シンセサイザー の 最高峰 
に 位置す る ものが この Tl。 Ml など 
と 同じよ ろに 16bit サンプリング によ 
る データを 加工して 音を 作って いく 
方式 だ。 ただ メモリー が 8 メガ バイ 
卜と、 Ml、 Ml R の 倍の 容量を 持っ 
ている ので、 それだけ 音の 品質が 向 
上して いる ことになる。 

最大 同時 発音 数は】 6、 内部に 200 種 
類の 音を 持って いるが、 この T1 は ミ 
ユージ ッ クワーク ステーションと 呼 
ばれる だけあって、 さまざまな 機能 
が 用意され ている。 ここでは 紹介し 
てな いんだけ ど DSM-1 とい 5 サン 
ブラー で 作っ た サン プリ ング デー タ 
を 使う ことができる ようにな ってい 
る。 今まで サンプリング 波形の デー 
夕は、 別売り の カードで しか 補給す 
る ことができな かった ので、 これで 
ずいぶん 音 作り の 幅が 広がった わけ。 
また 3.5 イ ン チの ディ スク ドライブ も 
装備され ていて、 データの セーブ や 
口ー ドが 手軽に なって いる。 


CASIO 

お問い合わせ 先 «03-347-4811 


CSM-1 2 万 7700円 [税別] 


紹介す る 中で 一番 安い MIDI 音源 だ。 
音源は C □音源と いって、 カシオ ト 
ーン などに 搭載され ている もの。 い 
わ ゆる サンプリング 音源 だ。 内蔵 音 
色は 30 種類。 ス ネアな どの パー カツ 
シ ヨン 系が 49 種類、 サウンド エ フエ 
クト 系が 23 種類 内蔵され ている。 音 
色を エディツ トする ことは できない 
が、 最大 同時 発音 数 16、 4 パー トの 
MIDI 音源と して 使う ことができる。 


MT-750  4 万 6000円 [税別] 


C □音源の クオ リ ティ ーを 倍にし 
たのが、 この MT-750 に 搭載され てい 
る スーパー CD 音源。 内蔵 音色は 没 0 
種類。 最大 同時 発音 数 12、 4 パー ト 
の M I  □  I 音源と し て 使ぅ こ とがで きる。 

また、 トーン エディター といろ 機 
能が あり、 いわゆる 音の エンべ ロー 
プを 自分の 好みに あわせて 変える こ 
ともで きる。 初心者には ありがたい、 
自動 伴奏 機能 もつ いている ぞ。 


HT- 3500  8 万 5000円 [税別] 

この キーボード、 S □音源と いう も 
のが 採用され ている が、 この S □音源 
は サン プリ ング 音源では なく、 基本 波 
形を DCA、VCF などで 加工して ゆ 


< タイプの 音源 だ。 最大 同時 発音 数は 
日。 比較的 簡単に 高音 質な 音を 作る こ 
とがで ぎる のが 特徴。 内蔵 音色 数は 
60。 別売り の RAM カードを 使えば、 
作った 音色を 記憶す る こと も 可能 だ。 

また、 パーカッション 系の 音は SD 
音源では 難しし 彳 ので P  C  M 音源の もの 
を 40 種類 内蔵して いる。 自分で 作つ 
た リズム パターンな ども RAM 力ー ド 
に 記憶させる ことができる。 


VZ-8M  5 万 5000円 [税別] 


カシオが 独自に 開発した iP □音源 
を 搭載して いる。 iPD 音源とは ひと 
つの 音色を 日 個の 音源 回路 （モジ ュ 
ー ル） で 構成し、 最大 648 通り ある 構 
成 方法に よって 音を 作る もの。 今 ま 
での シンセサイザー にはない 厚みの 
ある 音を 出す ことができる。 内蔵し 
ている 音色の 数は 320。 最大 同時 発音 
数日、 日 トラックの MIDI 音源と して 
使 5 ことができる。 


VZ-1 13 万 7000円 [税別] 


VZ- 日 M と 同じ iPD 音源を 搭載し 
ている。 こちらの ほ 5 は 最大 同時 発 
音 数が 16 になって おり、 内蔵 音色は 
128、 日 パー トの MIDI 音源と して 機 
能す る。 別売り の 音色 カードを 使え 
ば さらに) P8 音色 増やす ことができる。 

また、 コンビネーション モードと 
いろもの も 用意され ていて、 最大 4 
つまでの 音を 重ねたり、 鍵盤を 叩く 
強さに よって 音色を 切り替え たりす 
る ことができる。 また、 重ねる 音色 
の 音量 パランス も、 音の 高さに 応じ 
て 別々 に 設定で きる ので、 今までに 
はない、 いろいろな ニュアンスの 演 
奏が できる ようになつ ている。 
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MUSIC  NO  KOKORO 


初心者の ための MIDI 用語集 

いままで MIDI なんて 見た こと も 聞いた ことち ない、 な 
んて 人に とっては、 知らない 言葉が たくさん 出て きた か 
もしれ ない ね。 その 全部を 解説す る ことは とてもで きな 
いけれ ども、 ちょっと わかりにく いかな、 っ ていう 用語 
を いくつか ここで 紹介して おころ。 


Roland  □ランド 株式会社 

T101 東京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-11 


CM-64 12 万 9000円 [税別] 


CM-32P  7 万 2000円 [税別] 


«0l«  CK4-ML. 

9  . 一 

CM-32L  6 万 9000円 [税別] 

これが PC-9801 用の 『ミュー ジ郎 』 
の MIDI 音源 だ。 PC- 9801 用と いっ 
て も、 音源の ぼうは MSX でも 使う こ 
とがで きる の だ。 MIDI という 統 一規 
格は こ 5 い ラと ころで 活かされる。 

まず、 CM-32P の 音源は 純粋な 
PCM。 いっぼ 5、 CM-32L の ほ ラ 
は l_A 方式と 言って、 PCM 方式と シ 
ンセ サイ ザー 方式の 両方の 良さを 引 
き 出す ことので きる 音源を 搭載して 
いる。 そして、 CM-32P と CM-32L 
の 両方を 内蔵して いるの が CM-64 だ c 

CM-32P の PCM 音源は RS- 
PCM 方式と 呼ばれ、 内部に ピアノ や 
ストリ ングス などの 64 音色 ぶんの デ 
一夕を 持って いる。 もちろん、 別売り 
の カードで その 種類を 増やす こと も 
できる。 現在、 この 力ー ドは 12 種類 発 
売され ていて、 パー カ ッ ショ ン ばかり 
集めた もの や、 ギター ばかり 集めた 
ものな ど いろいろ 用意され ている。 
最大 同時 発音 数は 31、 6 パー ト ぶん 
の MIDI 音源と して 使う ことができる。 

CM-32L の LA 音源の ほ 3 は、 内 
部に 128 音色 ぶん 持って いて、 最大 同 
時 発音 数 32、 8 パー トの 音源と して 
使える。 また、 リズム セクション 用 
に 30 音色 用意され、 それ 専用の パー 
卜 も ひとつ 設けられ ている。 サイ レ 
ンや 鳥の さえずり 声な どの SE  (サウ 
ン ドエ フエ ク ト） も 33 種類 ある。 

この ふたつを 合わせた のが CM- 
64  なわけ で、  計算す ると 最大 同時 発 
音 数は 63、 15 パー ト ぶんの MIDI 音源 
になる。 デジタル リ パーブと いう エ 
フエ クタ ー も 内蔵して いるので、 か 
なり の 音楽 表現が 可能 だろ 5 ね。 


KR-55 16 万 4000円 [税別] 

これは CM-32P と 同じ 闩 S-PCM 
方式の 音源で、 ちょっと 高級 感のあ 
る キーボード だ。 内蔵 音色は 64 種類。 
最大 同時 発音 数は ち ょっ と 多め の 30 
音。 7 パー ト ぶんの MIDI 音源と して 
使える よ 5 になっ ている。 もちろん、 
別売り の 音色 カードを 使って 演奏す 
る こと もで さる ぞ。 そのほか、 リバ 
ーブと コーラスの 2 種類の エフ ェク 
卜 機能 や、 鍵盤を いくつかに 分けて 
それぞれに 音色を 振り分ける ス プリ 
ッ ト 機能な どが 装備され ている。 


D-10 11 万 9000円 [税別] 


こちらは CM-32L と 同じ、 LA 方 
式の 音源を 内蔵した シンセサイザー 
だ。 最大 同時 発音 数は 32、 日 パー ト + 
1 ドラム セクションの MIDI 音源と し 
て 使ろ ことができる。 本体 内には 128 
種類の 音色と 63 種類の1 J ズ厶系 音色 
が 用意され ている が、 力ー ドで さら 
に その 数を 増やす ことができる。 

そもそも L A 音源は、 サンプリング 
した PC  M サウンドと シンセサイザー • 
サウンドを 組み合わせて 音を 作って 
ゆく やりかた （八 イブ リツ ド 方式と 
も 言^) で、 作る ことので きる 音の 
パリ エー シヨ ンが 多い のが 特徴 だ。 


^ . i.jiiiinin!!] 

D-70  25 万円 [税別] 

これは ローランドの 新製品で、 3 
月に 発売され たばかり。 アドバンス 
卜 LA 方式と い ラ、 LA 方式を さらに 
発展 させた 新 音源を 搭載して いる。 
ここでは スペースの 都合 上、 詳しい 
内容を 説明す る ことは できない けれ 
ど、 大幅に 機能 アップされ ている こ 
とは 確か。 ほんの 一例を あげる と、 
いままで PCM サウンドは 本体に 内蔵 
されて いるもの しか 使えな かつ たが、 
この 070 では カードから 供給で きる 
よ 5 になつ ていたり する の だ。 


ト ラック 

楽譜 エディタ ーな どで 演奏 データ 
を 入力す る 場合、 ベース ライン、 
メロディー ライン、 などと 別々 に 
入力で きる ようになって いる。 そ 
の それぞれの パー トを ト ラックと 
呼んで いる。 8 パー トなら、 8 卜 
ラックと いう ことになる。 

PCM 

オーディ オ 信号を デジタル 信号に 
符号^ 匕す る こと。 要するに サン プ 
リングの ことなの だが、 5 見 在では 
いろいろな MIDI 音源と して 広く 使 
われて いる もの だ。 

MIDI チヤン ネル 

特定の MIDI 機器に 情報を 送る ため 

の MIDI メッセージ のこと。 チヤン 

ネルの 番号は 1 〜 16 まで ある。 

MIDI コネクター 

MIDI 信号を 送ったり 受け取ったり 

する 端子の こと。 MIDI 旧 (信号を 

受け取る) MIDI  OUT (信号を 送る） 

MIDI  THRU  (MIDI  IN から 受け取 

った 情報を そのまま 送り出す） の 

3 種類が ある。 

マルチ ティン 八 一 
MIDI 受信 チヤン ネルに 別々 の 音色 
を 指定し、 1 台の 音源で 複数の 音 
色を 発音させる 機能。 


キース ブ1 J ット 

鍵盤を いくつかに 分割して、 それ 
ぞれに 異なる 音色を 割り 当てる 機 
肯 6。 現在では ほとんどの MID 喑源 
にこの 機能が 備わって いる。 

ブロ グラム チェンジ 

MIDI 機器に 設定され ている 音色の 

こと。 または、 その 音色を 変える 

こと。 MIDI 送信 側から プログラム 

チェンジの 信号を 送る と、 受け手 

側が それに 対応し た 番号の 音色に 

切り替わる ようになって いる。 

ノー ト ナンバー 

MIDI では、 音程を 半音ず つ、 

1 27 の 1 28 段階に 分けて 信号を 送っ 
ている。 たとえば、 オクターブ 3 
の ドの 音は 60 になって いる。 

オム ニモー ド 

MIDI 機器で、 信号を 受ける 場合の 
チヤン ネルの 彳犬 態。 オム ニモー ド 
オンの 場合は、 すべての チャン ネ 
ル （ 1 〜 16) を 受信し、 オム ニ モー 
ド  オフの 場合には、  あらかじめ 設 
定 した チャン ネルの 信号 だけ 受け 
取る ことができる。 

エフェクター 

音声 信号を さまざま に 変化させる 
装置 。 リバ ーブゃ エコー、 イコ ラ 
イザ ーな どが それに あたる。 
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會 いまでは めず 
らしく なって し 
まった 木造 校舎。 
ノスタルジーを 
感じます ね。 


螓 N  く ん がキー 
を 打ち込む のは 
と にかく 速い。 
そして、 ものす 
ごく 集中して 勉 
強して いる 姿が、 
印象的でした。 


上野から 上越 新幹線に 乗って E 時間 弱。 新潟県の 真ん中 
あたり、 山に かこまれた 栃尾 市に 行って きた。 先生と 1 
対 1 で、 MSX を 使って 勉強して いる 中学 3 年生を 訪ねて 
きたんだ。 外では ちらちらと 雪が 降って いた。 でも、 た 
つた ふたりの 教室の 中は、 とても 暖かかった よ。 


先生 ひとり 
生徒 ひとりの 授業 

25 年ぶり にボ クが 目に し た 新 潟 
は、 すっかり 変わって いた。 はる 
か 遠くの 山 ま で 続く たんぼの 真ん 
中に、 新幹線が、' が あ 一っ〃 とと お 
っていて、 その 横には 広々 とした 
立派な 道路が 縦横に 走 ってい る。 
雪は、 なかった。 

何もかもが、 ポクが 持って いた 
新 潟の イメージと 違う。 もっとも、 
そう 思って いる ポク だって、 10 代 
の ボクじ ゃない。 あのと きは 高校 
生 0 たんぼの 中の 単線を、 市電み 
たいな 車両で トコ トコと 走った の 
だった。 夏の ことで、 あま り ゆっ 
くり 走る もの だから、 開いた 窓 か 
ら とんぼが 入って きて、 そのまま 
反 交 t 側の 窓へ 技け ていった。 

そんな こと を 思い出して いると、 
新幹線は 燕 三条の 駅に 着いた。 こ 
こには、 今回の 取材の お膳 立てを 
して くれた、 五十嵐 さんが 迎えに 
きて くれてい る。 そして 車に 乗っ 
て 40 分、 山を いくつ も 越えた 先に、 


25 年 前 とた ぶん 少しも 変わって い 
ない ものが あった。 

栃尾 市は 越後 平野の 東の 端から、 
いくつか 山を 越えた 盆地に 広がっ 
ている。 盆地の 中央で 山から 流れ 
てきた ふたつの 川が 合流し、 ひと 
つになる。 その Y 字形を した 合流 
点に、 秋 葉 中学校が あった。 左下 
の 写真を 見れば わかる ように、 い 
ま 日本中から 消えようと している 
木造 校舎。 ここ だけ 25 年 前に トリ 
ップ している。 

玄関を 入る と、 思いが けず 広い 
廊下が 真 っ 直ぐ に 奥へ 続いて いた。 
あちこちに スキ ーの 板が 立て かけ 
て ある。 五十嵐さん について 2 階 
へ 上がり、 またす こし 行った とこ 
ろに 目指す 佐 藤 学級が あった。 広 
さは 普通の 教室と 同じ。 でも、 先 
生が ひとり、 そして 生徒が ひとり 
だけの 小さな 学級。 窓の そばの ス 
ト ーブの 横で 勉強を していた。 
「いからしさん。 いからしさん。 
こんにちは」 

生徒の N  くんが さっそく 五十嵐 
さん CV からし〃 が 正しい 読み方 
らしい) に 声をかける。 夕' (ベ？ は 重い 
雲が 空を おおい、 雪まで 降って い 
ると いうのに、 N くんの 声は 明か 
るい。 でも、 担任の 佐 藤照弘 先生 
か〜 遠い ところを わざわざ 〃と 挨搜 
された ときには、 もう MSX の 前に も 
どって、 絵日記を 書き続け ていた。 

N  くんには、、 自閉 傾向〃 が あり、 
まわりの ことが よく つかめない。 
人と つながりを 持ったり、 状況を 
判断した りする ことが うまくで き 


會 MSX を 前にして、 ひとり 黙々 と 文 
章を 害く 勉強を 続ける N くんです。 


ない の だそう だ。 それに  ''精神 遅 
滞〃 が あ るので、 同級生た ちと 同じ 
授業を受ける わけに もい かない。 

1 年生のと きから、 佐 藤 先生と 1 
対 1 で 勉強して いる。 

絵日記は、 はじめ 絵日記 帳に 直 
接 書いて いた。 2 年生に なって、 
_ 販売が 本業 （という ことにな 
っ ている） の 五十嵐 さんが MSX を 
持って くると、 N  くんは すぐにと 
りこに なった。 ワープ ロソフ トの 
MSX-Write を 使って 漢字変換 をし、 
画面を 見ながら 漢字を ひとっず っ 
写して、 日記を つける ようになっ 
たんだ。 それで 漢字を たくさん 覚 
えたと、 佐 藤 先生は いう。 

けれども、 文章は なかなか うま 
く つづれなかった。 そこで 佐 藤 先 
生は 五十嵐 さんに 頼んで、 ''短 作文 
ソフ トクを 作っても らう。 これは ま 
ず コンピューターが、 、、何に ついて 
書きたいです か〃、 '"だれの ことを 
書きたいです か〃、 '、それは いつの 
ことです か〃 といった 質問を して 
くる。 それに 対して、 、等4矿、 お 
かあさん〃、 、'きの デと いった 選択 
肢 から 好きな ものを 選ぶ と、 コン 
ピュー ターが 短い 文章を 作って く 
れる プログラム だ。 

この ソフ トが 完成す るまでに は、 
数 力 月 かかった そうだ。 五十嵐 さ 
んは 自宅の ある 燕 市から、 何度も 
山を 越えて は 秋 葉 中に やってきて、 
佐 藤 先生の 注文を 聞き、 N  くんの 
操作の よ うすを 見ながら 手を 加え 
ていった という。 おかげで N  くん 
は、 ずいぶん 楽々 と 文章が 書ける 
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: 直して くれ" 
する そうだ。 
このように、 MSX の 小回りの 利く 
ところを 活かして、 、、セ ミ • オーダ 
— メード〃 の ソフトを 個人で 安く 
手に入れられる ようになれば、 コ 
ン ピュー ターの まったく 新しい 市 
場が 開ける かもしれ ない ね。 

それは また、 N  くん や、 佐 藤 先 
生や、 N  くんの お母さんに、 、'ハイ 
テク〃 が 愛情の こもった 目を 向け 
るよう になる ことで も あるよう な 
気がする。 なんと か 早く  ''多 品種 少 
量 生産〃 の 時代が、 コンピューター 
の ソフ  ト ウェアに もやって こない 
ものだろう か。 MSX 頑張れ。 


會 担任の 佐 藤 先 
生。 N  く ん のこ 
とを あたたかく 
見守って ます。 

♦  N  く ん が糸ノ 
コを f 吏って 作り 
出した、 木製品 
の 数々 です。 


こ れは 重度 障害 児 用 ソフトの、、 ド 
リーム ブロック" を 紹介 するとき 
にも 書いた こと だけど、 障害の 出 
方は ひとりひとりで まったく 違う。 
だから、 プログラム も 各自に 合わ 
せて 作らなければ ならない。 

五十嵐 さんの 場合は、 N  くん ひ 
とり に 合わせて プログラムを 作っ 
ている。 これは N  くんに とっては 
いいこと なの だけど、 逆に 五十嵐 
さんに とっては、 プログラムを 売 
って 商売で きないと いう 欠点が あ 
る わけ だね。 プログラムを 作る こ 
と 自体 も 大変な の だけれ ど、 お金 
になら なければ 食べて いけない と 
いう 苦労 も あるんだ。 

でも ハー ドが 安く、 ソフトの 開 
発 も 比較的 楽な MSX には、 まだ ま 
だ 活躍の 場が あると いうの が、 五 
十 嵐さん の 意見 だ。 五十嵐 さんは 
すでに、' 財務 ノー  ト〃 という MSX 用 
の 経理 ソフトを 発売して いて、 そ 
の 評判を 伝え聞いた 人から、 ''使い 


ようと している らしかった。 

N  くんに 変わらない まなざしを 
注いで いる 人は、 ほかに もい る。 

「お金の ことを 考えたら、 できな 
いです よ。 いつか 広い 意味で、 私 
にも 役立つ と 思う から やって いけ 
るんで す」 

と、 プログラム 作りで 手伝って 
いる 五十嵐さん もそう だ。 そして、 
N  くんの 家族 もい る。 

たとえば N  くんの お母さんは、 

佐 藤 先生との 連絡 ノー  トを 毎日 書 
き 続けて いる。 左 ページに 先生が 
その 日の N  くんの ようす や 連絡 事 
項を、 右 ページに お母さんが 家で 
のよう すを 細々 と 書き込ん である 
もの だ。 それを 少し だけ 見せても 
らうと、 卒業を 間近に 控えた 時期 
なので、 正道く んの 進路の ことが 
いろいろ 書いて あった。 柏 崎の 施 
設に 入所す るた めに 面接に 行った 
こと、 ス月 f に 備えて 試験的に 1 泊 
したりし たこと。 どの ページから 
も、 困難な 状況を 受け入れて 負け 
まいと する、 お 母 さ ん の、' 静かな 勇 
気" が 感じられる ようだった。 

どれ ほ ど 積 もる かと 思っ た 雪 も、 
N  く んと佐 藤 先生に わかれを 告げ 
る ころ には すっかり やんで いた。 


ようになった。 いまでは コン ヒユ 
一夕 一の 質問は 無視して、 自分で 
文章を 組み立て ながら 書ける ほど 
になって いる。 

前の 日に 何を した かを、 独特の 
す 速い キー 操作で 正確に 書いて い 
くと ころを、 ポク も 見せて もらっ 
た。 佐 藤 先生の はげましを 受けな 
がら、 かなりの 速度で 文章を 書き 
あげてい く。 ただ、 N  くんには ヽ 倩 
緒 障害〃 も あって、 感情の 表現が 
得意では ない の だね。 事実は きち 
んと 書ける の だけれ ど、 気持の 表 
わし 方は  >  おもしろかった です〃、 
、'楽しかったです 〃く らいし かない 
ら しかった。 

ひとりひとりに 合った 
プログラムを 

佐 藤 先生は 特殊 教育に 1 0 年の 経 
馬矣を J 寺って いる。 でも 情緒障害児 
の 学習を 助ける のは、 N  くんが は 
じめ てと いう ことだった。 情緒 障 
害は 自 閉 症の 症 ^ 犬の ひと つと され、 
N  く ん の自閉 傾向は 比較的 軽度 だ 
という。 けれども、 じつは 自閉症 
がどう して 起こる のかと いった メ 
カ ニズム は、 まだよ くわ かってい 
なし 、のか 3 見 状 だ と 聞いた こと が あ 
る。 原因が わかって いないので、 
もちろ ん 治療法 も わかって いない。 
佐 藤 先生 も 手 さぐりで、 いろいろ 


會 N  くんの ために 作られた 短 作文 ソフト。 
画面の 質問に 順番に こたえて いくと、 文 
章の 骨格が 自動的に 作られる のです。 


娜 _ キ-で そこに 縫を かして を 
拝 して 文 ■ります。 香き 込鉍 'つ 

1 ポク 辟® うお 链顿 くんと 

| 鹑筛 i で トルけ りを して 
; .まみ とっても 

>1 赛 7? 帥 姑# 3 找5  i “  THHis  M^l 

會 コンピューターが 作った 基本と なる 文 
章に、 さまざまな 言葉を 加えて、 より 複 
雑な 文章へ と 仕上げて いきます。 


財務 ノート も ヨロ シク ネ! 


今回の 取材を ア レンジして くれた 
五十嵐さん について、 ちょっと 紹介 
して おこ ろ〇 本文 中で も 触れた よ ラ 
に、 もともとの 職業は、 学校に 教材 
などを 納入して いる 業者さん。 秋 葉 
中の 佐 藤 先生と ち、 それが 縁で 知り 
合った という。 

プログラム 作りは 昔から 趣味 的に 
続けて いたの だけど、 昨年 それが 高 
じて'' 財務 ノート〃 という MSX 用の 経 
理ソフ トを 発売した。 これは M マガ 
でも 紹介した ので、 覚えて いる 人 も 
いるん じ ゃない かな。 とにかく 操作 
を 簡単に して、 コンピューターに 触 
るの が はじめての 人で も、 とまど 5 
ことなく 使える よ ラに 工夫され たソ 
フ ト だつ たんだ。 


そして 現在は、 右の 写真の よ ラな 
美容院の 顧客 管理 システムを 開発し 
ている という。 MSX2 十と デジ タイ 
ズ カー ト リッジを 使って、 お客さん 
の 顔写真 も カルテに 取り込め るよ 5 
にす るの だと か。 MSX に こだわり、 
MSX の 機能を 十二分に 引き出そうと 
頑張って いる 人な のです。 
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故 ただいま 開発 中の 顧客 


〒959-12 
新潟県 燕 市 中央 
エルウッド 

00256 -63-7249 


五 


會 消費税に 対応した 財務 ノート の 画面。 


なキ ッカヶ をつ かみながら、 少し 
でも N  く ん の'' 閉じた 世界〃 を 広げ 


帰りの 車の 中で、 五十嵐 さんに プ 
ログ ラミングの 苦労を 聞いて みた。 


たいから 歯医者 用に 
なんて 注文 もき たり 


參 本業に プログラム 
作リ にと 忙しい'  五 
十 嵐さん です。 


c^u 


2 せ 
5- 勝 
〇 嵐 
通 十 
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Information 


WAWWAV  GOODS  JVWVWWW^ 

■なわとびで 楽しく 健康管理  ■堂々 と 音楽を 聴ける の だ 


近 ごろ どうも 運動不足、 でも テ 
ニス や ゴルフを する に は 手間が か 
かるし 時間 もとれない、 おまけに 
一緒に プ レー する 仲間 もい ない。 
という キミ、 なわとびを しなさい。 
なわと びな ん てと ばかに する のは 
大きな まちがい。 な 
わと びは 心肺機能を 
高め、 筋肉が 鍛えら 
れ、 消費 カロリー も 
大きい ので 短時間で 
効率的に 健康 づ くり 
がで きて しまう の だ。 

とはいえ、 単純に 
跳んで いる だけでは 
飽きる の も 事実。 せ 
めて 自分が 何回 跳ん 
だの か ぐらいは 知つ 


て おきたい よね。 そこで 役立つ の 
が この 『マイ • ジャンプ』 だ。 電子 
カウンター が 付いてい るので 跳ん 
だ 回数 力し 目 瞭然。 一 •日の 目標 回 
数を 決めて 行なえば、 楽しく 健康 
管 王 里が できち やうって わけなの だ。 


ソニー （株) から 『ウォークマン j 
が 2 機種、 新発売 された ぞ 。まず 
『WM-600』 は カ セツ ト テープの A 
面 /  B 面自 動 検出 機 溝 力 胃 さ れて 
いるので、 どちらの 面を 再生して 
いるの かが、 ひと 目で わかる。 
『WM-190』 の ほうは コンパクトな 


ボディーと シンプル & 高音 質に 徹 
した ベーシック ウ オーク マン。 ど 
ちらに も、 周囲への 音 漏れが 従来 
の 約半分と いうへ ッ ド ホンが 付い 
ている。 もう 電車の 中で 音 漏れを 
気にしなくても いいの だ。 


會 1 回 単位で 10 万 回まで 測定で きる。 □ープ の 長さ も 調節 可 
能 だ。 2000円 [税別]® 山 佐 時計 計器 (株) 003-792-41 11 


1 美しい 地球を ながめたい 


會 球の 大きさは 直径 20 センチ。 1 万 1000円 [税別] 
㉝ 三菱 鉛筆 （株） 003-458-6213 


目的 もな く、 ただ 地図を な 
がめ る のって 意 夕 こお もしろ 
いよね。 それが 求 儀だった 
ら、 くるくる 回しながら ぼ 一 
っ とする だけで も 結構 楽しく 
暇を つぶせる もの だ。 で、 ど 
うせなら 美しい i 姐 求 儀で 気取 
ってみたい。 部屋の 中に ボン、 
とさり げ なく 地 i 求 儀が 置いて 
あったら、 とても おしゃれ だ。 

三菱 鉛筆 (株) の 透明 アクリ 
ル 地球儀は、 まさに インテリ 
アに ぴったりの 本格 地球儀、 
その 名 も 『アーチ ス ト』 だ。 美 
しい だけでなく、 文字が 見や 
すくて 最新の 情報を 取り込ん 
であるので、 たんなる イン テ 
リアに とどまらない、 本格的 
なと ころもい いの だ。 


■こんな ラジオが ほしかった のよ 

ちょっと 見た だけでは、 これが 
ラジオ だとは 誰も 思わないで しょ。 
かわいい ロボ ッ トに しか 見えない 
よね。 でも、 この ブリキの ロボ ッ 
卜の 中には AM/FM ラジオが しっか 
りと 組み込まれて いるの だ。 
『ジャイ アン ト ロボ ラジオ』 と 名 
付けられ たこの ロ ポットく ん は、 
自力で 歩いて はく れな いものの、 
ちゃ あんと ラジオの 役目 を 果たす 


會色合 も、 なかなか かわいい 感じ だ。 
9800円 [税別] ㉟カ ドー 003-621 -4571 


働き者。 さすがに 高級 デジ タルサ 
ウン ドとは 程遠い 音 だけど、 かえ 
って その ほうが ブリキの ロボット 
らしくて いいんだ よね。 

操作は ロボ ッ トの 頭の 部分で 行 
なう。 仕組みは とっても 簡単 だか 
ら、 子供で も 扱い やすい。 大人が 
ロボ ッ トを 片手に ブラ ブラ 散歩っ 
ていう の もい いと 思う な あ。 
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■室内で 飛ばせる へ リコ ブタ _ 


■日本 初 登場の TRAX 


従来の ラジコン ヘリコプターに 
は、 操縦が 難しい、 エンジン 音が 
うるさい、 飛ばす 場所がない など 
の 障害が あった。 それを すべて 解 
決して くれたの が、 京 商 (株) のフ 


アミリ ー ヘリコプター 『コン パー 
卜』  だ。  コンバー  トは  70  センチの 高 
さまで 上昇し、 半径 60  —  120 セン 
チの 範囲で 旋回 させる こと がで き 
るので、 6 畳 程度の スペースが あ 
れば 十分 楽しめる。 

本格的な ラジ コ 
ン ヘリコプターの 
入門 用と しても 最 
適 だし、 インテリ 
ア としても +^ii 
用す るぞ。 


『TRAX』 とは、 1981 年に アメリカ 
と ニュージーランドで 販売され、 

現 《 在 も ベス ト セラーと なって いる 
ベーシックな ゲーム だ。 今春、 日 
本に もよう やく 上陸し、 バンダイ 
から 発売され る。 

遊び 方は 簡単。 8X8 の エリア 
の 中に タイルを 交互に 出して いき、 
先に 自分の 色の ループを 作る か、 
端から 端まで ラインを つなげた ほ 
うが 勝ち。 ルールは 簡単で も、 な 
かな か 奥が 深い 戦略 ゲームな の だ。 


會 5 月 20 日に 発売の 予定。 3000円 [税別] 
㉚ (株) バンダイ 003-847-51 17 


■超能力!？ 手品 だよ 一ん 


パーティ ーな どで 場を 盛り 上げ 
るには、 手品が 一番。 （株） ヨネ ザ 
ワの 手品 『マジック ウィ ズ』 シリ 
ー ズ から 第 2 弾が 発売 された ぞ。 


テレパシー カー ドの 『プラ フイ ツ ト』 
と 念写 ボードの 『プ レディ クシ ヨ 
ン』 の 2 種類 だ。 

プ ラフ ィッ トは、 魔神 i 師のテ レ 
パシーで カー ドを 自由 自 
在に 操って しまう という 
マジック。 プ レディ クシ 
ヨンは、 3贷女 の カードの 
中から 誰かに 1 枚を 選ん 
で 覚えても らい、 その 力 
— ドを 2 枚の ボ ー ド を 使 
って 探し 当てる という マ 
ジック だ。 これを イ 吏えば 
ちょっと した マジシ ヤン 
気分が 味わえる の だ。 


會ブ レディ クシ ヨン （左） は 1500円 [税別]。 プ ラフ ィツ 
卜 （右） は 1200円 [税別]。 ㉚ (株） ヨネ ザワ 003-861-6361 


■ウイ ザード リイ の 野球 ゲーム I? 


なんと 『ウイザード リイ』 の キャ 
ラ クタ ー で!？ i 求を して しまう とい 
う、 あっと 驚く ゲームが (株) ァス 
キーから 出た ぞ。 ウイザード リイ 
の 力 ー ドゲ ー ム第 1 弾 『ウ 
イズ •ポ ー ル』 がそれ だ。 

ウイ ザー ド リイ に 登場す 
る キャラクター や モンス タ 
一が、 野球 まがいの ゲーム 
をす る。 バッ トは 鉄の 棒、 
ポールは 重さ 5 キロの 鉄の 
球 0 守備に つくのは 6 人、 

と ウイザード リイなら では 
の システム だ。 舌 U 男が 起こ 
れば 当然 それは 戦闘になる。 


基本的な ルールは 野球と だいた 
い 同じなん だけど、 それを ウィ ザ 
ー ド リィ ふうに アレンジして ある 
ところが おもしろ いの だ。 


會 ウィザード リ ィ ボール プレイン グと もい うらし い < 
2500円 [税別]® (株） ア スキ  ー 003-486-71 1 1 


■くさった リンゴを 抜く のは 誰 だ 


『くさった リンゴ』 という、 ちよっ 
と ビック リ しちゃう 名前を もった 
この ゲームは、 ハラハラ ド キドキ 


會 リンゴを 取る ときは 緊張す るぞ。 2000 
円 [税別]®) (株） 野 村 卜ー イ〇 〇3_862_2575 


の パニック ゲーム。 遊び 方は、 ま 
ず ひと りず つ 順番に、 大きな リン 
ゴの 中に ギチ ギチ に 詰め込ま れた 
小さな リンゴを 引き抜い ていく。 
でも、 うまく 抜かない と バランス 
がく ずれて、 リンゴが バラ バラに 
飛び散って しまう の だ。 すべての 
リ ンゴを バラ バラに してし まった 
その リンゴが、、 くさった リンゴ々 で、 
それを 引き抜いた 人が 負け。 

簡単な ようで、 じっは 集中力 や 
観察力 を 必要 とする ゲームな の だ。 


■天オ バカ ボンの ぬいぐるみ なの だ 


〇パ參 
円パワ 
G なシ 

TX 小 


のが 

だバ 

。力 


あの ナンセンス さ 
がた まらない 『平成 
天オ バカ ボン』 のぬ 
いぐる みがで きたの 
だ。 まずは パパ、 ゥ 
ナギ イヌ、 本官さん 
の 3 種類が 登場。 こ 
の ほかに も ゾク ゾク 
登場す る 予定 だ。 


バカ ボンより も 主役に 近い パパ、 
ウ ナギと 犬の; 昆 血で、 人間 並の 知 
能を もつ ウ ナギ イヌ、 事 ある ごと 
に 「タイ ホす る一 ！ 」 と 叫んで _ 
を 舌し 射す る 本官さん。 どれを とつ 
て も 強烈な 側’ 生を もつ キ ャラ クタ 
一 ばかり。 今回は、 なんと 
この 3 種類の ぬいぐるみを 
各 2 名に プレゼント しちや 
うの だ。 あて 先は 95 ページ 
を 見て ね。 かわいい ぞ 一！ 

講〇麵 
談〇胴 
社 円が 

ス 税5 
夕 別!^ 

2  ©  t 

ギ 
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その美し い 音楽と とも 
に、 何篇 かの 詩を 残し 
ていた ことは あま り 知 
られ ていない。 この 詩 
集は、 彼が 楽譜の 間に 
言 己した 言 寺 句を まとめた 
もの だ。 つまり、 詩 そ 
の ものが 音符と なって 
存在して いたに 等しい。 

サティの 音楽の 特徴と 
もい える リリ カルで 神経質な 部分は、 この 詩集 か 
らも 十分 感じと る ことか" T きる。 ちなみに、 サテ 
イは これらの 詩文を 声に 出して 読む ことを、 どん 
な 人と いえ ども 禁じて いたと いう。 


ではなく、 恋 や 友情、 

都市 生活な ど、 ア メリ 
力 文学の 永遠の テー マ 
をと りあげた 作品の シ 
リーズ 第 2 弾 〇 1950 年 
代の アメリカで、 15 歳 
のど こに でもい るよう 
な 少女を 主人公に、 胸 
が キュンと する ような、 

青春の 物語 力鴒リ 広げ 
られ ていく。 少女 版 『ライ麦 畑で つかまえて』 とも 
いわれる 名作 だ。 きわどい 内容の ものが 増えて い 
る 昨今 だか ら こそ、 こういう さ わ やかな 作品で 心 
を 洗う こと も 必要な の だ。 


パに ついて、 意外に 知 
識が 少なかった 人は 多 
いだろう。 新聞 やニュ 
—ス などで 入って くる 
情報 だけでは、 世界の 
国々 について 把握す る 
のは 難しい。 この 本を 
読む と、 1930 年代の ヨ 
一ロ ッパの 主要な 問題 
をく わしく 知る ことが 
できる。 現在の ヨーロッパを 正確に 知る には、 も 
っ とさ かの ぼっ た 時代から 勉強 した ほう がわ かり 
やすいは ず。 そのためには、 やはり 変動の 大き か 
った 1 930 年代から 探って いく のがよ さそう なの だ。 


斗 ノク •サティ 詩集 


I 

FRTTCQATTFPof 


ク ローサー •トゥ •フレ 


デイヴ •エドモンズ 


たく さんの ミュージシャンに 多大な 影 
響を 与えた デイヴ •エドモンズ。 ここし 
ばらく は 若い バン ドの プロデュース をし 
ていたん だけど、 自分の 作品 もちゃん と 
作って いたの だ。 カッコ ばかりの 新人よ 
り、 ず 一っと ロックンロールし てます。 
•東芝 EMI 

•  4 月 11 日 発売/ 3000円 [税込] 


ザ •ク^/ド •サン 


ニック •ケ イヴ •アンド •ザ •バッド •シ -ズ 


Pale 幻影 


再発 や 企画 モノ で 話題が 続いて いた 二 
ック •ケイ ブの新 譜！ 日本 盤の み 1 曲 
追加で、 さらに 封入され ている はがきを 
出す と 抽選で 都内での シーク レット ライ 
ブに 招待して くれる の だ。 日 央 画への 出演 
や サントラ 担当と、 意欲 的に 活動 中。 

# アルフ ァレ コード 

春 4 月 10 日 発売/ 3008円 [税込] 

トード •ザ •ウ I ット •ス ブロ ケット 

カレッジ • チヤー トから 飛び出した 卜 
—ド •ザ •ウエット. ス プロ ケッ トの セ 
カン ド アルバム だ。 ヴァン •モリソン、 
ジョーン. バエズな どの ト ラ デ ィシ ョナ 
ル フォークから 影響を 受け、 それが 彼ら 
の 音に 反映して いる。 

•CBS  ソニー 
•  4 月 21 日/ 2300円 [税込] 


ザ •八 ウス •オヴ •ラヴ 

これ カンジヤ ー デビューとは びっくり。 
だって 知名度 も 高かった し、 輸入盤では 
売れて いたでし よ。 いわゆる イギリスの 
イ ン デイ ーズ あがり の 音が 好き な 人には 
お勧めです。 ’60 年代の 音を 現代に 復元す 
ると、 こんな 感じ かな。 

# 日本フ オノ グラム 
着 発売中/ 2627円 [税込] 


ザ •コーション •ホー シス 


カウボ-イ •ジャン キ-ズ 


COWBOY  JUNKIES 


ロン リ— 八一 


前 作と 同様に マン ドリ ンや アコー デイ 
オンな どを 多用して いる けれど、 静けさ 
は 相変わらず。 基本的な ところは 変わつ 
ていないが、 音が さらに 整理され てきて 
いて、 緊張 感の ある 聞き やす さが 全面に 
出て きたって かんじ かな。 

籲 BMG ビクター 
•発売中/ 3008円 


フラ .u ツポ •リッピ 


BOOKS 


北欧 出身の ミュージシャンが 世界的に 
注目を 集める ことが 多い が、 この フ ラ- 
リ  ッポ •リッ ピ という 妙な 名前の バンド 
も ノルウェー 出身 だ。 アコースティック 
な 曲が 中心で、 この いかにも ヨーロッパ 
的な メロディ ーは 日 本人 受け しそう。 
#BMG ビクター 
•発売中/ 3000円 [税込] 


エリック •サティ 詩集 ェリック •サティ 

フイ フテ イー ン ビヴァリー •クリアリー 

ヨ_ ロ ツバの 一九 三〇 年代 斉藤孝 

•思潮 社 #1800 円 [税込] 

•東京 書籍 #1〗 00円 [税込] 

•岩波 書店 #1700 円 [税込] 

エリック •サティが 


新奇を てらった もの 


激動した 東 ヨー ロッ 
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■イン デイ •ジョーンズ 最後の 聖戦 ■タッチ ダウン’ 90 - 


考古学者で 
冒険 野郎、 ぁ 
の イン デイ • 
ジョーンズ 博 
士の 3 度 目で 
最後の 活躍は 
キリス ト の聖 
杯を めぐる 大 


アド ベンチ ヤー。 1 作 目と 同様 ま 
たまた ナチ スを 敵に まわして アメ 
リカ、 イタリア、 ドイツ、 トルコ 
を 力、 けめ ぐる。 

その 目まぐるし いこと！ 冒頭 
には イ ン ディ の 子供 時代 も 描かれ 
ていて、 お馴染みの ムチや 帽子の 
由来まで 盛り込み、 おまけに 本題 
に 入った ところで 才 卜 ー サンを 登 
場させる。 この 父親に 扮 したの が 
シヨー ン •コネリー。 イン ディ 役 
のハリ ソン • フォー ドが 突っ込め 


ば、 ひょう ひょうと ボケで かわす。 
まる で 漫才 を 見て いるよう な ふた 
りの 掛け合い。 はたして これは コ 
メディー なのか アクション なのか 
と 迷って しまう ほ ど お笑い シーン 
の 連続な の だ。 

ラス トには イン ディの 名前の 才 
チ も あって、 サービス 満点。 ホン 
コ ン 映画を 見て る 感覚で 楽 しみた 
いお 気軽な 作品で あ ります。 

參 CIC. ビクター/日本 エイブ イシ ー 
•126 分、 1 万 4830円 [税別] 

•  4 月 27 日 発売 予定 


ロン •シエ 

ノレ トンって 対] 
ってる？ 『さ 
よなら ゲーム』、 
1 ■ブレイズ』 な 
ん かを 撮った 
監督なん だけ 
ど、 もとは 脚 
本家。 この 作品は その シェルトン 
が 脚本 だけを 担当し、 見事に 男の 
誇り を 綴った 作品に 仕上げて いる。 

13 年 前、 高校 対抗 フット ボ ー ル 
の 決勝戦で タッチ ダウン パス を 取 
り 落とした ために、 未だ 悔やみ 続 
ける 中年 男。 その 男 力し 念 発起、 
いい 歲 になった 当時の メンバーを 
集め、 再試合に 臨む。 人生を やり 
なおそう というの だ。 

この 単純と もい える 物語の なか 
に シェル ト ンは 男の 誇り を 塗り こ 


める。 ときに 笑いを 散り ばめ、 と 
き に 人生の 哀感を のぞかせながら、 
男たち にあき ら めちゃい けない と 
呼びかける。 ここには サエない け 
れ ど、 志に かけて はまぶ しい ほど 
の 輝きを 持った 男たち がいる。 ス 
ポー ツの 興奮を 味わわせ てく れ て、 
ラス トに は 思わず 涙の 素晴 らしい 
オ チまで つけて くれる、 未 公開 っ 
ての が 不思議な 傑作 だ。 

•  HRS フナイ 

•  103 分、 1 万 4800円 [税別] 

•現在 発売中 


映画 =6 大好き I 


いまを 生 さる 


今月は、 とっても 感動す る 2 本 0 ひとりで、 歯 
をく いし ばって 見て いたので すが、 がまんで $ 
なかった 0 どちらも 涙が とまらな し、 作品です。 

晩秋 


切っても 切れない 親 
子の 関係。 やっかいな 
存在 だけど、 かけがえ 
のない 祖父、 父、 息子。 

晩秋を 生きる ジヱ イク 
を、 ジャック • レモン。 

その 息子 ジョンを 『今 
ふたたび』 という 作品 
でグッ と 評価が あが っ 

た、 アツ ド. 夕' ン ソン。 會 4 月 中旬、 丸の 内 ピカデリー 1 ほかで 公開 予定。 


中学生、 高校生、 大学生、 学校 
の 先生、 詩の 好きな 人たち、 そし 
て、 私の 大事な 人には 全員に 見て 
もらいたい！ と、 心の底から 思 
いま した。 

舞台は、 アメリカの バー モン ト。 
由緒た だしい ウ I ル ト ン • アカデ 
ミーで 勉強す る 少年たち と、 新任 
の 先生 キー テイ ングの 関係を 描い 
た、 きれいで 繊細な 作品です。 


いい 大学へ 入る こと、 エリー ト 
に なること だけ を 託されて いる 少 
年たち に とって、 「いまを 生きろ」 
「人生を すばらしく 生きろ」 と、 情 
熱で ぶつかって きて くれる キー テ 
ィングは、 唯一 の 救いでした。 少 
年たち は 自分の 内なる 声 を 探そう 
とする のです が、 彼らの 自由を、、 無 
駄〃 の一 言で 片付けよう とする 人 
の ほうが 多い わけです。 

「道が ふたつに わかれ 
ている とき、 他の 人の 
通らない 道を 選ぼう。 
すべてが、 変わる」 とい 
う、 フロストの ことば 
の 引用を キ ー ティ ング 
カイ 吏う と、 ものすごい 
説得力。 ロビン •ウィ 
リア ムスが 哀しくて お 
もしろ く て 最高です。 


そして その 息子 ビリー 役を、 先に 
ご 紹介した 『いまを 生きる』 でも、 
優れた 演技を みせた、 イーサン • 
ホ ー クが やって います。 

仕事中 心で 家庭まで 破壊し、 今 
は ひとり で 住んで いる ジョ ン が、 
母親が ffil れ たという 知らせで、 故 
郷へ 帰る ところから 、スト ー リ ー 
は 始まります。 彼が 懐かしい 家で 
触れ、 感じた ものは 何だった か…。 


ガン 宣告を 受けて、 錯乱 状態に 
陥る 祖父 役の ジャック* レモンが 
ホン トに うまい。 老人の しぐさが 
演技とは 思えない ほど…。 

やっぱり、 家族って 大切 だ、 人 
を 思い やる 気持 ちは 忘れ ちゃ だめ 
あたりまえの ことが 素直に しみ わ 
たって く る 作品です。 帰ったら、 
お父さんに 抱きつきたい！ って 
みんな、 思 うんじ やない かしら。 


♦春休み、 みゆき 座 ほかで ロー  ド ショー： 2 時間 9 分です。 
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■行 川 アイ ランドに 10 組 こ 招待！  ■バルセロナ 展 


フラミ ンゴの ショーで おなじみ、 


干葉の 行 川 アイ ランドでは、 5 月 
31 日 ま で 『世界の 服 日本の 服展』 
が 開催され ている。 10 年 前に 園内 
に 開設され た 凧の 資料 館には、 常 


て あるが、 今回の 服 展 はとく に豊 
富な 内容と なって いる。 

北海道から 沖縄まで、 日本 全国 
のめず らしい 凧 や 懐かしい 凧な ど 
が、 300 点 H そして、 世界の め 
ずら しい 凧 や 創作 風の お もしろ い 
もの、 日本 や 世界の ミニ 風 (なんと 
5 ミ リ から 3 センチぐ らいの 大き 
さ） な どが 500 点。 合計で 約 1 000 点 
もの 凧が 展示され ている の だ。 さ 
ら に、 日本 全国の 凧に まつわる 唄 
も 数々 紹介され る。 服が 完成す る 
までの プロセス も 勉強で き、 ふだ 
ん あま り 接する ことのない 風 につ 
いてく わしく なれる チ ヤンス だぞ。 

さて、 この 川 アイ ランドの 入 
園 券を、 ペアで 10 組に プレゼント。 
応募 方法は、 官製は がきに 住所、 
氏名、 年齢、 職業、 電話番号を 明 
記の 上、 右 ページの あて 先まで 送 
つてね。 締め切りは 5 月 8 日。 

なお、 入園 券には 期限がない の 
で、 『世界の 風 日本の 凧展』 が 終了 
した あとで ももち ろん 有効 だ。 初 
夏の デート に ぴったり だと 思うよ。 


1 992 年に オリ ン ピック を 控えた 
バルセロナの、 すぐれた 者 (5 市 や 建 
築の 数々、 豊富な 芸彳特 デザィンな 
どの 蓄積を 紹介す る 世界 1 〇 大都市 
巡回 プロジェクト、 バルセロナ* 
クリ エー シ ヨン。 その 第 1 回 開催 
都市と して 選ばれた のが 横 浜 市 だ。 

バル セ ロ ナ展の 正式な 名称は、 
『バルセロナ & ヨコハ マシ ティ •ク 
リ エー シ ヨン』。 都市の 創造性を テ 
ー マに、 バルセロナと 横 浜の 者 15 市 
の 展示 や 生活 文 イヒの 体！ 矣な どで 構 
成されて いる。 横 浜 美術館での バ 
ルセロ ナ 特別 美術展 も ある ぞ。 


♦スペインと いえば、 ガウ ディの 建築物。 
会場は バ ルセロ ナの 雰囲気で いつ ばいだ。 


會 問い合わせは、 バルセロナ & ヨコハ マシ テイ •ク 
リ エー シヨ ン 実行委員会 事務局 S045-671-3849 まで。 


開催 期間は 1990 年 4 月 28 
日〜 7 月 1 日 （5 月 3 日以 
外の 木曜日は 休み)。 会場は、 
みなとみ らい 21 地区、 横 浜 
美術館。 開催 時間は 5 月 6 
日まで が 10:00 〜 21 :oa  5 
月 7 日 m は 日、 月、 火、 水 
曜日が 10:00 〜 18:00 で、 金、 

土曜日が 10:00 〜 20 :oa 美 

術 館は 10:00 〜 18 :〇〇 で、 入 
館は 17: 00 まで だ。 


■コミュニケーシヨ ン TOKYO’90 


會 問い合わせは、 通信 機械工業 会 003-231 -31 56 まで。 
平日の みだけ ど、 土曜日なら 行ける よね C 


1982 年に 第 1 回が 開催 
されて 以来、. 今回で 第 9 
回と なる 『コミュニケ ー 
シ ョン TOKYOjo 
機 通信 f 支彳柯 および 製品 交 
流の 場、 新技術、 新 機器、 
システム 発表の 場と して、 

年々 定着しつつ ある。 

今回の テー マは、 \ 、ま、 
テレコミュニケーション 

時代 人、 世界、 夢を ひ 
ろげ る ISDN 〃。今、 世界中で ISDN 
(総合 デジタル 通信網） を 中心に し 
て、 情報、 通信の 高度 化が 急速に 
進んで いる。 21 世紀を 間近に、 電 
気 通信の デジ タ ル 革新の 時代な の 
だ。 会場では、 ISDN 端末機 器の 相 
互 接続の 実演 コーナー や、 携 帯電 
話、 自動車電話の 移動体 通信の 最 


新製品 コ ーナ ーな どか  1 交 けられ、 
通信に 関する さまざま な 展示を 見 
る ことができる。 こういう イ ベン 
卜には、 お父さんと 一緒に 出かけ 
てみ るの もい いと 思うよ。 

開催 期間は 4 月 18 日〜 4 月 21 日。 
時間は 10:00—17:00。 封 暴は、 東 
京 国際見本市 会場 (東京 • 晴 海)。 


■マイクロコンピュータ ショウ’ 90 


日本 最大の マイ ク ロコ ン ピュー 
夕 一に 関する 総、 合 的な 専門 ショー 
が、 今年 も 開催され る。 第 14 回と 
なる 今年は、 、、もっと 社会に、 もっ 
と 人に、 豊かな 新時代〃 を テーマに、 
マイクロプロセッサー、 および マ 
イ クロコン ピュ ー タ ー の 新 分野の 
開拓、 普及 促進を はかる。 

今回は とくに、 パー ソ 
ナル コンピューターの 出 
荷 金額が 年間で 1 兆 円を 
突破す る ことから、 特別 
コーナー として  '"バソコ 
ント レン ドプラ ザ〃 を 開 
設。 新製品の 紹介な どを 
行なって、 パーソナル コ 
ン ピュー ターの 普及を 積 
極 的に 進めよう という も 
の だ。 


開催 期間は、 5 月 9 日 ~  5 月 12 
日。 会場は、 東京 流通 センタ ー大 
展示場 (東京 • 平和 島)。 入場料は 
無 斗 だから、 お金の ない 人 も 安心 
して 行ける ぞ。 この 機会に、 マイ 
クロ プロ セツ サーや マイ クロコン 
ピュー ターに ついて 勉強す るの も 
いいね。 ぜひ 行って みよう。 


會 問い合わせは、 日本 電子 工業 振興 協会 003-433-4547。 
来場者は、 10 万人を 見込んで いるそう だ。 
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楽に 上 精 


峰 左から ウ ナギ イヌ、 
本官さん、 バカ ボン 
の パパな の だ。 希望 
する 種類を 書いて ね。 


■■■■■■■■■■ 


INFORMATioN 

WAWWW  PRESENT^JWWWkAM 


今月 もプレ ゼン トが いっぱい！ 
まず (株) ブラザー エ業から、 ゲー 
厶 ソフトを 5 名に。 今回は マイク 
ロネットの 『麻雀 狂 時代 SPECIAL 
part! 冒険 編』 だ。 そして (㈱ シス 
テム ソフトからは 『ロボ クラ ツシ 
ュ』 の 下 じきと ポスターを 各 5 名 


に。 （株) エニックスからは、 『ドラ 
ゴンク エス ト 精霊 ル ビス 伝説 j の 
上、 中、 下巻を セットで 2 名に。 
そして、 TOY&GAME の ページで も 
紹介した 『平成 天 オノ  < カポン』 のぬ 
いぐる みを ト ミ ー から 各 2 名に、 
ど一 んと あげ ちゃう。 


1 麻雀 狂 時代 SPECIAL  partn 冒険 編 5 名 

2 

ロボ クラッシュ 下 じき 

5 名 

3 

ロボ クラッシュ ポスター 

5 名 

4 

ドラゴン ク エス ト 精霊 ル ビス 伝説 上 •中 •下 

2 名 

5 

平成 天オ バカ ボン ぬいぐるみ 

各 2 名 

プレ ゼン トの 応募は 右の あて 先 
まで、 官製は がきに 何月 号の 何が 
ほ しいかを はっきり 書いて 送って 
ね。 締め切りは、 5 月 8 日。 編集 
部への 伝言な ども 加えて ほしいな。 
ご 意見、 ご 希望、 何でも かまい ま 
せん。 そうそう、 せっかく 送って 
く れ たのに 名前が 書いて なかった 
りする もの も あるので 注意して ね。 


♦あて 先 ♦ 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 H 
ス II ー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
インフォメーション 
プレ ゼン ト 係〇〇 希望 


ご •め *ん •な •さ •い 


MSX マガ ジ ン 4 月 号の 音楽の こころ 
の 記事の 中で、 2 力 所 誤りが ありまし 
たので、 訂正 させて いただきます, ：  85 
ページの "こんな MIDI 音源に 対応して 
いる ぞ" の 中の CACIO  CSM-11 は 誤り 
で、 正しくは CACIO  CSM-1 となり ま 
す。 また、 86 ページの YAMAHA  TOS 
は 誤りで、 正しく は YAMAHA  TQS とな 
ります。 読者の みな さま、 およ び 関係 


者の みなさま、 たいへん ご迷惑を おか 
けしました。 ほんと にほんと に、 ごめ 
ん なさい っ！ 

ところで、 プレ ゼン ト の 応募の 際、 
はがきに 住所、 氏名、 年令、 職業、 電 
話 番号、 希望の 商品名を 忘れずに 窨い 
てくだ さいね。 書き もれが あると、 無 
効に なって しまう 場合が あります。 こ 
れか らも どんどん、 はがきく ださいね。 


No.8 

発离中 

mmm 


I 


ログインの 特集は、 『輝け 丨 春の パソコン ガイド』 だ。 これ か 
ら パソコンを 買 お 5 と 思って いる 人に、 ログイン 編集部が 自信 
を 持っ てオス スメす る パソコン 選びの キー ポ イン トが 満載 だぜ 1 


特別 付録 


最新 ゲーム 徹底 解剖 


No. 日 発売中 特別 定価 420円 


No.g は 4 月〗 3 日 発売 


■特別 付録 


ドラゴンクエスト Iff 
騃囂 ポスタ ■マップ 

ちちろん 大 好評の 付録、 ゲ ー 厶ボ ー イ 通信 
も 健在だ！ 忍者ら ホイ！、 ファイナル フ 
ァン タ ジー 瓜 の 速報 も ある。 強力 号 だね ^ 


麵 『ドラゴンクエスト 


_ •■□ポク ラッシュ k. の 下 じき だ。 ポス 
夕— の 絵柄 も、 これと まつた く 同じ。 
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會 ♦本格的な RPG の Devil  Hunter。 さあ、 さら 
われた キミの 彼女と 王女 様を 救い出す ために、 
旅に 出る の だ。 一度 プレーを 始める と、 ハマ 
って しま うこと 間違いな し！  なの だ。 

のが バックス ト ー リ ー 。 その あと、 
町の 人に 話を 聞いて 王様に 会いに 
いくの だ。 じつは、 王様の 娘 も 誘 
拐され ていた。 王様に 頼まれて、 

キミ の 旅は 彼女と 王女の ふたりを 
見つけだす ための ものと なる。 

そして いろいろな 人々 と 出会い 
ながら、 彼女たち を 救い出す ため 
に、 旅は さらに 続いて いくの だ。 

ここ で 使用で き る 呪文は 下に 書 
いて ある 以外に も、 敵と 闘って 覚 
えてい く 古代 呪文 など いろいろと 
用意され ている。 これらを 十分 活 
用 して 闘って ね。 

じ や、 遊び 方を 説明して おこう。 
まず タイ ト ルが 出たら、 、'スター K 
ま たは、' コ ン テイ ニュー〃 の メニュ 


一が 表示され る。 スター トを 選ぶ 
と、 キミと 彼女の 名前を 聞いて き 
て、 それを 入力す ると ゲーム スタ 
一 卜。 また コン ティ ニューを 選ぶ 
と、 ふたつの ファイルが 表示され 
るから、 どちら かを 選択 すれば、 
ゲーム 再開で きる。 

セーブ 方法は、 プレー 中に _ 
キーを 押せば いい。 そうすると セ 
ーブ でき る ファ イ ル 名が ふたつ 表 
示される から、 どちら かに カー ソ 
ルを あわせて スペース キー、 また 
は ジョイス ティ ックの トリ ガー A 
を 押す と セーブ される。 このと き 
ゲームに 戻る には、 再び _ キー 
を 押せば いい。 基本的な ことがら 
は、 だいたい そんなと ころ かな。 


讓纖灌 裳 


TART 

ONTINUE 


Li  EXP  〇/ 

HP  20/  20  MP 


マ: マ 


OMW\ 


MSX マガジン 

^OFTWARI 

\  I— |L  — "77— I、 / 二" 7  L 


ソフト ウェア コン テス ト 


お待たせ！ 今月は 第 2 席に 入選した 作品の 登 
場 だ。 以前に ソフ コンで 入選した 『ラ ドラの 伝 
説』 と同じように、 八 マって しまう RPG だ。 


Devil  Hunter 

いけにえの 魔境 (MSX*  R  AMB4K 以上） 

長崎県/小 村 勝 也 


本格的な RPG なの 尼 

今月の 入選 作 『Devil  Hunter (デ 
ビル ハンター)』 は、 MSX マガジン 
’89 年 10 月 号の ソフ コンて 紹介した 
作品。 そのと きは 入選まで あと一 
歩と いう ことだった ん だけど、 手 


國 题翻醒 翻— 圓圓國 _题 


ス メジ  PIJ— ■ブ  a  力 
のし rr ラし 子 =r7v3J^.. 

~~  g スづ ％ 子 〇 し 


'が 


會 最初に 王様のと ころへ 行こう， 娘が さらわれた ことを 
告げられ、 娘を 探し出す ために、 棵助 をして くれる の だ。 


直しして 入選と なった の だ。 みん 
な も、 一 度ダメ だった からと いっ 
てあきら めないで、 このように 改 
良す る 努力を してみ てね。 少し 手 
直しを する だけで、 ぐっとよ くな 
る ことがあ るの だ。 

じ ゃ、 内容を 紹介して いこう。 

ここは 平和な 町 、'ネイ 
ブルー"。 キミは ここで 
生まれ 育った ひと りの 
若者 だ。 ある 日、 幼な 
じみの 彼女と デートし 
ている 途中、 何者かに 
彼女を 連れ去られ てし 
まった。 こうして、 彼 
女を 取り戻す 旅に 出か 
けて いく …… 、 という 


mm 


I 


m 


通常 呪文 

メディス 

ヒッ ト ポイントを ある 程度 回復させる。 

デル デル 

塔 や 洞く つな どから 出る。 

イオ ラム 

洞く つ 内で 明かり を 灯す。 

戦闘 呪文 

ヴィガ 

火の玉を 飛ばし、 相手に ダメージを 与える。 

スリフ 

敵を 呪縛して、 動けな く してし まう。 

マフ ージ 

敵の 呪文を 封じ込めて 効かな く する。 
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SPACE 


♦スペース キー または 
ジョイスティックの 卜 
リガ ー A を 押す と、 決 
定 になる ぞ。 


參 カーソル キーで、 キ 
ャ ラク ターを 移動 させ 
たり、 各 コマンド を 選 
択 する。 


SELECT 


ジ 


會 セレ ク ト キー または 
ョイ スティックの 卜 
リガ ーB を 押す と、 キ 
ヤン セルと なる の だ。 


操作 方法 


瓣, T 纖 致, ©棚 屬 T 


ク ラフす u； クがス U す 

だんだん ゲームが 進んで くると、 


いところ まで 気を 配って し 、る 作品 
は、 全体 的に みても レベルが 高い 
といえるの だ。 


TAKERU で 買って ねっ! 


ま ず 王女を 発見す る こと になる。 
ここ で 物語の 半分が 終わ ったと 思 
っち ゃ ダメ。 甘い な。 ここから が 
本当に 長い 旅の 始まりな の だ。 そ 
こから 先は、 ぜひ 自分で 味わって 
ほしい もの だ。 

実際に プレーして みて、 この ゲ 
ーム でと くに スゴイ なと 思う のは、 
敵 キヤ ラの グラフィックが ていね 
いに 描かれて いる こと。 ザ コキヤ 
ラで も、 ちゃんと 描かれて いるの 
には 好感が 持てる。 やはり、 細か 


ただ、 やや レベルアップに 時間 
がか かる かな？ という こと が 今 
後の バランス 調整の 課題だろう。 
また、 ディスク アクセスの 回数が 
多少 気になる。 といっても、 待た 
される といった 感じは しないから、 
イラ イラす ると ころ ま ではい かな 
い。 これらが 解消 されれば、 グラ 
ン プリ も 夢 じ ゃない はず だ。 

とにかく  RPG 好きな 人には、 十 
分 満足で きる よう に 仕上がって い 
る。 ぜひ 一度 プレーして ほしい。 


. ' ' 

(.W 领 孙 3!i 挪娜 娜领别 领雜领 獅^ 0 
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L  16  EXP 11888/12560  102g0 
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會 見て'  見て。 こういった 中 ボスが、 い  會 MSX の グラフィックの レベルから すると、 

つばい 登場して くるの だ。 スゴ イぞ。  かなり 高い のがよ 一く わかる よね。 


Devil  Hunter を プレーし てみ 
たし）！ と 思った 人、 手を 上げて。 
八 ーイ。 ふむ ふむ、 たくさん いる 
ね。 ブラ ザー エ業の ソフト ウェア 
自 ，販機 TAKERU で 販売して いる 
から、 近所の パソコン ショップな 
ど'  TAKERU の 置いて ある お 店 
へ 行って 買って ね。 TAKERU の 
設置して ある お 店は、 ブラザー エ 
業の 広告の ページに 載って いるか 
ら、 それを 参考に してく ださい。 

そして、 最後まで クリア ーした 
人は、 M マガ 編集部まで 感想を 報 
告 して くれたら ウレ シイ な。 

また TAKERU では、 『 吉田建 
設 』,FDante』 など、 各種の コン 
ストラ クシ ヨン ツールを 販売 中な 


の だ。 自分の 思い どおりの ゲーム 
が カン タンに 作れち ゃうんだ から、 
これを 見逃す ことは ない ね。 これ 
らの ツールを 使った 作品 も 随時 募 
集して いる ぞ〇 こちらの ほ 5 も ド 
ン ドン 応募して ほしい。 ある 程度 
作品が 集まった ところで、 誌面で 
紹介す る 予定な の だ。 それ 一、 み 
んな TAKERU へ 急ぐ の だ。 


♦さあ、 エンデ イングは もうす ぐ だ。 


□evil  Hunter いけにえの 魔境 

(MSX，RAM64K 以上） 2000円 [税込] 


キ ニの 力作を ク 

今月の 入選 作、 Devil  Hunter のよう な ゲー 
ムを 作って るよ 一ん という キミ、 次に 入選す 
るのは その 作品 かもしれ ない ぞ。 以下の 応募 
要項を よく 読んで、 編集部に 送って きて ね。 

''MSX マガジン. ソフ ト ウェア コン テス ト" 

では、 言 売 者の みなさんからの オリジナル プロ 
グラムを 募集して います。 寄せられた 作品の 
中で、 優秀な ものには グランプリ 50 万円。 そ 
して 第 2 席、 第 3 席に 入賞した 作品には、 そ 
れぞれ 30 万円と 1 0 万円が 贈られます。 選外 佳 
作と して 誌上で 紹介した 作品には、 3000円 分 
の 図 害 券が 贈られます。 

また、 これらの 入賞した 作品を 集めて、 そ 
れぞれ 上半期、 下半期 ごとに 選考委員会を 開 
き、 その 内容を 再度 審査し ます。 そしてと く 
に 優秀で あると 認められ たものに 対し、 栄誉 
ある 堀 井 賞、 木屋賞 000 万円) を 贈り、 表彰い 


たします (該当 作な しの 場合 もあります)。 な 
お、 現在 募集 分の 結果 発表は、 ，90 年の 7 月 号 
誌上で 行なう 予定です。 

また、 堀 井 賞、 木屋 賞を 受賞した プロ グラ 
ムの 一部は、 TAKERU または パッケージ ソフト 
として 販売され ます。 

争 募集 部門 …… ① ゲーム シナ リ オ 部門 
② ^ ーム プログラム 部門 

•応募 条件 . 雑誌な どに 未発表の オリ ジナ 

ノレ 作品で、 （株) ア スキー の 要請に より、 MSX マ 
ガ ジン 誌上て  および、 TAKERU または パッ 


ダラが 躓# 50 期 


〔待って いる 

ケージ 販売で きる ものに 限ります。 また 入選 
作の 著作権は (株) アスキーに 帰属し ます。 他 
人の プログラムの 全部 または 一部を コピーし 
た もの や、 二重 投稿は 固く お 断 わ りします。 
•応募 方法 …… 応募 作品には、 以下の 書類を 
必ず 同封して ください。 

①  プログラムを 記録した メディア （フロッピ 
ー ディスク、 カセットテープ など)。 

②  MSX、 MSX2、 MSX2 十の 別。 必要 RAM、 VRAM 
の 表示。 ロー  ド 方法、 実行 方法、 遊び 方の 記載 c 

③  あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電話番号 (連絡 
先)、 賞金の 振り込み 口座 (銀行 名、 支店 名、 
口座 番号、 名義人の 住所、 氏名） を 明記 した も 
の (住所、 氏名には 必ず フリ ガナ をつ けて くだ 
さい)。 なお、 20 歳 未満の 方は、 保護者の 方の 
承諾を 受け、 保護者の 方の 住所、 氏名、 電話 
番号 も 明記して ください。 


〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-U-1 
ス U — エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
ソフト ウェア コン テス ト 係 
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あの コの八 一 卜を 射止めたい キ彐 こつ!! 


クリスマス 大 特集 
彼女に 何を 贈る？ 


fhcAZcA _ 本 


第 2 回 
菅沢美 佐 子 


今月 は ウワサ の 新妻、 菅沢美 佐 本格的に 取り組んだ 初めての ゲー 


子です。 さ 一て 彼女の 思い出の ソ 
フト はいった い、 なに かな一？ 
こんにちは。 菅沢美 佐 子です。 
今月 も フレッシュ な 情報が いっぱ 

い . あ _ ん、 まち がっち ゃった。 

え？ 以前に も 同じような こと や 
っ た？ ちぇっ。 ごめんな さ 一 い。 

え 一とね、 私の この 1 本は ね、 
『ラス ト •ハルマゲドン』 かな あ、 
やっぱり。 M マガ 編集部に 入って、 


會遊 びじ やなく , 


ム なの。 今思うと、 初めて 取り組 
むには、 ちょっと 大作す ぎた かな 
一って 感じ。 RPG は 大好き なんだ 
けど、 ラス ト •ハルマゲドンは そ 
れ まで やって いた RPG と はだい ぶ 
おもむき 力 しっていたがら、 少し 
とまどって しまいました。 

まず、 モンスターが 主役って い 
うのに 驚いた わね。 ぜんぜん かわ 
いくな いんだ もん。 し 力、 も、 合体 
して どんどん 醜い 姿 
に 変わって いくの。 
それでも、 どの モン 
スターに 変身させる 
かってい うとき は、 
なぜか 強さなん かよ 
り も、 どれ 力 t 番^、 
わい いかで 選んで し 
まう。 そして 気がつ 
くと、 並んで いる 醜 
仕事 で これを プレーす るのは つらかった。 I 、会^ 後の 姿から、 




仕， 

事 結 

婚 

し 

るて 
0 も 
ま 、 
あク 

少しで も かわいら しさを みいだ そ  ^ 

ぅと して ぃる のね。 

ま、 そのせ いだけでは ない と 思 

うけ ど、 次第に モン スタ— たちに ° ら 
親しみを 持ち 始めて、 しまいには  わけです が、 さらに 長一 いおつ き 
人間より も よっぽど かわいい 一っ  あいを しなければ ならない ゲーム 
と 感じる ほどにまで なりました。  が 登場した の。 知りたい？ う 一 
さて、 この ラス ト •ハルマ ゲド  ん、 教えて あげち ゃう。 それは ね、 
ン とは、 長一 いおつ きあいと なる  ディ ガンの ま •せ •き。 う ふっ。 

mmym) 
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《今日の ニュース》 あやまつ て 転落し まし だ。 そのと き 録音し だ テープです。 「ごめ 一ん j 


月刊 MSX 画報 


ぜ遶 ピエ ー ルの お 料理教室 

> 癱 でたらめ ごはん  《作り方》 

/  ボンジュール！  今日 も 元気な ピエールで ごわす。 だれ ① 卵を ボールに 入れ、 軽く 塩と コシ ヨウを 入れて かき 混ぜて おき ま 
> にで も 簡単に できる メニューを ご 紹介して いる この コー  しょう。 これく らいで きないと'  笑われ ますよ。 誰に？ 

/ ナ ー。 今月は 超 簡単です 0 なにせ ほとんど 火を 使い ませ ② フラィパンを 温めたら、 バター を 少し 多め に 入れて まんべんなく 

> ん〇 これなら 安全です から、 「料理は 苦手！  J という 人 も  てぃねぃに 敷きます。 

、 ゴキ ゲンです ね。 それでは 材料から、 レッツ ゴー I  ③ フラィパンに ①を 入れ、 薄く 伸ばして やります。 そう、 薄焼き 玉 

/  子を 作 るんで すよ。 できます ね？  できない？ そんな あ。 

④  できた 薄焼き 玉子は、 千切りに して おきます。 ようするに、 糸 田く 
切れって こと だよ （なれなれしい 口調)。 

⑤  ご飯に なめ 茸、 穂先 メン マを 入れ、 かき 混ぜます。 

⑥  穂先 メン マは、 杉 の、 %や わらぎ〃 がいいです。 中の ラー油は でき 
る だけ ご飯に 入れない ようにし ましよう。 

⑦  なめ 茸は どんな もので も かまいませんが、 おすすめは、 テーブル 
ラン ドの" 辛 明 太子 入り なめ 茸" です。 マジで うま いです。 

⑧ よ 一く 混ざったら 器に 盛り、 その上に 千切りした 玉子を 乗せ、 細 
かく 切った 焼きの り を ふり かけて でき あがり です。 


《今日の 街の 話題》 今、 フー △を 呼んで います。 だいへんな にぎわいです。  月刊 MSX 画報 


^帰 つてき た ”お なじと こさが 14 


全国 803 億と んで 97 人 (予想) の お 
な じと こさが し ファ ン のみな さん、 
天才 桜玉吉 がノ 、ーノ 、一言いながら 
考えた、 究極の 超 難解 クイズ コー 
ナー。  さ 一て、 今月は 簡単 かな あ、 
それとも 難しい かな あ？ ところ 
で 3 月 号の 問題、 簡単でした ねえ。 
なかには 「もっと 難しく してよ！」 


なんては がき も 寄せられて います。 
いいんで すね？  読者の みなさん 
がそん な こ と言うの なら、 来月 号 
の おなじと こさが しを 見れ 一。 す 
つげ 一から。 今世紀 最大の 難解 ク 
イズ になる ことは 必至 0 という こ 
とは それを 作る 桜玉吉 先生は、 必 
死〇ま あ、 今月 もやって くれ 一。 


先月 号のは 比較的 フ ツー 
でした ね。 正解 率は 93 パー 
セン トく らいでした。 3 月 
号 分の 当選者は、 奈良県の 
向井 利 和さん と、 これ また 
奈良県の 西 山 卓 良さんで し 
た。 お 一 めで 一と さ 一 ん。 


_ 


すきまが 最高です ね。 (出門 英 •主 夫) 


• 先月、；^3><を買いましだ。お. 


で おし 、て 損は な いはす だよ。 


アが おもしろ いこの ゲーム、 遊ん 


でも、 なんてった つて 基本 アイデ 


一 も 勝手が 違つ ちゃった らしい。 


なった せいか、 マニア さんには ど 


に 

な 

る 


い 設定は よ一 わ 
からん が、 ビル 
の 最上 階に 侵 人 
して 機密 書類を 
盗みつつ エレべ 
ー ターで 下に 降 
りていく、 とい 
うかな り 斬新な 
内容な ので ある。 

ァー ケー ド 版は 
ジャンプ や ビス ト ルを 撃つ タイ ミ 
ング、 そして エレベーターの 使い 
方に よって いろんな ワ ザが 使える 
のが 魅力だった ん だけど、 MSX)； 反 
は 全体 的に 動きが ち よ っとト ロく 


であった に違いない。 最近 こそ 基 
盤 ごと 手に入れ るよ 一な 大ワ ザに 
走る マニアさん も 少なくない が、 
そんな こと もま まなら なかっ た 昔 
の ゲーセン 野郎に とって、 残され 
た 道は バソコ ンや 家庭 用 ゲーム 機 
への 忠実な 移植を ヶナゲ に 待ち望 
むこと しかなかった の だ。 

この 『エレべー ター アクション』 
も ゲー セ ン 野郎が 自 宅に 持ち込み 
たがっ た ゲームの ひと つで ある。 
元に 資料がない もんだ から、 詳し 


多く の ゲー セ ン 野郎た ちに とつ 
て、 自宅で アーケード ゲームを 走 
ら せる こと、 つまり 自宅を ゲー セ 
ン 化す る ことが 大き な 夢の ひとつ 


會 1 階まで 降りる と、 外には ちゃんと 逃 
走 用の 車が ある。 手回しの •いいやつ だ。 


通好み の 優良 ソフト ぞろ t 


むむ む、 やはり 不二 家 ネクター 
ミックス こそ 究極の ドリンク です 
な。 この ド ロリと した 喉 ごしが 堪 
えられません。 と、 与太話は これ 
く らいに して おきまして、 今月 も 
懐かしの チャー ト を 振り返って み 
ましよ つ。 

さてさて、 1985 年の 5 月と いえ 


ば、 ちよ 一 ど MSX2 の 仕様が 発表 
された 時期で ありました。 で、 そ 
の 当時 チャー ト を にぎわせ ていた 
ソフト は 何です かいな？ と 見回 
してみ ますと …… 。 

まず、 なんと いっても 光り輝い 
ている のが 1 位の 『イー. アル. 
カン フー 』。 数 ある MSX 用 ソフトの 


♦初期の ゴルフ ゲームの 中では 一番 よく  會 r スカイ 


まと まっていた1 ■ホール •イン •ワン j。 


の 維 スク匚 
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《今日の スポーツ》 東京 ドー △の 巨人 対 阪神 戦は、 雨の だめ 中止です。 


〇 
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いっも そばには キミが いたよ 一 ん 

I RETR0-MSX 

g  スト ーンズ だって、 キン クス だって、 グレイ トフ 

ル デッド だって、 ポ ー ル •マッカ ー ト ニ ー だって、 

^  ルー. リード だって、 ボブ 

だま だ 現役 バリ バリな ので 
らい 前の ソフ トを このまま 
あまりに もちった いない こ 


し デイ ラン だって、 ま 
1 ある。 たかだか 5 年ぐ 
隠居 させち や 5 のは、 
，となの だよ、 諸君。 


中で も 5 本の 指 
に 入る 売 _b を 言 己 
録 したと 思われ 
る この 作品。 単 
調で 難易度 も 低 
いのに、 キャラ 
クター のコ ミカ 
ルな 動き 見た さ 
につい つい 遊ん 
じ ゃう 不思議な 
ゲームで ある。 

ま た HAL 研究所の 『ホール •イ 
ン • ワン』 や 『口 ー ラ ー ボ ー ル』、 デ 
ー ビー ソフ トの 『フ ラッピ ー •リ 
ミ テッド j な どな ど、 地味ながら 良 
質な ソフ トが ランク インして いる 


の も 特筆すべき ことで しよう。 

しっかし、 カタ カナ タイ ト ルび: 
なんと 多い ことか。 カタ カナ じ や 
ない のは 『コナミ のべ ー スポ ー ル；] 
の、' の〃 だけ。 コリ ャマ イツ タ。 


あの ころの ベス ト テン ^85l5l¥: 

1 イー •アル •カン フー  コナミ 

2 ホ ー ル •イン •ワン 

HAL 研究所 

3 ゴース ト バスター ズ 

ボニ •- 

4 コナミの ベース ボール 

コナミ 

5  口 ー ラー ボ ー ル 

HAL 研究所 

6  ロード ランナー 

ソ ニ- 

7 ヴォルガ ー ド 

デ ー ビー ソフト 

8 スカイ ジャガー 

コナミ 

9 フ ラッピー -U5 テッド 

デー ビー ソフト 

10 ボコス カウ ォー ズ 

アスキー 

•『クオ— ス』 をブ レ— して るんで すけ ど、 
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す， • 电， ， ， _  ^  ， 

|  ^ ちょっとぃ ぃ 話 ノ 

ど 一ち ど 一ち、 先月 お休み しちやっ て、 ど 〇 ちすい 
ませんで しだ。 大日 本 印刷の バンビ、 福 見です。 さて 
今月は 写植に ついて 解説して いきまし よう。 写植とは 
写真植字の 略で、 まあ、 なんてい 〇 ルです か？ 活字 
を 使わないで、 1 文字す つ 写真を 取って 印刷 版の 元を 
作る って ことです よ。 いや 一、 辞典 丸写し だと 楽で い 
いわ 一。 なに、 さっ ばり わかんない？ よ 一し、 じ や 
あ 来月は 丸 井 渋 谷 店で 女性と 買い物を していだ、 写植 
屋 さん (株) ペル テの 勝 司さん に 解説しても ろ おうつ と。 


《今日の 天気》 各地の 天気は ごらんのと おりです。 各地の 最高 気温は、 次のと おりです。  ぐ： u?、  月刊 MSX 画報 1〇1 


會 ロンドンが ハワイに 行って る 間、 仕事が はかどる 
との 声を 耳に した。 それ もそう である。 まったく だ。 


• 今、 ハワイに います。 みんない い 人 だち ばかりです。 大丈夫です。/ つま  <ゃ つてい け そ ラです。 (小 林 仁 •スナック 経営) 


ロンドン 小 林 八 ワイへ =: 

帰っ てく るな の 声 4 P I? : 

M マガが 誇る (誇って ない けど) まぬけ ライ 
タ ー、 ロンドン 小 林 ( 21 ) が 3 月 6 日、 ハワイ 
に 行った ことが 明らかになりました。 総理府 
の 調べに よると、 日本 テ レ ネットと ウルフ チ 
—厶の 合同 社員 旅行に 招待され た、 とのこと。 
しかし、 じっさいは 「 M マガ 編集部の 方を 招待 
したいので すが、 いかがです か？」 という こと 
であった ようです。 もちろん 遊びでは ない の 
は 言う まで もありません。 では なぜ、 M マガ 
編集部の 代表と して、 あんな ロンドンを 選ん 
だのでしょう か。 M マガの 副 編集長、 金 矢 八 
十 男 (仮名) はこう 語って ます。 

「ほんとは ロンドンに 行かせたくなかった ん 
だよ ねえ。 原稿 遅い し。 う 一 ん 、ただね え、 

テ レ ネット も ウルフ チ ー ムも 、担当が ロンド 
ン なんだ よねえ。 よそ さまに 迷惑 かけ なきゃ 
いいんだ けど。 でも ロンドン だから …… 」 

と 気が 気で ない。 しかし 当の ロンドン はう 
かれ まくり、 しまいには 成 田 空港から 2 回 も 
編集部に 電話す る 始末。 いったい ロンドンは 
ハワイで 何を しでかす のか。 詳細は 次号で。 


文学 ノス >  メ 


最小 説# 春の 白 球』 

〜 カサブランカ 編〜 

作 * 足 都 綾小路 まどか 
昨日からの 雨は 練習試合 当日の 今 
日に なっても やまな かった。 空は あ 
いかわらず どんよ リ としてい る。 こ 
のた め、 1H 疋 していた 練習試合は 延 
期、 明日に しようと いう ことに 落ち 
着いた。 野球部 員には ともかく、 さ 
ち 子に とっては 恵みの 雨であった。 

放， i、 荒裡咼 校^^ 部は 体育館 
を 借り、 明日に 控えた 練習試合に 備 
え 特訓を 行なっ た。 軽い ランニング 
シャツに 着替えた あと サウナに 4 時 
間 入る といっ た、 かなり 過酷な 特訓 
だ。 途中 倒れる 者、 ビ I ルを、 っま そ 
うに 飲む 者な どの 脱！^ が 多い なか、 
この 厳しす ぎる 特訓を こなした 
部員が いた。 主 ^ ヘン リ—鯨 山と 
キャプテン 村 松へ ベ 夫であった。 こ 
の ふたりは センス も あり、 頭 もよ く、 
ルックス もグ— だ。 ミッチ ヱ ル 校長 
の おきにいりの 生徒で 袁 り、 

「目の 中に 入れても 痛くない けど、 
そんな もん 入る わけないで 一 す」 

と 自慢す る ほど 優秀な ふたり だ。 


ただ、 この ふたりは 親友で あると と 
もに、 ラィバルで も あった。 じつは 
この ふたり、 さち子に 思いを よせて 
いたので ある。 敵で ある あからさま 
高校野球 部 キャプテン、 へろ 川と つ 

きあつて いる ことを 知らずに . 〇 

結局へ ンリ— と；^ は ほかの 部員 
と 違った メニユ I に 取り かかった。 

上 f 鶴の 折り 方と 遺跡の 発 f 中 
心と した 殺人 メニユ I だ。 

ヘン リ—が 鶴の 胴体に MS を 入れ 
ながら；^ に 話しかけた。 

「そろそろ 決着つ けよ、 っせ。 どつ ち 
がさち 子と つきあ、 っか」 

すると；^ は アンキ ロサ ウルスの 
足跡に 石 青 圧し込みながら、 

「や 一、 べつに 急がなくて もい いじ 
ゃん。 仲よ くやろぅ ぜ 兄弟」 

とやり かえした。 だが ヘン リ ー は、 
「もぅ 我慢で きない、 八 さち子に 
告白して やる。 はあはあ」 

と 7 匹 目の 鶴を 作りながら 言った。 
さて この ふたりの 運命 やい かに。 そ 
して さち子の 気持ちの 変化とは？ 
t の、 いや、 緊迫の 次号を 待て！ 
※この 物語は フィ クシ ョンです。 


今月は イジ ワ ルだぞ 一。 マスに もヒン トに も 数字が なし、 セル フサ 
ビスク ロス だ I とい 5 わけで 二重 枠に 入る 文字を うまく 組み 
合わせて、 バズ )レブー 厶を 3 つ 作って く ださい。 それで (勃& め一 1 1 


一 


を 《タテの カギ》  われる 仏教の 一派。 

^  •アポロ 11 号の アームストロング  •おん もに 出たい と 待って いる 女  _ _ _ _ 

て  船長と オル ド リン 飛行士が した。  の 子の 名前 （敬称 付き）。 

い •〇〇 の 女王  •手は 口 ほどに ものを 言ぅ。  - - 

^  •それが 何で あるか、 正しく 判断 •「ぃぃ 飲み っ ぶり だね-。 おたく、—  |H| _ I  WM  L 

する こと。  いける 〇〇 でしよ？ j 

見 •酒 飲んで、 〇〇 巻く 人って、 よ •シンボル マーク。  —— —— - —— 

く いますよ ね。  •『ディスク ステーション』 で 人気 

め  •ない ときは 指で 代用し ます 0  だった ゲーム アーッの 〇〇 シリ  pn  mm  ■■ 

人 • 1930 年代に ピークを 迎えた _  -ズ。  LJ _ 

c  様式、 アール •〇 〇。  •コレが なきゃ 矢 も 飛ばない。 

宍  •ヘルマン •ヘッセの 代表作。  •ほんと に コレより サツ マイ モの  - |H - - - - 

^  •あ、 ヤバ い、 オレが 皆つ きあっ  ほうがうまい のかな？ 

装  てた 女性の 名前 だ！ （おいおい） 

ん •この 音色を 聞く と' なぜか ラ- 《ヨコ の カギ》  — —— —— —— —— Hi —— —— BHLJJ _ _ 

で  メンが 食べた くなる!？  •チェルノブイリ、 泊、 と言う だ 

^  •東 名、 首都、 名 神と いえば？  けで わかります よね一？  •修学旅行 や 遠足には 欠かせない  •『ゼ ピウス』 の 敵で、 やりすごし 

cp  •〇 〇、 タコ、 魚の目に …… 。  •死な なきゃ 治らない？  小冊子。  たと 思ったら 後ろから 出 てきや 

を  •西ドイッの 首都。  鲁段 田、 モロ ポシ、 といえば コレ。 •テレビ も 1 部屋に 1 台の 時代に  がる イヤな ヤツ。 

サ 籲 意外な ことを 初めて 知った とき  •遠き 島から 流れ着い たのは この  なって から、 こんな コト もしな  •生活。 

-T  に 使う 感動詞。  実です。  く なった よねえ。  鲁 苦労の あとに やってくる？ 

^  •なんと、 ホン トに エビで 釣れる  •外科医の 持つ 武器 (刃物)。  •す っげー ジャンプ カ！！  •土に 水を 混ぜる だけで 簡単に で 

求  そうです よ。  •もっとも 小さい 自然数 0  •きゃしゃ、 のべつ の 言い方。  きます。 

め  •  A 勝一 あつ 一と おお 思一 うな 一、 •そこで も あそこで もない。  •「いや一 あ、 ウ チの コレ、 もう 激  •あぶない 刑事と いえば、 柴田恭 

って 曲の 題名。  •海と か 湖と かが 陸地に 入り込ん  しくて。 背中 にゃあ 〇〇の 跡が、  平と 〇〇 ひろしで すね。 

免  •セキ、 鼻水、 ノ ドの 痛み、 〇〇  でい ると ころ。  ホ レ、 このと おり！」 （大人 用）  明な 歌声が 人気の 〇〇未 森 0 

し  などが 風^の 諸 症状 0  •オレ もよ く コレを かけて テス ト  籲 牛乳を 火に かける と 表面に タン  癱 一番 人口の 多い 国。 

ま  •〇 〇教は チベット、 蒙古に 行な  に 臨んだ ものよ 一。  パク 質の 〇〇 がで きます。  •ガチャ ガチャ 鳴きます。 

籲牛 乳に 溶かし て 飲む の 力  < —般〇 

_ 抑……………………… 咖 ，例… 《 柳， 州，…… 晰 令3 月 号の 解答と 当選者 発表 ♦ 

•a 〇〇〇 の ワカメ スー ウプ。 

た。 ドット おだく 吉 田の ド” ト ウ イス  さ 一て、 発表し ましょぅ。 とぃぅ 


え 一っと です ね、 二重 枠の 文字を 
ろ まく 組み合わせ ると コウ エイ、 ビ 
ッ ツー、 アスキー となる わけなんで 
すよ。 つまり 光栄、 ビッ ツー、 アス 
キーの 3 社から 出た ソフ トを ひとつ 
ずつ 書いて 送って きた 人が 正解者と 
なる わけです。 おわかりで すか 7 
さて、 3 月 号の 当選者で すが、 札幌市 
の 山崎康 則さん と 東京都の 育 山 遊 さ 
ん です。 おめでと ラ ございます。 とい 
ろ わけで 今月 も 首 周が 苦労して 作っ 
た （といっても 今月 号のは 1 時間 半 
くらいで できました けど） クロスを 
解いて くださいね。 来月 号は 今月 以 
上に セルフサービスな クロスに なり 
そうです。 首を 洗って 待って ろよ 一 < 


下の ふたつの ドット 絵を 見て、 共通す る こと （または もの) を 考え 
てくだ さい。 難しいで すね。 制限時間は 1 分です。 ウソ です。 


《新書》 巨匠、 高橋敦 子が 赤裸々 に 描 < 問題 作、 『八 ワイ ガロン ドンを ダメ にし だ』。 
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え 一、 今月は 予定を 変更して、 
w 正しい RPG の ありかた "について 
考えて みよ ラ かと 思います。 とい 
ラのは です ね一、 神 戸市の 山下珠 
代さん から、 WRPG における 正し 
い 店の ありかた" とい 5 お 手紙を 
いただい たからな のです。 山 下さ 
ん は'' RPG には、 やっ ばり こ 5 い 
った 要素が ぼしい！" とい ラ 意見 
を 箇条書きに 列記して います。 な 
かには これまで この コーナーで 述 
ベた ことと 重複す る もの も あるの 
で、 抜粋して 掲載し ましよう。 

①  すでに ほかの 客が ぎていて、 そ 
の 人との 対応で 忙しい ことがある。 
長い こと 待たされた りする。 

②  食べ物の メニュー、 薬の 種類を 
増やして ほしい。 人間は 宿屋で 穫 
たくらいで 体力が】 00 パー セン ト 回 
復 したりは しない。 

③  売って いるものが すべて 有益な 
ものとは 限らない。 戦闘 中に 折れ 
る 剣 や 壊れる ヨ ロイ、 体力 回復 ど 
ころ か 腹を こわす 食べ物 なんかが 
あっても いいはず だ。 

④  モンスターが 徘徊して いる 世界 


t あんまり リアルす ぎる の も、 困つ ちゃうよ ね 一。 


會 敵が うろうろして るのに、 なんで 人 
びとは ノーノ ーと 生活して るの？ 

で、 町 やその なかの 店が いつまで 
も 無事な のは おかしい。 店員が 血 
だらけで 店内に 倒れて いたりす る 
と リアルなん だけど。 

©と、 いろいろ 書きました が、 ま 
あ 一番 望む ことは 店に 限らず、 も 
っと 自由に 会話した いといろ こと 
です。 

*3 一 ん、 ごもっともな 気がし ま 
す。 とくに ②や③ は、 まったく そ 
のと おりです ね。 ただ、 以上の こ 
とを そのまま ゲームに 組み込んで 
しま ラの も 考えよ ろな のです。 た 
とえば RPG だと、 これらの ことが 
らは メーン ストー リーを 取り巻く 
要素であって、 決して メーン スト 
ー リ ー ではな' い。 し 
たがって 店 だの 会話 
だの 宿屋と い 5 ちの 
をより 自由に、 そし 
てより リアルに する 
と、 メーン ス トーリ 
一が 把握 しづら くな 
ってし ま 5 おそれが 
あるので す。 つまり、 
ス トーリ ■— がスト ー 
リーとは 関係ない 要 
こね 一。  素 （とも 言いが たい 


會 じつは 来月 号では、 この ゲームを 取 
リ 上げる。 MSX 版 じ やない け _ どね。 

が） に 振り回される、 といった 事態 
が 生じて しま 5 わけです。 リアル 
なら それでい い、 とい 5 のは 間違 
いです。 ユーザーが 一番 求めて い 
るのは” いらない 要素を 排除し、 な 
おかつ ユーザーに より リアリティ 
一を 感じさせる ゲーム" なんじ や 
ないかと 思 5 わけです。 あんまり 
リアルす ぎる と、 作る ソフ ト八ウ 
ス側 だって、 操作す る ユーザー 側 
だって、 面倒 だちんね 一。 

まあ、 あくまでも 個人的な 意見 
を 述べました けど、 これを 読んで 
るみな さんの なかには、 「ラん にや、 
違 5 な 1し と 感じた 人 もい るかと 
思います。 そんな 人は この コーナ 
一まで ご 意見、 ご 感想、 怒りの 言 
葉、 お ホメの 言葉な ど、 どしどし 
お送りく ださい。 お待ちし てます。 
そ 5 そ ラ、 w こ ラい ラ ゲームが あっ 
たらい いです ね" とい 5 よ 5 な 具 
体 的な アイデア も 募集 中です よ 一。 

それでは 来月 号の 予告です。 今 
月 号と 関連して、 ゲームに 必要な 
リアル さ、 そして ゲームを 盛り 上 
ける リアル さとは なに か 7 を考 
えてい ぎたいの です。 あ一、 また 
難しい テーマ だな 一。 


II 川 m 川 川 川 II 川 mHumi 川 uim 川 川 uiii 川 iim 川 川 imiii 川 imiii 川 II 川 II 川 川 imm 川 m 川 川 川 miimi 川 

犬と 散歩したい よな。 猫で もい いけど 


そういえば、 実家の 猫が 家出し 
てから、 もう 2 年の 年月が 流れて 
しまい ま した。 白と 黒の 猫で、 名 
前を クーと いいます。 クーは とて' 
も かわいい のです。 電柱に 登った 
かと 思えば、 パッと 飛んで 落ち ま 
す。 痛そう です が 彼な りに 平静を 
装います。 でも 指で 足を ビーンと 
はじく と 我 I 曼 しきれないの 力、、 う 


るんだ 目で こちらを 見ます。 私は、 
「おまえ、 オス だろ。 泣くな よな」 
と クーの 肩を 叩いて 励ます のです。 
でも、 肩 も 痛い のか、 いやそう に 
こちらを 見ます。 かわいいで すね。 

さて、 猫と いえば 春です ね。 夕 f 
は ポカポ カして、 気 i 寺ち いい もの 
です よね。 こんな 陽気に 誘われて、 
街へ 出て みま せんか？  なに かい 


いこと が、 起きる かも。 牡羊座の 
あなたは いいで しよう。 牡牛座の 
人は ダメ。 でも、 健康 運 も ダメで 
す。 魚座の キミは ラッキー！ っ 
もう 誰が なん と 言っても いい わ 一 
ん。 あっと、 もう 時間。 ほかの 星 
座の 人は、 来月 号を お楽しみ にね。 

という わけで 次回の MSX 画報を 
お楽しみに！ フン ガッ フン フッ。 


あて 先は ここ _ 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1づ 

ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 
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バイクで 転倒して 脳波 検査 係 


| 角が ほしい©? わたし？  J  ■ 

^ 驟 Wlrr ブ 


t? ット ラック  30G 
ろし#  285G 

るの こしかけ 810G 

ラル ク-  6025G 
の ランプ  8902G  ; 
•た •し  OG 


[ゆうし ゃ】 それで あんた の 親 も、 そんな ふ ラ 《：• 

【リンダ】 リンダ こわ 一い I 

【ゆうし ゃ} じ ♦島、 こんなと ころに 住んで るん じ呤ね 一よ！ 


• 明日、 遠足に 行  <ん です けど、 ガ ZJ はお 菓子に 入 るんで すか？  あと 水筒の 中には、 なにまで 入れて いいんで すか？  ハチ ミツは ど/つです か ? 


《今月の いい 話》 アメリカ人の ナンシーと 卜 △がふ だりつき りに なり まし だ。 めで だし。 
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おたより 万歳 

ねえ、 きのこを 食べ過ぎ ると バカになる つて 本当です か？ 
あだし、 困ります つ、 そんな ことって …… ホン ト、 困ります。 


©はいずれは 箱^ 里 大臣と なる 
身な ので、 毎日、 クル マに 
ひかれは しない かと か、 足を すべ 
ら せて 滝つぼに 落ちは しない かと 
か、 蚊に さされて 日本^炎 になり 
はしない かな どと、 いろいろと 心 
配 事が 多 くて 昼 も 寝られ ま せん。 
いったい どう したら いいので しょ 
、セ、  (北海道 宮本 哲 也） 

昼は 寝なくても よろしい。 
なるほど。 総 I 里 大臣になる のか 
あ。 いいな あ。 あ、 あんまり よく 
ないか。 でも、 そうと 決まって い 
るなら、 どんな ことがあっても 総 
理 大臣に なれる と 思う ので、 安心 
して、 ぐ 一す か 寝て ちょう だいよ。 

しかし、 なんだ な、 キミが 総理 
大臣になる のと 私が ジミへ ンの再 
来と 呼ばれる ような ギタリストに 
なる のとでは、 どっちの ほうが 確 
率が 高い かな。 う、 う 一ん、 今の 
と ころ 総理大臣の ほう が 簡単そう 
だ。 まあ、 そう なったら 「 私が 総理 
大臣に なること を 初めて 公表した 
のは この 雑誌です」 といって M マ 
ガを バーンと 出して ほしいね。 ぜ 
ひ、 そう して くれた まえ。 いえ、 
そう してく ださい ませ。 

ギターを 持ち上げられない 編集者 

# は 演劇 部です が、 先 装が 去 
ると、 なんと 僕 ひとりに な 
るので あった。 どうしよう ••… 。 

ところで 僕は べつに ひたいに 赤 
い あざは ない ので ゴルバチョフ 書 
記 長で も、 ホ ワイ ト ハウスに ボー 
リ  ング 場を 作った ブッシュ 大 I 充領 
でもありません。 暗殺し ないで く 


ださい。 （徳島県 宍戸 保 夫） 

必 なんかもう、 むちゃくちゃ。 
暗殺し ないで あげる から、 ひとり 
芝居で 演劇 部を 続けて ちょ 一 だい。 
だいじょ うぶよ、 演劇 部なら。 こ 
れが 野球部 だったら、 とっと と 廃 
部に なっち ゃい そうだけ ど、 芝居 
は ひとりで もなん とかなる から。 
あんた 次第よ。 ん、 f 売 者に 向か っ 
て'' あんた〃 はない か。 失礼いた し 
ました。 あなた 次第です。 

3、 うっ、 それにしても 総理大臣 
の あとは ゴル ビーです か。 みんな 
どう してし まったん だ。 

ふと 思った の だが、 カタ カナし 
か 読めない CIA やら KGB やらの 諜 
報 員が この ページを 立ち読み でも 
してたら 大変 だな。 ちゃんと 買っ 
て 言 売んで ください。 わ 一、 違う っ。 
だから さ、 ゴル ビー ゴル ビー ゴル 
ビーと か 書い ちゃうと、 この あた 
り 指さして、 こ の 雑誌では どうし 
てこん なに ゴ ルビー のこと が窨い 
て あるんだろう、 とか 不審に 思っ 
て 編集部に 諜報員を 送り こんで き 
たりして …… 。 コン ス ト ラク シヨ 
ン、 エコロジ カル、 ネットワーク、 
システム ディスク、 ヨック モック、 
オルタ ナテ ィブ、 アスキー …… 机 
のま わり にある カタ カナを 集めて 
みました。 大いに 悩んで ください。 
しかし カタ カナし か 読めない 諜報 
員なん かいる のかい な。 いるなら 
お 目に かかりたい もんだ。 

大使館の 前で 緊張す る 編集者 

家の 主人 (39 歲) は MSX マガ 
ジン 2 月 号て 紹介して ぃる 
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r ピンク ソックス』 の ソフトを 
買って きました 0 

小学校 6 年生の 息子に、 い 
っし よに やろうと 勧めて いま 
す （息子に 断 わられて います 
が …… ) 。小学校 2 年生の 娘は、 
主人の 実家に 行っ たと きにし < 
/ ぐ、 エッチな ソフト 買った ん 
だよ」 と、 主人の 母に 告げ口を 
しています。 

そんな かわいそうな 主人で 
すが、 大好きです。 

(神奈川県 渡 部 恵 子） 

必 まっ、 なんて ほほえまし 
いんで しよ。 エッチな ソフト 
の 話で ありながら、 ほのぼの 
と した 空気が こちらまで f 云わ 
ってく るよう です ね。 きっと 
この 奥さん、 かわいい 人なん 
だと 思います。 私 も そんな 奥 
さんが ほしいです。 じつは 私 
も 奥さん なんです けどね、 う 

» ゞ、* ゞ'  つ 〇 

ところで、 ご主人は 娘に 告 
げ 口され たと き、 どんな 態度 
を とった のでし よう。 おろ お 
ろして 「え 一 っと、 あ 一 っ と、 

う 一ん、 あの一、 その 一、 お 
っ、 そうだ、 ワシは 用事を 思 
い 出した ぞ」 とか 言いながら 
トイレに 駆け込んだ とか。 ま 
たは 開き直って、 「そうだよ 一、 
ハ。 パは エッチ なんだ ぞ 一。 で 
ね、 じつは もっと もっと エッ 
チな ソフ トを 持って いるんだ 
よ 一ん」 と、 とって も エッチな 


緩^ も 賢 古ん 

/vo  530  抽 王"^ 


タタ 


無差別に 投げ キッスす るの やめたら ど ラな のよ 一、 え 一つ。 


• まあ、 ぐるつ とま わりを 見渡して みても、 かかとの 匠い 靴を 履き こなして いるのは 私ぐ らいな もんだ な。 歩きに  <い けど。 
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ず 眼科へ 行き ま しよう 


近 ごろ 編集部では 眼科が はや 
ってます。 眼科が はやっ ている 
といろ のは、 眼科へ 行  <  人が 多 
いといろ ことです。 んな ことわ 
かってる か。 理由は アレルギー 
だったり 眼球の 傷 だっ だり” さ 
ルり ゆ 〇 し ゆ" とかいろ 病気 だ 
っ だり します。 

とち か < それぞれの 理由で ち 
って 順番に 同 じ 眼科に 行き まし 
V _ 

ソフトを 見せびらかして しまった 
とか。 

いろいろ 考えられ ますが、 私と 
しては 親 S 子、 孫の みんなで 仲よ 
く エッチな ソフ トを 楽しむ のが 一 
番 いいのでは ないかと、 思います。 
いわゆる ニュー フ ァミ リーって や 
っです ね。 違う？ あ、 そう。 

う ふ 一んで ごまかす 編集者 

©日、 壁 際で した まま 寝 
てし まい、 次の 日に 立てな 
いわ 風邪は ひく わで 大変だった。 
みなさん も 正座した まま 寝ない よ 
うに} 主意して く /f さい。 

(栃木県 淹田 真 也） 

必 注意す る もな にも、 なにが 悲 
しく て 壁 際で 正座 して 寝る ことに 
なった のか、 そっちの ほう カヾ 気に 
なります。 

ほとんどの 人が そうだと 思う け 
ど、 私 も 正座は 苦手です。 遥力嘈 
に 書道を 習って いた 時期が あった 
けれど、 あれ 以来 あまり 正座して 
ま せん。 数年 前に 祖父が 亡くなり、 
葬式が あった けど、 あのと きも 大 
変でした よ一。 いっまでも 立ち上 
がらずに しょ んぼ りと している 私 
を 見て、 近所の おばさん たちが、 
「よっ ■ど ショックだった のね」 と 
泣いて くれていた ようです が、 ち、 
違 うんだ一。 足の 感覚が なくなっ 
て 立ち上がる ことは もちろん、 動 
くこと すらで きな かったん だ 一。 
おじ いちやん、 ごめん。 

じつは イスの 上に 正座す る 編集者 


だ。 どろして 同じ 眼科 だつ たか 
といえば 会社から 近いと いろの 
ガ ひとつ。 しかし、 診察を して 
<れ る 先生の 髮ガ 紫色と い^ 評 
判 だつ だので、 怖い ちの 見た さ 
の あまり 行つ てし まつだと い 〇 
のが 本当のと ころで しよ ろ。 

あの 紫色の 髮を 見る と 眼を ガ 
ツと 見開いて しまろ ので、 診察 
がし やす そ 〇 です。 なるほど。 

_ ^ 

周さん、 私 も 同志です。 先 
日、 脱色して しまい ま した。 
金髪とまで はいかなくても、 はっ 
きりわかる 茶色です。 元来、 

者な ので、 いつ 先生に 注意され、 
坊主頭に される 力 今から ド キドキ 
です。 夏休みに 一度 脱色した とき、 
も う 二度と しないと 誓った のに、 
また やっち ゃうなん て、 私って な 
んて才 •チヤ •メ〇 自分で 言う の 
も ナン だが、 高 3 としても 自覚が 
あるよ ナ、 俺って。 

(静岡県 ダニエル 宇 並） 

也） ダニエル 宇 並と いえば、 M マ 
ガの 兄弟 誌^  ログインの 常連 投稿 
者では ないか！  M マガ も 読んで 
く れ ている と はいい 心がけ だな。 
きっと キミは フ ァミコ ン 通信 も 読 
んで るに 違いない。 じゃあ、 つい 
で だから アイ コン も I 売んで ね。 

ほうほう、 キミ も 脱色した のね、 
髪の毛 0 オ レの バ ヤイは 脱色 用の 
ブリーチ （1300 円く らい） を 2 本 使 
って 脱色し たんだ わ。 だから 髪が 
いたん じ ゃって、 もうたい へん。 
ブラシは ひっかか るし、 枝毛は 増 
える しでい いとこな しよ。 おまけ 
に、 どっかの おやじに 「どうした、 
にいち やん。 そんな 髪して 親は; 立 
いてる ぞ J な どと 言われる 始末 〇こ 
ん な 髪 じ ゃ 故郷に も 帰れな いから、 
今日明日に でも 白髪染めで 黒くし 
ます。 キミ もよ 一く 考えてから 行 
動に 移そう ね。 若い うちは 何を し 
て もい いけどね。 オレも 若い けど。 
パ オン かビ ゲン か 悩む 編集者 


©は イラストを 描く のが 
大好きな 少年です。 い 
ずれ MSX マガジンの _ 部へ 
仲間入り したいと 思っ ちょり 
ます。 でも、 まだ〗 3 歲 という 
若さな ので、 ちょっ とばっ か 
し 無理が あると 思う から、 も 
う ちょっと 成長す るまで^ っ 
てね 0 でも 身長は 177.5 センチ 
メー  ト ル あるよ！ 

(千葉県 扇 山 真 也） 

必 13 歳に して 177.5 センチ メ 
ー ドルとは 偉い。 偉 いって こ 
とはない か。 すごい。 うん、 
すごいです。 これから まだ 伸 
びる 気です か？ その 身長を 
フルに 活かした イ ラス トを、 
ぜひ 編集部まで 送って くださ 
い。 楽しみにし てます。 

151 センチメートルの 編集者 

ぇ、 g 部の みなさん 0 
この コ-ナ-の 最終的 
な 目的っつ 一のは なんです か 
に？ （埼玉県 細并 英 司） 

(!!!) この パンパ カ 大将の 最終 
目的、 それは 世界 征 宇宙 
規模での 平和を 安定 させ、 や 
っぱ りタコ だった 火星人と 3 
年に 一 度は バレ ー ポ ー ル 大会 
をして …… 。 そして、 毎日え 
のき 茸の バターいた めが 食べ 
られ るよう になれば、 もう 言 
うこと ないです。 

野心に 乏しい 編集者 


鐵總没 きん 


NO  ia?04iS-4^ 


ネ? 壬ネ 


今や 今 そ^^ 

_ 


おたより 待って ます 勹 I 

先日、 まとめて 数 力 月 分の ア 

ってます ので、 はりきって 書い 

ン ケー トは がきを 送って くれた 

てち よ 一 だい ませ 0 

かたがい ました。 おたよりの 欄 

〈あて 先〉 

に 番号を ふって ひとつの お 話を 

書いて くれたら しいので すが、 

最後の 1 枚が 見つからず 気にな 

〒1 07-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 

ってます。 なかなか おもしろ か 

(株) アスキー 

ったんだ けどな あ。 

MSX マガジン 編集部 

長い おたより も 載せたい と 思 

大将、 パンパ カです よ _ 

• 食費は 1 日 5 〇〇 円か あ。 ちよつ ときつ いね。 でも、 4 日 <ら い 水 飲んで 我慢して、 5 日 目に ロイ ヤルホ ス トで、 あだし にお ごる つてのは どう 7 


•バー マ かけて 3 日し か 経つ てない のに、 すでに 寝ぐ せに しか 見えない。 悲しいです。 
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|  人生 相 肢播南 役  最近、 大作 闩 PG が ポンポン 発売され ている ね。 うれしい こと だ 0 しかし 闩 PG には 謎解き g 

もり も リ 博士  がつ きもの だ。 どうしても わからない 謎に ぶつかったら'  私に 相談して くれた まえ。  % 
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5 什 •アン ト芯 ック •ブック 2 


お 城に 入りたい のです 
が、 衛兵は 「キーを 持 
つて こない とダメ 」 つ 
て 言う だけで 入れて くれ ま せん。 
この ゲームは ヒントを くれる キヤ 
ラ クタ ーが ほ とん ど いないので 探 
しようがない のです。 M マガ 以外 
に 教えて く れ ると こがな いんです。 
どうか、 お願いします。 

広島県 /』 礪貴広 


ほほ 一、 そうだな、 城 
の 中に 入る にはい くつ 
か 方法が あるけれ ど、 


ある。 それが、 この ゲームを 難し 
く している 理由の ひとつなん だろ 
うな。 だから、 そういう 数 少ない 
貴重な 人たち の 話を 聞いたら ちゃ 
んと メモを とって おかない とね。 
キミは ミ ドル ゲート の 町の 老人に 
頼まれる ク エス トは やった かな？ 
彼から 報酬を 受け取る ときに、 近 
く に 妹が f 主んで いるから 行って み 
ると いいって 言って たろう。 彼女 
の 家は この 町の 1 -2 の 位置に ある。 
そこに 行く と、 もう ひとつの クエ 
ストを 授かる はず だ。 そして、 そ 
のク エス トを 達成した ときに、 鍵 
を 手に入れる ための ヒントを 教え 
て もらう ことができ るんだ 9 ここ 


地下 1 階のと ころなん 
です けど、 東へ 1彳、 北 
へ 2 の 場所に メッセ ー 
ジ があります 0 でも、 テレポート 
してし まって、 そこから 3 歩 先に 
ある 扉のと ころまで 行き着け ませ 
ん〇 どう すれば よいので しょう。 
M  ALOR の 呪文 を 使って 行けば い 
いのです か？ 教えて ください 0 
大_ 藤田剛 


うん、 その 通り だよ。 
わかって るのに なんで 
やって みなかった のか 


行く こと もで きないんだ。 退屈 か 
も しれない けど 頑張る しかない ね。 


な 基本的には キミ が 言う 通り キヤ ッ  ま で 教えれば わかる と 思う けど、 

I、 スル キーと いう アイテムが 必要 だ。 念のため 重要な 場所を 教えて あげ 


な？ もしかしたら、 まだ レベル  冷たい よう だけど、 これ 以^ 卞に方 
が 低くて 使えな いんじゃない？  法は な いんだ。 でも、 P 兄 文 さえ 使 


は 

ま 

じ 

め 

な 

ぺ 

1 

ジ 

な 

の 

に 

な 


さて、 問題は それが どこに あるか 
という こと だね。 この ゲームには 
確かに、 ヒントを 教えて くれる キ 
ヤ ラク ターが 少なす ぎる きらいが 


よう。 鍵を 手に入れる ために 行か 
なくて はならない 場所は、 5 つの 
町の 寺院と ミ ドル ゲー トの 泉 だよ。 
では、 がんばって くれた まえ。 


となると、 キミので きる ことは ひ 
とつ だけにな るね 0 ひたすら モン 
スターと 戦って レベル アッ プに励 
むしかない だろう。 地下 2 階に 降 


える ようになれば、 どこへ でも テ 
レポート できる から、 本当に 楽 だ 
よ。 ただし、 地下 2 階 だけは 呪文 
で テ レポー トする こと はでき なく 


り るた めの 階段 も その 場所の 先に 
あ るから、 MALOR が 使える ように 
な るまでは その フロ ア ーから 下へ 


なって いるよう だ。 この 階 だけは 
徒歩で 探^し なくち ゃ ダメ。 呪文 
のむ だ 使いに i 主意し ようね。 


悩み 疲れたら はがきち よ一だ、 


この コーナーでは 皆様からの 質問を お 待 
ちして おります。 アドベンチャー ゲーム、 
闩 PG などの 謎の 解き方、 シュー ティング 
ゲームの ボス キャラの 倒し 方な ど、 わか 
ら ない ことなら 何でも けっこうです。 電 
脳 心理学 博士、 ペーター •  F  . もりもり 博 
土が 親切て いねいに お答えし ます。 
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1 なんか 格調 高い ことを 書か なきやな。 胃 拡張、 なんち やって 一。 〇 
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會 この 4 枚は 広島県の 山 本み つねさん の 作品 だ。 ここまで 入 
れ 込んで もらえる と、 嬉しい ような、 あきれる ような …… 。 


のず ラス!ー コーブ ー!! 

相 変わらす イ ラス トを 募集 中です。 モノクロで ゲームに 関係し だ 絵なら ば、 
可で もけ つ こ ラです。 採用され だ 方には 図書券 3000円 分を 差し上げます。 

-  V.  C  Q  ^BADOMA ,  *  W  •ぃ“ 
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窗 

/鬼 
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士 


♦こ、 この 頭は いったい！ なぜ、 

こんな 形に!？ 謎 だ、 わからん。  ^ 

広島県、 宮 本義 孝の 作品 だ。  U 


いきなり Xabin の 剣の 
ところでつ まって ます。 
べッ ドのと ころて 令 | を 
取った のです が、 それ 以上 進め ま 
せん。 という か、 扉が 開かな いん 
です 。今、 パーティーは 全 貝 レべ 
ル 2 になって います 0 何 かやり 残 
した ことがある のでし ようか？ 
教えて く/ど さい。 

北海道 加 藤貴規 


う 一ん、 ちょっと 情報 
不足 だな あ。 開かない 
扉と いうのは、 普通の 
鍵の かかった ドアの ことなん だろ 
うか？ それ だったら、 ドアの 前 
に 立って ア ド ベンチ ヤー モードに 
して、 使う、 持ち物、 Greenkey、 
とやれば 開く はず だよ。 それで 開 
かない ドアには、 、'カ ギ 外し〃 とい 
う 呪文を 使って みると いい。 そこ 
ま で やっても ま だ 開かない ドアが 
あったら、 今度は、、 開け ゴマ "とい 


う 呪文を 使おう。 これで だめなら 
あきらめる しかない ね 0 きっと、 
ほかの 場所から 中に 入る 方法が あ 
ると 思うよ。 それとも、 キミが 言 
って るのは 階段の 前に ある 巨大な 
扉の ことなの かな？ これ だとし 
たら、 開く ためには Metalcard とい 
う アイテムが 必要 だ。 この カード 
を 扉の 少し 手前に ある スロット 穴 
に x '置 C と、 扉は 消えて なくなる。 
お 役に立て ただろう か？ 


^\4^| ある 場所から 進めな く 
て 困って います。 その 
いまいましい 場所は 例 
の 落と し 穴 〇3 メー  ト ルぐ らいの 板 
が 必要な のは わかっ たんです けど、 
それは いったい どこに あるんで す 
か？ それと、 それから どう すれ 
ばよ いのです か。 教えて ください。 

福岡県 高橋敦 

私 もこの ゲームは クリ 
ywv ァ ーした けれど、 ずい 
ぶん 難しかった 印象が 
残って いる。 キミの ほ は 十- 全 ナ；： 

かに も 悩んで いる 人は- / 
大勢い るんだ ろうね。 //  /j  ij 
さて、 3 メ- ト ルれ 
ぃの板 だ 払 キミは もく 
ぅ 校舎の 中に 入って ぃ  \  (  y 

るよう だから、 いちど  V)r  ' 

は お 世話に なった こと 
が あると 思う けど、 そ 
の 板 状の 物とは ずばり、 


はしごの こと だ。 もちろん、 それ 
が 今 どこに あるか も わかって るよ 
ね。 でも、 あせって はいけ ない。 
キミは もう 校長 印の 下着を 3 枚す 
ベて 手に入れ たかな？  もし まだ 
な ら今 その 先に 行って も 何の 意味 
もない。 とくに、 みゆきち ゃん の 
下着を 取る 前だった ら 絶対には し 
ごを 使って はだめ だよ。 取り返し 
のつ かない ことにな っち ゃうから 
ね。 ここを 通り抜け るのは あくま 
でも 下着を 揃えて からだ。 かなり 
手間は かかる けどね。 まぁ、 また 
な にかわ か ら ない ことがあったら 
相談して くれた まえ。 


針 か％- 


ぅ— ん 、かわい いんだけ ど、 
頭が 大きす ぎ やしない かい C 


ーク 


銀河 英雄 伝説 


ここに 合わせて、 コマン 
> ア セツて 間違える なよ 


會じゃ 一ん。 レベル やお 金が 自由に 設定 
できる ほか、 好きな 場所に も 行ける ぞ お。 


タイン 城に 着いた ア ドル。 彼は 
起こる か、 なにも 知らない …… 。 


ノ  y プ 


. 装備を このように します。 V 
これは かなりへ ポい 装備 だぞ。 


『銀；' 可^ 雄 伝説 j って、 おもしろい 
みたいで すね。 編集部の 評判 もよ 
く、 かなり 人気が あるよう です。 
追加 シナリオ も 発売され たこと だ 
し、 うれしい かぎり だよ ね 0 
ところで この ゲームの 戦闘 シー 
ンっ て、 なんか 中途 ハン パ だと 思 
わない？  戦闘の アニメーション 
はちょ っと 遅い し、 かと いって ア 
ニ メー シ ョンな しだと 物足りない。 
そう じ ゃない？ じゃあ、 いいこ 
とを 教えち ゃおう。 なんと、 アニ 
メー  シ ョンカ SS  くなる という 技な 
の だ。 タイトル 画面が 消えたら す 


ぐに、 [INS],  [DEyN  IHO 閱の 3 つ 
の キーを 同時に 押す の だ。 すると、 
、'アニメーションを 速く します〃 と 
いう メッセージが 出て くるの だ。 
こう なれば も うこつ ちの ものだね。 
情報 提供： 埼玉県 沢 田 ふみ ひろ 


銀河 英雄 伝 f 


+ 一  \ 

'  y®i9^i 


♦この 画面が 消えた 瞬間に 押す の だ。 赤 
い 文字の メ ッ セージが 表示され たら 成功。 


アニメーションが 速い 速い 


さあさあ 寄つ てらつ しゃい 見 てらつ しゃい！ ここに 取り出しました 技の 数/ 7〇 そんじょ 
そこらの 技とは、 ちょと 違う。 ぼら ほら、 そこの 奥さん。 よ 一く 見て ちょうだいよ。 どう 
です この ツヤ、 そして この 輝き。 ぼかの 雑誌 じゃあ、 こうはい きません よ。 ねつ、 奥さん。 


見なれ ぬ メニューの 正体 


あいかわらず 人気の 高い 『サー 
ク』 に、 じつは とんでもない メニ 
ューが 隠されて いたの だ！ 

メーン メニューを 出して 装備と 
ロー  ドの 間の 空白に カーソルを 合 
わせます。 そして ジョイス ティ ッ 


ク （キー ボー ド 不可) の トリ ガ ー已を 
押し ながら、 上上 下下 右左 右左 卜 
リガ ー A と 押し ましよう。 すると ど 
うでし よう。 いろいろな ことが で 
きる メニューが 表示され るので す。 
情報 提供： 神奈川県 遠藤徹 
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《ファイナル ファンタジー》 終了後、 THE  END が 出 だら© API キーを 押 そ ラ。 


月刊 MSX 画報 


キミ e 有段者を© 加 


' この コーナーでは MSX ゲームの 
ウラ 技、 攻略 法、 マップ、 イ ラス 
卜、 その他なんでも 募集して い 多 
の だ。 誌面に 採用され た 人には 全 
員、 1000円 分 相当の 全 圏 共通 図書 
券を プレゼント。 また、 技の 切れ 
味に 応じて、 ‘本 （5 点)、 技あリ 
(3 点)、 有効 (2 点)、 効果 （1 点)、 


教育的 t 鵠 （一 1 点) の ランクに 分 
けら ナし それぞれの 点数 か 加算 さ 
れ る。 5 点 とった あかつきには 有 
段: 者と みなさ tU 市販の ゲーム ソ 
フ トの 中から 好きな ものを 1 本プ 
レゼ ント する。 みんな もがん ばっ 
て 送って くれ 0 フ アイ ト あふれる 
技を 松坂季 実子 (大人 向け )〇 


凌 2 ス 0+12  Qt ベ， 一 卜を 業5 ^ 
1 \tx ザ- ズ’を かけ s 
① フ1 レ/や 9-?.v つ。  ^ 

|lARSI8TH1^ 

© ス子 -么" スキ •ヮで _ 

FkIEMESIS  1  i) 

③ 一 宙時朗 翔 故 

(metaliokj]^ 

匕 入力し 回 ざが- ス "S 鞀 除？ 

•  / 户〇 亡ス 1 本 ちょ 一 Iz'ul 


〒1〇7 -れ 柰 条秘遵 g 耷售 ；山6-| 卜 | 


-tcb^p  I  oB- 4-86-182^ 


《今 罔の チクリ》 ロンドンが ハワイで、 エツ チな ハワイ アンの 写真を 2 ドルで 買つ てき だ 0  月刊 MSX 画報 109 


UTLX 

• ュージ ック モードで すよ 


今 ま での RPG とちよ っ と 違った 
ゲーム システムが 好評の 『レ ナム』 
の ミ ユージ ッ クモー ドが 見つかつ 


X/enam 


會 抱き締め ると 壤れ てし まいそうな 曲が 
目白押し だ。 いい 曲 揃いなん だよ 一。 


たので、 紹介 しまし よう。 

操作は いたって 簡単です。 ディ 
スク C を 入れて 立ち上げれ ばいい 
のです。 才 一 、 ベリ ー イ ー ジ ー !! 
と トーマスさん も 大喜び。 カー ソ 
ル キーの 上下で 好きな 曲を 選んで、 
スペース キーで 演奏 開始です。 全 
17 曲の 美しく もは かない メロディ 
アスな 調べは、 あなたを 魅了す る 
ことで しよう。 きっと。 

情報 提供： 北海道 中 村 尚 広 


ルーフ ワース 


どちらも いい 曲な のよ 一 


『ルー ン ワース』 の キャラクター 
の 動きって、 かわいい と 思い ませ 
ん？ 宝箱を 開ける ときの、 腰を 
おろして 「よいし よっ ！」 と 箱を 開 
ける ところ なんか、 最高っ！ 
それでは 本題に 入り ましよう。 
BG  M を PSG で q 鳥 らしち やう 技です。 


ゲームを 立ち上げる とき、 スター 
ト ディスクから A ディスク に 入れ 
替える でしよ。 そのと き、 ディスク 
を 入れ替えたら カーソル キー 全部 


と [RETURNS- をす 甲し っ ぱ なしに 
すれば いいんで すよ。 わかった？ 
讎提 供： 京都府 迁本弘 和 


あ一 <し〇> 

ミュージック モードな のよ 


♦お一!  PSG の BGM もとっても いいね一 
甲乙つ けがたい のれ 一す。 でしよ？ 


會こ の 技は FM 音源 搭載の MSX でし かで き 
ません。 あたりまえです けどね。 


ウルフ チームの パロ デイー アド 
ベン チヤ ー ゲ ー 厶 『あ 一 く しゅ』。 
これまで ウルフ チームが 発売した 
数々 の ゲームを 詰め込んで 思い っ 
きり 遊んだ、 とこ とん 笑わせて く 
れる ゲーム だ。 じつは これに も ミ 
ユージ ック モー ドが あった のです。 


タイトル 画面で _ キーを 押し 
ましよう。 これで 準備 完了です。 
スペース キーを 押す ごとに、 かっ 
こ いい 曲が 次々 と 聴ける スン ポー 
になって おります ので、 一度 聴い 
てくだ さい まし。 

: 埼玉県 牧野 剛也 


f スペース キーを 押す だけの、 シン ブル 
な デザイ ンの ミュージック モードで すよ 


會曲も その 場 その 場を 盛り上げ てく れる 
もの ばかり。 聴き ほれ ちゃい そう〜。 


ちよっ と エッチ （ ？） な ディスク 
マガ ジ ン 『ピンク ソック ス』 がかな 
りの 人気み たいです ね。 きれいな 
グラフィックと、 ソノ 気にさせる 
各 コーナーが、 いいんです よね 0 
私 も 家で やって ます (赛 露)。 

その 続編 『ピンク ソックス 2』 の 
''やぶって 見せて ボン！ "の 攻略 法 
です。 スペース キーを 連射し なが 
ら カーソル キーを 適当に 動かして 
いればい いんです。 そうしてる だ 


けで、 ギャルの 裸が 拝める の だ。 
男って、 スヶ ベな 生き物 だね 0 
情報 提供： 大阪府 清水 陽 介 


教育 G 

k じ フク ソックス 2 

指導 

P そこまで U： 見たい か !7 

♦連射 機能が ある MSX や ジョイス ティ ッ 
クが あれば 楽 ちんです ね。 虚しくない？ 


技 

あ 

り 

天 

い 

つ 


し、 


と 

こ 

ろ 


つ 

て 

何 

で 


? 


はがきの 書き方 


a 柰京 都考 E1& 貴 山 仆 

一 ス り  — x 7 & ^. el 山 e' /u 
W 傩 ■? ス 4 丨 

M 9 X マが ジン 編集 驴 

‘ あ リー 本』 係 


mp& 隱 


LIBRARY 


ファイナル ファン タジ- 武器 防具 リス ト 


今月は ふたつの ゲームの データを 紹介 
する ことにし よろ。 前半の 2 ページで 
は 『ファイナル ファンタジー』 の 武器と 
防具の 完全 データ 集を 公開す るぞ。 


名 


ヌンチャク 

ナイフ 

卜— っ 又 _ 

レイピア 
:  八ン マー 

ブロード ソード 
パ ト ル アクス 
(___ シミ ター 

テツ ヌンチャク 
ダガー 
しゃく じよ 5 
ターベル 

ロング ソード 
グレ ー ト アクス 
!__ フ オール チ ヨン 
L  ミス リル ナイフ 
ミス リル ソード 
ミス リル 八ンマ 
ミス リル アクス 
フレ ー 厶ソ ー ド 
アイス ブランド 
ウィル 厶 キラー 
グレー ト ソード 
__ サン ブレー]^ 
さんごの つるぎ 
ウェア バスター 
ルー ン ブレード 
_ ちからの つえ 
ライ ト アクス 
いやしの つえ 
I  まじゅつの つえ 

j ど 5 しのつ え 
シャープ ソード 
ネコの ツメ 

_ 卜 ー ル 八ンマ ー 

レイズ サーベル 
+ サスケ のかた な 
エクスカリバー 
マサ 厶ネ 
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名 

称 


名称 

t 魔力 

名称  魔力 

名称 

魔力 

1 ライ ト アクス 

アディ ア 

まどうし のつ え コン フユ 

くろの ローブ 

ブ リザ ラ 

いやしの つえ 

ヒール 

卜 ー ル八ン マー サンダ ラ 

いやしの かぶと 

ヒール 

まじゅつの つえ 

フ アイラ 

レイズ サーベル クラウ ダ 

ガン ト レツ ト 

1 サンダ ラ 

デイ フェンダー 

ブ リンク 

しろの ローブ  イン ビア 
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セー バー 

ML 

戦 

士 

ナ 

イ 

h 

シ 

1 

フ 

忍 

者 

装 

モ 

ン 

ク 

備 で 

マ 

姿 

1 

ン 

ク 

ir 能 

赤 

魔 

術 

師 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

X 

X 

立 

X 

〇 

〇 

X 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

X 

X 

X 

〇 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

X 

~〇" 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

茸 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

x 

X 

〇 

万 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

X 

X 

〇 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

_〇_ 

X 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

X 

X 

X 

〇 

万 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

〇 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

〇 

X 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

"〇" 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

X 

X 

-2J 

x 

〇 

〇 

X 

_〇 

〇 

〇 

X 

X 

X 

X  1 

X 

〇 

X 

〇 

"o' 

〇 

〇 

X 

X 

X 

〇 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X  : 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

特殊 防御 


十 防具 


月刊 MSX 画報 111 


月刊 MSX 画報 


オークの 女の子 
半獸 人の 彫像 
職業安定所 
衛兵 訓練所 

エレ ベータ ー 使用許可 害 発行所 
調教 専門学校 
特別 調教 室 
ドラゴン ナイト 


ドラゴン ナイ ト MAP  DATA 


,  Rnj  pq  pq 

ll  i  圍  _ 

XXX 

H  田 田 

H  H  H 

習 圏园园 


し. •  1 


in 


1 牢屋 

2  ヵギ 保管 室 

3  ゴブリンと 女の子 

4  拷問 部屋 

5  ドラゴン ナイ ト 

6  エレベーター 


後半の 2 ページは 『ドラゴン ナイ ト』 の 
マップを 紹介 だ。 この ゲームは、 つね 
に 自分の いる 座標が 表示され ている か 
ら マッ ビングは とても 簡単なん だけど、 
それでも めん どくさいよ 一、 とい 5 人 
のために 完全に 教えて あげよ ラ。 


1  オーガ ロードと 女の子 

2  紙切れ 

3  特別 取り調べ 室 

4  ダイヤル つきの ドア 

5 リザードマンと 女の子 
6  悪の イヤリング 
7 金の 木の葉 


オークと オーガ 
ドラゴン ナイト 
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1 デーモン シティ 

2  カプセルホテル 

3  ソープランド 

4  デス ジャイアントと 女の子 
5 看板 

6  マッチ 売りの 少女 

7  ポベ ポの館 

B  舞台の 上の 女の子 

9  高級 クラブ 
0 スケルトンと 女の子 
1 ドワーフの 武器 屋 
2  6 階に のぼる 部屋 

3 寺院 
4 祭壇 

5 ドラゴン ナイト 

6  エレベーター 

17 水路 
18 白い 鎧 


5 階までは 階段、 または エ 
ス カレー ターを 使って いくこ 
とがで きる けど、 6 階に 上が 
るに は少 し 変わつ た 方法を と 
ら なくて はいけ ない ぞ。 
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4  おもしろ NETWORK 


有料 ネットワークの サービス 


籲 書籍 配送 

有料 ネット ワークの サービスと 
いったら、 すぐに 思いつく のが、 
電子 掲示板 や、 電子メール、 チヤ 
ット などの サービス だね。 これら 
の サービスは、 会員 どうしの コミ 
ュニ ケー シヨ ンの ための もの だ。 
また、 会員が ネットワークの ホス 
ト コンピューター に プロ グラムを 
登録して おき、 ほかの 会員は 誰で 
も 自由に^ [吏う ことので きる、 フリ 
ー ウェアの サービス も ある。 その 
ほ 力、 にも、 オンライン シヨ ッ ピン 
グ や、 オンライン ニュース など 生 
活に 役立つ サービスが いくつか あ 


るぞ。 

まあ、 ひとくちに 大手 有半 斗ネッ 
トワ ー ク といっても、 次の ぺ ー ジ 
にある ように、 たくさんの ネット 
ワークが あり、 それぞれ なって 
いる サービス にも 違いが ある。 今 
回は、 大手 有料 ネットワークの 中 
でも 豊富な サービスに 定評が あり、 
会員 数 も 10 万人を 超え、 急成長を 
とげて いる ニフ テイー. サーブに 
注目し、 比較的 目新しい サービス 
である、 書籍 配送 サービスと ファ 
ッ クス 配信 サービスを 取り 上げて 
紹介した いと 思う。 

日常生活で、 新聞な どを 読んだ 
り していて 新刊の 書籍を 見つけた 


>hm 

m 

オン ラマン 


■ン •か ビング 膚 


ところまでは いいが、 い 
ざ 書店に 行って みると、 

その 書籍が 売って いなか 
ったり する ことがある も 
の だよ ね 0 こういう とき 
に 役立つ サービスが ニフ 
ティ ー •サーブの 書籍 配 
送 サービス、 クロ ネコ ブ 
ツク サービスた、 この サ 

ー ヒスは、 ー ノア イー •  ♦自分が 読みたい 本を 探して、 自宅まで 配達して くれ 
サーブで 塞 琴を: 主文す る る、 ネットワークの 窨籍 配送 サービス はとても 便利 だ。 


mmi 

麵茲 p 测 


♦**< ク〇ネ •コブ ッ クサービス.  〇/L シ a ッ ビング > ♦♦拿 


と、 クロ ネコ ヤマ トの 宅急便で 書 
籍が 配送され ると いう もの。 

取り扱って いる 書籍は、 ほ とん 
どの 出版社の 本 0 ただし、 雑誌、 
コミック、 洋窨は 取り扱って いな 
い。 当然、 品切れ や 絶版 も ダメ。 

届けられる 日数は、 注文が 確認 
されて 4 日 力、 ら 7 日。 

手数料は 1 回に つき 一律 310 円。 
—回 あたり 注文で き る 書籍の 数は 
数冊に なっても よい ことに なって 
いるから、 まとめて 購入す ると 才 
トクな システム だ。 

配送 対象 地域は、 全国の ほ とん 
どを 網羅して いる。 

ミ 主文 方法は、 電子メールと エン 
ト リー' >ス テム 方式の 2 種類が あ 
る。 電子メールで 注文 するとき は、 
所定の 書式を 使用す る。 エントリ 
— システム 方式は、 ニフ ティー. 
サーブに 登録され ている 書籍に 限 
って 適応して いる。 後者の 方式で 
注文す ると、 オンラインで、 書籍 


名な どの 必要事 項を ひ とつ ひとつ 
を 確認しながら 注文が でき るから, 
窨 類の 不備で 配送 力 S1 れ るなん て 
ことが なくなる ぞ。 ニフ テイー • 
サーブの これからの 計画 だと、 さ 
ら にたく さんの 書籍を ネッ トワ ー 
クに 登金录 していく とのこと だから、 
ますます エン ト リー システム 方式 
が 便利に なって いく わけ だ。 

書籍の 代金と 手数料の 支払いは 、 
代金 引き換えと ク レジ ッ ト 決済の 
2 種類 〇 代金 引き換えは、 書籍が 
自宅 や 会社に 配送され たと き、 そ 
の 場で 支払い 害籍を 受け取る 方法。 
ク レジ ッ ト 決済は、 VISA'  JCB、 
UC、 DC、 ミリオンの 中から 持って 
いる クレジットカードを、 ； 主文す 
ると き に 指定し、 決済す る 方法 だ。 

また、 わざわざ 新聞 や 雑誌で 書 
籍を 探さなくても、 常時、 新刊 情 
報 や 人気の ある 本な どの' 倩 報を ネ 
ッ ト ワークの 中で 手に入れる こと 
もで きる ぞ。 


•ファックス 配信 

電子メールは、 ネットワークの 
会員 どうしが、 ふつうの 手紙と 同 
じよう に 文書を や り 取りで きる サ 
— ビス だ 0 し 力、 し、 電子 メ ー ルを 
送る ことので きる 相手は、 同じ ネ 
ッ ト ワークの 会員に 限られる わけ 
だよ ね 0 ところが ニフ テイ ー •サ 
—ブの ファック ス 配信 サービスを 
利用 すれば、 ニフ ティー •サーブ 
の 会員 だけでなく、 ファックスが 
ありさえ すれば、 文書を 送る こと 


がで き るの だ。 

ファックス 配信 サービスとは、 
電子メールの 機能を 利用して、 電 
子 メールの 文書を 通常 使われて い 
る ファックスに プリント アウ トす 
る もの。 

対応す る ファックス は G3 機、 
大きさは A4 判。 プリ ント ァウ ト 
できる 文字は、 JIS 第 1 水準 第 2 
水準の 漢字 コード、 カナ 文字、 英 
数 記号 。 

あて 先は、 電子メールの ときの 
ように ID を 使う のでな く、 受信側 
のフ ァッ ク ス 電話番号を 
使う。 あて 先の 入力は、 
、'F03-797-3469,MSX  マガ 
ジン 様" の 要領 だ。 ファ 
ッ クスの 電話番号の 前に 
"F 々を 入れ、 必ず 市外 局 
番 から 順番に 入力す る。 
電話番号は、 最大 10 桁で 
ハイフンで 区切る 必要が 
ある。 あて 先 名の 入力は、 
電話番号の あとに カンマ、 


• 1H. レジ t- 
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•矜了 
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* 子 メーん U: 受倍 2  iiig  3  iigi»  0 その他 E  KT) 

嘴 寧，〗 詞調 概際雜 

缓 器% IlliSU は 認^ ビ 行”  • 

|#r 会獅! _?=-マ 


! 綠處 I 漁懲龜 觀㈣ 


♦ファックス 配信 サービスを 使えば、 パソコン通信の 
ネット ワークに 加入して いない 人に も 文書が 送れる ぞ。 


または スペースで 区切り、 漢字 モ 
ー ドで 16 文字 以内で 入力す る。 

送信で き る 本文の 文窨の 最大 行 
数は、 30 听。 1 ページ 目には、 自 
動的に 発信 元と して 氏名と ID がプ 
リン トされる。 

半 # は ページ 単位で、 1 ページ 
につき 80 円の 全国一律 料金に なつ 
ている。 なお、 電話番号 間違いの 
場合で も、 送イ 言した 分 半 检 がか か 
る 力、 ら； 主意して ね。 

サービス 時間は、 AM6:00 から 翌 
AM2:30 まで 0 

さらに、 オプション 機能 も ある 
ぞ。 文窨 中に 特別な 指定を して お 
くと、 文書を 縦書きに ブリント ア 
ウ トする こと もで きる ぞ。 


ファックス 酉 己 信 サービスは、 社 
会 人に 人気 力  <  ある。 もう ひとつ 社 
会 人に オス スメな サービスが ある 
ぞ。 これは、 ポケッ トべ ルの テ レ 
メ ッ セージ IP 型 端末を 利用した サ 
ー ビス だ。 この ポケットベルは、 

メ ッ セージを 送信で き るの が 特徴。 
この メッセージを ネッ ト ワークを 
通じて 送る のが、 サービス 内容 だ。 

この テ レメッ セージの サー ビス 
を 受ける には、 あらかじめ 東京 テ 
レメッ セージ 社との IP 型 端末 使用 
の 契約が 必要。 料金は、 1 回送 信 
する のに 30円 かかる。 メッセージ 
は カナで 40 文字まで 入力で きる。 
詳しくは、 下記の ニフ ティ ー •サ 
-ブ まで 問い合わせ てね。 


有料 ネット ワーク1 J スト 

PC-VAN  ®® 

⑱ NEC.PC-VAN 事務局 

003-454-6909 

〒108 東京都 港 区 芝 

5-7-1 

マスター ネット E® 

® マスター ネット (株） •カスタ マーサー ビス 部 
003-305-3511 

〒157 東京都 世 田 谷 区 給 田 

5-8-1 

NIFTY-Serve  B® 

⑱エヌ •アイ •エフ (株） メンバー サービス 部 fgi 
003-221-7363  ~ 

〒102 東京都 千代 田 区 麹 町 1-10 
麴 町広洋 ビル 

JSP  HOTLINE 

® 上 新 電気 (株) 内 J&P  HOTLINE 事務局 
006-632-2521 

亍 556 大阪府 大阪市 浪速 区 日本 橋 
西 1U 

EYE-NET  E®® 

⑱ (株) フジ ミック .EYE-NET センター 
003-357-1738 

亍 162 東京都 新 宿 区 河 田 町 3-1 
フジテレビ 第三 別館 

アスキー ネット  Q 

ACS/PCS/MSX  ° 

⑱ (株) アスキー •アスキー ネット 事務局 
tt03-486-9661 

〒107-24 東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 
ス リー エフ 南 育 山 ビル 

if) ファックス 配信 サービス IS] オンライン ショッピング 》 j 窨箱 配送 サービス 

■用語 解説 


•有料 ネッ トワー ク 

アクセス 時間に よって 料金が かか 冬 従 置 
制 や、 アクセス 時間に 関係な く 一定の 月 
額 固定 制な ど、 料金 体系は まちまち だけ 
ど、 ようするに 使用料 金の かかる ネット 
ワーク 。 

•電科 滿 

ネットワークを 利用した 掲示板で、 会員 
どうしが 自由に 読んだり、 書き込み する 


ことができる。 内容に よって 多くの 掲示 
板が あり、 情報 交換の 場と して 使われて 
いる 0 

擊« 子 メール 

電子 掲示板が 基本的に 会員に 公開され て 
いるのに 対して、 電子メールは 手紙と 同 
じく 個人的な もの だ。 メールを 受け取っ 
た 本人し か 読む こと がで きない。 

籲 チャット 

電話で 話す のと 同じように、 文字で コミ 
ユ ニケー シ ヨンす る。 電 I 舌と 違う ところ 
は、 複数の 人が 同時に 会話に 加わ われる 


こと だ。 

•フリーウェア 

プログラムの 著作権は あく まで 作# にあ 
るけ ど、 J レールを 守れば 自由に 無料で 使 
う ことができる プロ グラムの こと。 
•オンライン ショッピング 
ネット ワーク を 利用し た 通信販売 のこと。 

朽^ 坂屋 などの 百貨店 や 各種 商店な 
どと 提携して いて、 いろいろな 商品を 購 
入で きる。 

•オンライン ニュース 

朝日 新聞 や 毎日 新聞な どの 新聞社と 提携 


して ニュースを オンラインで 流して いる。 
新聞社 だけでなく、 証券会社と も 提携し 
ている ネットワーク も ある ぞ。 

•オンライン 

ネッ ト ワークと 自分 <7) パソコンが mi 舌 回 
線を 通じて 鎌して いる 状態の こと。 将 
来は、 オンラインで なんでも できる かも 
しれない ね 0 

•ID 

ID は 会員証の ような もの。 ネットワークを 
利用す るた めには、 その ネットワークの 
ID が 必要 だ。 
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アスキー ネット 

ビデオ マニュアル 


最近は、 ビデオで ゴルフと かワ 
- プロと かを 勉強す るの が 巷で 当 
たり 前な できごと になって いるよ 
ね。 とうとう パソコン通信 も ビデ 
才 で 勉強で き るよう になった ぞ。 

『アスキー ネット • ビデオ マニ ュ 
アル 基礎 & がそれ だ。 この ビデオ 
の 内容は、 必要な 機材を 揃える と 
ころから、 アスキー ネットの 利用 
の 仕方までを、 ドキュメンタリー 
形式で 説明して いる。 アスキー ネ 
ッ トを 利用す るに あたって、 初め 
にしなければ ならない 利用 環境の 
変更な どが、 とても わかりやすく 
解説され ている。 とかく、 バソコ 
ン 通信を 知ろ うとしたら、 書籍に 
偏り がち だ。 書籍な どて 研究して 
いたと きの 印象より、 パソコン 通 
信を 利用す る こと が 簡単な のが わ 
かる ぞ〇 


今回 紹介す る 『パソコン通信 始 
め 方 • 生かし 方』 は、 バソコ ン 通信 
に 興味が ある 人に、 とても 参考に 
なる ぞ。 パソコンとは 縁 も ゆかり 
もない 落語家が、 パソコン通信を 
始めたい きさつから、 のめり込ん 
でい く 過 f 呈を、 わかりやすく _ 
談 にして まとめ あげてい る。 この 
本を 読めば、 パソコン通信が、 電 
話を 利用す るよう に 気轻に 始めら 
れる 自信が つく ぞ。 

目次を 覗く と、 ''0A 音痴で も、 
バソコ ン 通信 力 簡 単に 始め られ た' 
、、覚える には、 習うよ リ 慣れろ 力し • 
、、仲間の ネットワークが 私の 
仕事を 支えて くれる〃、 、'パソコン 
通信の 活用で、 自分の 世界と 人の 
輪が 広がる〃 と ある。 どれ も 興味深 
い 内容。 とくに 仲間と 落語を つく 
る あたり は 最高 だ 二 


■ア スキ- ネツト •ビデオ マニ ユア ル 基礎 編 


パソコン通信 始め 方 •生かし 方 


•(株） アスキー 

アスキー ネット 事務局 
_ 3500円 [税込} 


三 遊 亭圓窓 

落語家 

マスター ネット 落語 コーナー 主宰者 
馨 (株） ごま 書房 
♦800 円 [税込] 


公衆電話 t 旧 DN 対応 
デジタル 鼋 話の 登場 

先月 号で、 5 万円を 切る 低価格 
の デ ジタ ル 式 JSDN 電話^ 今年の 
秋に NTT から 発売され ると お知ら 
せした が、 今度は、 ISDN 対応の デ 
ジタ ル 公衆電話が 登場す る ことに 
なった。 

ISDN と は 総合 デ ジタ ノ  Ui§ イ言 網の 
こと。 従来の 通信 方法より も 便利 
な 機能が あり、 将来 的に とても 期 
待され ている 通信 システム なの だ。 

デジタル 公衆電話は、 テレホン 
カードと 10 円、 100円 硬貨 用で、 
通話料 金は 従来と 同じ。 サービス 
内容は、 ラップトップ パソコンな 
どを 接続し、 パソコン通信を 可能 
にした ほか、 受話器を 上げずに ダ 
イヤ ルが できるな ど、 さまざまな 


機能が ある。 当面は 利用の 多い 場 
所な どに 全国で 1 000 台 設置す る 計 
画に なって いる。 

アスキー ネット 
海外 ネッ トと 提携 

(株） アスキーは、 アメリカの ジ 
エネ ラル ビデオ テ クス 社に 資本 參 
加し、 パソコン通信 業務で 広く 業 
務 提携して いくこと になった。 こ 
れ により、 アメリカで 3 位の ネッ 
ト ワークの デル フ アイに アスキー 
ネッ トから 直接 接続で きる ように 
なる。 この サービスは、 5 月より 
開始され る。 国際電話 電 j 言 網から 
デル フ アイ を 利用す るのに 比べて、 
料金が 半分 以下になる 予定と いう 
こと だ 力、 ら、 M ネッ ト ワークを 
利用す る 人に とって、 かなり オト 
クな サービスと いえよう。 また、 


デル フ ァイの ほかに、 100 以上の 
分野に わたる データ ベース 検索 シ 
ス テムの イ ンフ オリ ンク も 同時に 
利用で きる ぞ〇 いよいよ ハ。 ソ コン 
通信に も 国際化の 波が 押 し 寄せて 
いると いったと ころ かな。 

小 中学生の ための 
ファ クシ 教育 

コンピューターを 利用した 教育 
システムの ことを CAI という。 この 
CAI 教材 や シス テ ム 教材な どの 開発 
をして いる 総合 教育 研究 財団が、 
三 井 物産、 日本 交通 公ネ 土、 キヤノン 
の 3 社と 共同して、 ファクシミリ 
を 利用した 通信教育 事業の F-C0M 
インテリ ジェン ト スクールを 開始 
する。 この サービスは 次の 通り。 
神 戸市に 本部を 置き、 生徒の 自宅 
に 供給 さ れた ファクシミリで、 添 


削 ネ齡蓽 用の 問題を やりと りする。 
生徒から 送ら れた 答案は 採点され 
翌日に 返却され るので、 計画的に 
学習を 進め やすい。 用意して いる 
カリキュラムは、 小学校が 算数と 
国語、 中学校が 数学と 英語 だ。 こ 
うなる とネッ ト ワークで 勉強す る 
日 もく るだろう ね。 


おもしろ NETWORK 


NETWORK^l^WC 

ネットワーク ニュース 丄 ，置^  ▼▼  3 


ちょっと 知っている だけで も 役に たつの が ニュース だ。 友人と 話 
している 最中に、 さりげなく ニュースの ことを 話す なんて カツコ 
イイと 思わない 7 とにかく ニュースは うまく 活用した し \ もの。 


VIDEO 


BOOK 


通  信 


ASCII  NET 


O  A # 菊の fi て も 仕事に ^ 味に フル 5 用 

パソコン通信 
始め 方 •生かし 方 


ト ワークの 運営 時間を 設 
定 する 機能が ある。 この 
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TAKERU で 

好評 発売中 

網元さん 2 

対応# f*  _  MSX2  MSX2 + 

メディア… 3.5 インチ 2DD 

価格 . 5200円 I 税込 I 


網元さん 情 嫌 局 

人と 人を 結び付ける のが ネットワークの 良い ところ 0 そして、 こ 
の ネットワークを 運営す る ことを 可能に した 『網元さん 2』 は、 と 
て も 息の 長い ソフト だ。 演歌が ヒッ トする ときの ように 少しずつ 
広まって いる。 さあ、 みなさん もネ ツトワ ー クを 開局し よ ラ。 


る 方法な の だ。 


網元さん 2 には、 ネッ 


設定を すると、 運営 時間帯し か電 


話 回線を 接続し なく なる。 だから、 
あらかじめ 運営 時間帯を 設定して 
おけば、 いつ 網元さん 2 を 起動し 
て も かまわない。 電営 時間外は ふ 
つうの 電話と して 使える わけ だね。 

設定す る 方法は 次の 通り。 ファ 
イル 名が TIME という テキス ト ファ 


イ ルを 作る。 ファイルの 内容は、 


1 行 目に 開始 時間、 2 行 目に 終了 


時間 だ。 時間の 表記は、 もし 午後 
11 時なら、 23: 00: 00 の 要領 だぞ。 


息 M マガ お湯 ネツト A 邊跑網 元さん 組 含 

M マガ お湯 ネットは いろいろと 網元 ネットワークで 妹で きる 網 


M マガ お湯 ネッ トは いろいろと  網元 ネッ ト ワークで 共有で きる 網 
実験的な 試みを している。 主な も  元さん 2 拡張 プログラム などの フ 
のとして あげられる のが インター  リー ウェア や、 地方色 豊かな 話題 


ネッ トの 活動で ある。 

お湯 ネッ トが 考えて いる インタ 
ーネッ トとは、 網元さん 2 を 使つ 
た ネットワークの 活動を 活 イ 匕し、 
これらの ネッ ト ワーク カ < 協力し あ 
うこと で、 どこに いても、 多くの 
人と 情報 交換で き る 網元 ネット ワ 
ーク グルーブを 構築す る こと。 

これには、 まず、 どんな 参加の 
仕方で も かまわな いから、 多くの 
人が 参加 して くれる こと が 必要 だ。 
次に、 ある 特定の ネットワーク だ 
けに 人気が かたよ ら ないように、 
ネッ ト ワークを 運営して いる 人 ど 
う しで 協力し あう こと。 最後に、 


の コラムを つくる こと 力  <  大切。 

ぜひ、 キミ も 参加して、 インタ 
ー ネットを 実現し よう！！ 


♦通信 手順 令 

通信 方法 . 全 2 重 

データ 長 .  8 ビット ; 

X 制御 . あり 

ストップビット . I 

パリティチェック . なし 

S 制御 . なし 

送信 時 行末 . CR のみ 

受信 時 行末 . CR+LF 

® 03-486-7913 


これから も、 網元さん 糸且 合の ネ  ど し 
ット ワークを 紹介して いくつ もり  ある 
だ。 ネットワークを 開局したら、  ッ ト 
ぜひ、 お湯 ネットに 連絡して ね。  み 人 
全国には、 たくさんで はないけ  ク 

•#3、 お 一 まつと NET 

， アット ホームな ネット ワーク々 を 
モッ トーに 活動して いるから 楽し 
める ぞ。 さらに、 網元さん 組合の 
中心的 存在で も あるの だ。 

•Beard-Network 

北' 海道の ネ ット ワーク もがん ば 
つてい る そ'。 とくに これから 期待 
できる ネッ ト ワークの ひとつ だ。 

ぜひ、 みなさん 遊びに 行って ね。 


ど いろいろな 網元 ネッ ト ワークが 
ある もの だ。 どこも 個性 豊かな ネ 
ット ワークで、 ガンバ ッ ている ぞ。 
みんなの 力で、 小さな ネット ワー 
クほ ど 盛り 上げて いき たい もの だ。 


所在地 . 

. 大阪府 交野市 

シスオペ 

. 佐々 木俊彰 

ID 麟号 . 

…… 0720 -9 卜 4894 

通信 赖 …… 

. 300/1200bps 

mmm . 

. 24 時間 

所在地 . 北海道 勇 沸 郡 

シスオペ . 岸 谷智幸 

回線 番号 . 01454-2-5189 

通信速度 . 300/ 1200bps 

運営 時間 . 20: 00 〜 07: 00 


參秦 網元さん 2 活用 法 癱《 


先月 号に 引き続き、 今回 も1 ^網 元 
さん 2』 活用 法を 紹介す る。 

網元さん 2 で、 ネッ ト ワークを 
開局す るう えで 一番 悩む のは 電話 
回線ではないだろう か。 

自分の ネッ ト ワークの 運営 力 m 
道に のる 前から、 わざわざ 新しく 


(V. 的. 
WWW 


1  file  copied 


TO  w  W 


電話回線を 増設す るのは 費用が か 
かりす ぎる。 そこで、 あまり 電話 
例 吏 われない 深夜を 運営 時間に あ 
てること になる。 しかし、 毎回 夜 
遅く まで 起きて いて、 網元さん 2 
を 起動 （プログラムを 動かす こと） 
する のはたい へん。 だからと いつ 
て、 早めに 運営を 始めて 
しまう と、 外から かかつ 
てく る 通話 目的の 人に 迷 
惑を かけて しまう ことに 
なり かねない よね 0 
そこで、 今回 紹介す る 
のが、 この 問題を 解決す 


會運堂 時間の 設定は、 MSX-D0S 上で も 設定で きる。 最 
後に、 ICTRL」+[U を 入力す る こと を 忘れない でね。 


ンの 巻ね 


第 15 回 デタ ラメな バタ 


人間に とって デ タ ラメな バタ ^ ンを 作り出す ことは、 比較的 得意の 
よろ な 気がして たけ ど、 どうやら それは 闥 違いの よ 5 だ。 そうい 5 
デ タ ラメの パターンの 中に も 人間は 無意識の うちに 意味を 見つけよ 
う としてし ま f んだ ね。 どう してな のか、 鹿 野 先生に 聞いて み 


しかし 最近は あれ だね 0 ど 一 も 
宇宙人と か UFO とかを、 ひょ いひ 
ょ いと 安易に 信じ る 人が 多 くな っ 
たような 気がする ね 0 

ま、 これは メディアが それを 加 
速して いると ころは あると しても、 
基本的に 日本の 社会の 中で そうい 
う ものを 見たい 人が 増えて いる っ 
てこと が 背景に あるんだろう。 よ 
うする に、 他人に'; 主 目は されたい 
けど、 ミヨーな ものを 見た という 
ことぐ らいで しか 自己主張が でき 
ない、 つまん ない 人間が 増えて い 
るって いう ことじ ゃない かな。 

とくに 笑える のは、 UFO を ビデ 
才に 撮って る もので、 そういうの 
って、 ひと 目で 飛行機 以^ 7) 何物 
でもな いって ことが わかっ ちゃっ 
たりす る ことが 多 いんだよ ね。 

だいたい、 ヘンな ものを 見た っ 
てこと と、 宇宙人と がどうして ワ 
ン セットに なって いるの か、 （无 く 
にはよ くわから ない な あ。 何 か 見 
慣れない ものを 見ち ゃう ことは あ 
るだろう けど、 それと 宇宙人とは 
なんの 関係 もない じ ゃない。 UFO 
を 見たがって いる 人には、 そうい 
う 区別が つかない のかね え。 

UFO 信者の 中には、 宇宙には 人 
間 以外の 知的 生命 体が いる ことを、 
科学者 も認 、めて いるなん てこと を 
いいだす 人 もい る。 それは もちろ 
ん そのと おりだけ ど、 それと その 
知的 生命 体が _ にやって く るか 


というの もまった く べつの 問題 だ。 

まともな 科学者なら、 生命の 存 
在を 認 、めても、 どこかに いる 知的 
生物が i 也 E 求に やっ てきて いるなん 
てこと を 本気で 言う はずがない。 
宇宙の 事実上 無限に 近い 距離を 超 
える には、 時間 的に も 経済的に も 
莫大な 負担が 必要 だからね。 

ただ、 ぼくには このまと もな 科 
学者 も 認めて いる、 宇宙には 人類 
以外に も  ''知的" 生命が いる っ てこ 
とさえ、 あんまり ありそう にない 
ことのよ うに 思える。 

もちろん、 宇宙には 地球とは 才 
リジ ンの 異なっ た 生命が あ る こと 
は 間違いない。 宇宙には 太陽の よ 
うな あり ふれた 星は ゴ マンと ある 
からね 0 ただ、 はたして その 生命 
は 進化と と もに 人間の ような、' 知 
的〃 な 生き物になる かとい うと、 と 
て もそうと は 思えない。 

人間は 進化の 系統樹の 頂点に あ 
ると いう、 自画自賛 的ない いかた 
をす る ことが よく あるけ ど、 現実 
はそう じ ゃない。 進イ 匕は その 生物 
が 占める 生態学 的 環境に 適応す る 
ように 進む もので、 人間 以外' のい 
かなる 生物 も、 人間の ように 進化 
しようと していない。 この _ で 
は、 たまたま 人間は  ''人間的な 知 
性〃 を 持った けど、 こ れは 進化の 必 
然じ ゃな いんだよ ね 0 

それじゃ あ'' 人間的な 知性" とは 
いったい 何かとい うと、 脳の 情報 


処理 能力が 大きく なった ために 生 
まれた、 かなり ユニークな^ の 
よ うな もの じ ゃない かと 思う。 

人間は とかく 知性と か 意識 こそ 
脳の 機能の 主役 だと 思いた がるけ 
ど、 じつは そうじ ゃない。 その 証 
拠に 人間の 脳の 消費す る エネ ルギ 
一は、 ものを 考えて いようが ぼ一 
っと していよ うが、 あるいは 眠っ 
ていようが 常に 一 •定 なんだ よね。 

つまり、 脳を 働かせる エネ ルギ 
一の ほ とん どは 思、 考と は 無縁の ts 
報処 5 里に 使われて いて、 思考の た 
めに' 必要な エネルギーって いうの 
は、 全体から みれば ごく 微 々たる 
ものって ことになる。 

人間の 知 ti がほんの 余 錦^みたい 
な もの だとい うのは、 人間は 自分 
で 思って いる ほど、 デ タ ラメな こ 


とを 考える ことは できない という 
ことから も 推測で きる。 

デ タ ラメな ことを いう のは 簡単 
だと 思う かもしれ ない けど、 じつ 
はこれ はす ごく 難しい。 たとえば 
人間が 続けて 何回も M： 〃か''' 非〃 の 
どちら かの 言葉を いうと き、 その 
答えを 予測す る ブロ グラムを 作る 
ことができ るんだ よね 0 

人間は コンピュータ ーの 裏を か 
くた めに、 なるべく ランダムに 解 
答したり、 予想され そうにな し备 
えを 解答す る わけ だけど、 それで 
もこの プログラムと しばらく 対戦 
している と、 明らかに コン ピュー 
夕 一は 5 割 以上の 確率で 次の 解答 
を 見 技き 始める。 そうさせ ないた 
めには コインで も 投げて、 表なら 
是、 裏なら 非と でもして 自分の 意 
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思を 介在 させずに 答える しかない。 

この プログラムの 仕掛けは、 人 
間 力 過去に どういう 順番で 解答し 
たかを 言 己 憶して おいて、 その パ タ 
ーンが 来たと きには 次に 何が くる 
かを 解答す ると いう ごく 簡単な も 
の だ。 たとえば、' 非 非非是 "という 
J 犋番 で^ したと き、 次に くるの 
が A 非" である 確率 力 Sil 去の データ 
から 80 パ ー セン トの 人なら、 コン 
ピュー ター は 次の 解答を 、'非〃 と予 
想す る。 

解答が 真に ランダムなら、 過去 
の データを 見ても こ んな 確率の 偏 
りは 起きない のに、 人間が デ タラ 
メを やろうと すると、 必 、ず ある パ 
ターンが できち ゃうんだ よね 0 

何故こう なる かとい うと、 生物 
の 1 青 報処王 里の 基本が、 ノイズに 埋 
もれた ラン ダム に 近し 、物理 刺激 か 
ら、 意味の ある パターンを 読み出 
す ことに あるから だと 思う。 

たとえば、 ぼくたちは 音声の 情 
報を 非常に 易々 と キャ ツチで きる。 
だけど 鼓膜の 振動と いう ものに 着 
目す ると、 空気の 振動を 受けて メ 
チャ クチャに 振れて いる 動きから、 
人の 言葉の 内容 や 音楽 や、 その他 
諸々 の 音を 分解して 聞き分ける こ 
とがで きる なんて、 信じが たいほ 
どす ごい 情報処理一 今の テク ノロ 
ジーでは ま だ 実現で き ない一 が 行 
なわれ ている わけ だ。 

一方で こ の 情報処理は 生物に と 
っ て 必要 不可欠な ものと いえる。 
膨大な ノイ ズの 中から 意味 ある パ 
ターンを 見つけだせなければ、 生 
物は 生きて いけない もんね。 

こういう 1 青^ 理 が*^ にある 
から、 目の 錯覚なん ていう の も 生 
まれる わけ だ。 目の 錯覚って いう 
のは、 あり 得ない ものを 見て しま 
うとい うこと だけど、 これは 人間 
の 情報処理が、 存在し ない 情報を 
補って でも 意味を 取り 出そうと 働 
いている ことの _ といえる。 

ノイズに 近い ものから でも パ タ 
ーンを 見いだ す ことが、 脳の 基本 
的な 娜里 だとす ると、 この 逆で あ 
る ノイズを 作り 出す ことが ものす 


ごく 難しくても 不思議 じ ゃない。 
そ して 人間の 意識 も 結局 その 情報 
処理の 延長に ある わけ だ。 

実際、 もっと 日常 的に も、 人間 
は 実際には な い パターン を 読みと 
ってし まう ことが よく ある。 

たとえ ば 年末 や 夏に 恒例と なっ 
た 1 億円の ジャンボ 宝く じなんて 
いうのは、 たいてい どこの 街で も 
''よく 当たりく じが 出る 店〃 っ てい 
うのが あって、 そこに 長蛇の列が 
できる よね 0 

そういうと ころでは、 高額の 当 
たりく じが 何十 本 も 出る ので、 自 
分 も そこで 買え ば 大金が 当たる 確 
率が 高くなる とみんな 思って いる 
のだろう。 だけど、 もちろん そん 
な ことは あり 得ない。 当たりく じ 
がた くさん 出る 場所は、 それだけ 
たくさんの 宝く じを 売った 場所と 
いう だけで、 くじを 買う 人が 当た 
りく じを 買って いる 可能 1 生は どこ 
で 買 お うが まったく 変わら ない。 

ただ、 そうした いと 思う 気持ち 
は 誰の 心に も 生まれる と 思う。 こ 
れ こそ、 存在し ない ハ ° ターンを 見 
つけて しまう If  _理 のーイ 列と い 
える わけ だ。 


あるいは、 飛行機 事故は' ''必ず〃 
集中して 起き るって いう ジンクス 
も あるよ ね 0 もちろん、 確率 的に 
はそんな ことは あり 得ない。 

ただ 集中 して 起きる こと は 少な 
からず あって、 それは 必然的な も 
のなん だよ ね 0 たとえば 1 年に 1 
件の 確率で 事故が 起き るよう な も 
のが あった としても、 毎年 同じ 時 
期に 規則的に それが 起き るなん て 
ことは あり 得ない。 ある 年は 何 件 
も 集中したり、 あるときは 分散し 
て 起きる のが 当然な わけ だ。 

ただ、 人間は その 事故が 集中し 
たという ところに パターンを 見い 
だそうと する わけで、 これ また 存 
在し ない ランダム 現象から、 パ タ 
—ン を 見つける 情報処理の 現われ 
という ことになる。 

このよう に 人間の 矢 Of 生は、 脳が 
持って いる もっと 必然的な、 ベー 
シック な 情報処理の 延長 として 生 
まれた ものに 違いない。 ただ、 そ 
の 延長の され かたは、 同じ 規模の 
情報処理 能力 を 持って いるから と 
いって、 同じになる 理由は ない。 

現に、 ±概 求に おいても イルカ や 
ク ジラ 類は 人間！^ LL の 情報処理を 


行なう 脳を 持って るけ ど、 人間的 
な 知性が あると は 言わない もんね。 

人間は ずいぶん 勝手な 見方を す 
る 生き物で、 、'知的〃 というのは 結 
局、 その 生き物が どれく らい 人間 
的 かとい うこと なんだ よね。 

たとえば イルカは 賢くても 人間 
と 対等な 知性 とは 考えない よね 0 
でも イルカの 脳は 人間より 大きい 
し、 それが 単位 時間に 処理す る 情 
報 量 も 人間より 多い はず だ。 

結局、 イルカを 人間と 対等な 知 
性と 言わない のは、 イルカの 脳の 
情報 処 5 里の 仕方が、 人間の思考の 
仕方と、 あまり 似て いない からに 
過ぎない。 つまり、 人間は、 人間 
とほ ぼ そっく り 同じ 思考を する 情 
報 処理 装置で ない と、 知 1 生とは 認、 
めない わけ だ。 

そうすると、 この 宇宙に 人間 以 
外に 人間的な 思考の 持ち主は いな 
いだろう から、 乂外に 人間に 
匹敵す る 知的 生命 体が 生まれる と 
は 考えられない。 宇宙には たぶん、 
進化の 必然に よっ て 人間以上の 情 
報 処理 能力 を持っ た 生き物が 無数 
にいる だろう。 それでも たぶん、 
「我々 は 孤独 だ」 っ てわけ だな。 
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わたし  あなた 

チョ 辛  つ〜 

[ク 一]  チョ 宇  -  MSX 

あなたの か 古  ! 

美な たの し 次 ラり つ 

5  0  し 凌 ラ  100  12 い  5  9  ひ 在 わけ 


r  s  ㈣ 帝" 乍  nS^BSSm 
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パターンマッチングを 利用した 

じ やん けん プログラム 

コンピューターが 次に 人間の 出す 手を 予測して、 じ やん 
けんを する。 べつに 人間が 何を 考えて いるか、 頭の 中を 
覗ける わけで はないけ ど、 人間は 無意識の ろち にある パ 
ターンに 陥って いる。 その パターンを 調べれば、 次の 手 
を 予測す る こと も、 あながち 不可能で はな いんだよ ね。 

鹿 野 先生の 話の 中に 出て きた、  実験して みると、 かなりの _ 

人間が 是か非か、 どちら かひと つ  で コンピューターは 人間の 次の 答 
を 答えて いき、 コンピューターが  えを 予測す る ことができる。 いか 
次の 人間の 答え (是か 非） を 予測す  に 人間が デ タ ラメな、 できる だけ 
る プログラムが すでに ある。  ランダムな 答え 方を しようと して 

これは べつに、 是か 非に 限った  も、 無意識の うちに、 ある 特定の 
こと では なく、 コイ ンの表 か 裏 か  パターンに 陥って いる かが わかる。 
でもよ く、 ようするに 二者択一の  まったく、 その 是か 非の プロ グ 

問題な の だ。  ラムと 同じでは つまらな いので、 

この プロ グラムが どう やって、  編集部では、 三者 択一の じ やん け 
人間の 答えを 予測す るかを 説明す  ん プログラムを 作って みた。 つま 
ると、 過去の 人間の 答えを 記憶し  り、 グー、 チ ヨキ、 パーの 3 つの 
ていて、 たとえば、 一番 新しい 答  中から、 コンピューターは 人間の 
えが、 v '非 非 是 〃だった とする。 こ  出す、 次の 手を 予測して 自分の 出 
れと 同じ パターンの 答えを 過去に  す 手を 決める の だ。 

遡って 探す の だ。 で、 過去の 答え  とりあえず、 右 ページに 掲載し 
では、' 非非是 〃と 続いたら、 次の 答  た リス ト を 打ち込み、 プロ グラム 
えが になる 確率と'^ 非〃 になる  を 実行して みると、 画面 中央に、 
確率を 調べ、 その 確率が 高い ほう  、グー、 チ ヨキ、 パー〃 と 表示され 
を 選ぶ わけ だ。  るは ず。 で、 力 ー ソル キ ー もしく 


會 初めは 強くない けど、 データが 増えて くると、 これが なかなか 強いので、 いやになる。 


lift じゃんけん  ブロ グラムの アルゴリズム 


フレー ャ ー0 選んだ 手 
を^ 列と して B«o 

〇 麵の 3 回の バター ン 

L と 同じ ノ\ ターンを 捜す。 

… 

G  C  P  CCP 

_ : _ I 

— [ 

g\ 

ppg[ccp\ 

1 記憶 ヲ^の 中に 同じ 
! バタ— ン綫 M する 。 

4 

一致し だ バター ンの次 
f 辟 選ぶ。 

は、 ジョイスティックで 3 つのい  （グー） だった とすると、 コン ピュ 
ずれ かを 選び、 スペース キー、 ま  ー ターは、' パー" を 選ぶ という わけ。 
たは トリガー A で 決定 だ。  もし、 同じ パターンが 見つから 

グー、 チ ョキ、 パーの 隣に MSX  ない ときは、 ランダムに グー か、 

と 表示され ている ところを 選ぶ と、 チ ョキ か、 パー を 選ぶ ようになっ 
MSX の 内部で、 どのように 人間の  ている。 ゲームを 始めた ばかりの 

手を 記憶し、 パターンを 見つけ、  ときは、 言 己 憶して いる データが 少 

次の 手を 予測して いるかを 画面で  ない ので、 強くない けど、 データ 

見る ことができる ようになって い  が 多くな るに し たがって、 コンビ 

る。 コンピューターと 文才 戦す ると  ュー ターは、 どんどん 強くなる ぞ。 

きは、 これを 見ち ゃダメ だよ。  人間 側は、 コンピューター の 裏 

じゃんけん プログラムの 基本的  を かくた めに、 できるだけ 特定の 

な アルゴリズムは、 是か 非の プロ  ハ。 ターンになる ことを、 さけよう 

グラムと 同じで、 人間の 出した 手  とする わけ だけど、 これが かなり 

を G (グー)、 C (チ ョキ)、 P (パー） 難しい の だ。 

という かたちで 文字列と して 言 己 憶  ところで、 ある 一致した パ ター 

していき、 人間が 直前に 出した 3  ン から 次に 出す 手は 3 とおり ある 
つまでの 手、 たとえば、 チ ョキ、  よね 0 この プログラムでは、 単 糸 屯 

チ ョキ、 パー だったら、 記憶して  に一 番 新しい データを 採用して い 
いる 文字列の'^ CCP 〃と 一致す る 部  るけ ど、 それぞれの 手の 統計的 確 
分を 探す。 で、 一致す る パターンを  率 ま で 調べ、 次の 手を 予測す るよ 
見つけたら、 その 次に 出した 人間  うに プログラムを 改造 すれば、 さ 
の 手に 注目し、 それが たとえば G  らに 強くなる だろう な。 


4  ./ 次/お、。 -を 

出资 lb 命!! 


GGGCGP 
CCCPGG 
P6PGPC 
GP6PPC 
PCP6 C P 
6GGP6G 
CPCCCP 
PGCPCG 
GPCPGP 
C6P6PG 
6CGCGC 
CCPPPP 
- P6GGGG 
s  6PCPCP 
サ  cgpgp g g 
PCGCGCP 
ん  C G CPP G C 
5  CPPGPC6 
ん  pggppc k 
竹  cpp G cpq 
j  cggc g gp 

し 6PCGCCC 

ccppppp 

GC6GGG6 

PGPCCCC 

GPGPCPP 

CCC6GGG 

C6CCPCP 

pbrGPGGP 

P6PGCPG 

CCGCGGC 

GPPPGC6 


プ □ク 'ラムの 説明 


さて、 右に 掲載した のが、 パ タ 
ーン マッチングを 利用した、 じ ゃ 
ん けん プログラム だ。 パターン マ 
ツチ ング というのは、 ようするに 
ある ノ  \°夕 ー ンと 一 致す るパタ ー ン 
を 捜し出 すって こと だ。 それでは、 
具体的に プロ グラムの 説明 をして 
いこう 。 

まず、 100 〜 190 行は、 初期 イリ レ 
ー チンで、 スクリ ーン モード を設 
定 したり、 画面に 表示す る メッセ 
ージ などを 文字列 変数と して 設定 
している。 

200 〜 430 行が、 じゃんけん プロ 
グラムの メーン ルーチン だ。 順を 
追って 説明す ると、 まず、 200^ で 
S$ に T$(CP) を 代入して いる。 CP の 


から 先頭の 3 文字、 ようするに、 
もっとも 新しい 3 回までの ブレー 
ヤーの 手を C$ に 入れる。 

次の 230 行^、 この プログラムの 
核心と なると ころで、 BASIC の 
INSTR 関数を 使い、 B$  (プ レー ヤ 
一の 過去の デ ー タ) の 中から C$  (直 
前の 3 回 分の データ） と 一致す る 
パターンを 見つけ 出して いる。 

24识〒 は、 プレーヤーの パターン 
を 画面に 表示す るか どうか (MD  = 
0 のとき^  MD=1 なら^^ しな 

い )。 

25 桁は、 もし一 致す る パターン 
が 見つからない 場合、 MSX は ラン 
ダムな 手を 作る。 

260 〜 310 行は、 パターン 表示 モ 


とる 値は 2 で、 140 行の T$ の  ー ドのと き、 見つけた パターンを 


設定で わかる とおり、 ，結局 S$ には、 
G、 C、 P のい ずれ かの 文字が 代 
入され る わけ だ。 ゲ ー ムス タ ー ト 
時には、 CP の 値は 0 なので、 s$ に 
は、 ダミーと して' 'G 〃が 入る。 
A$ft)) には、 プレーヤー の 選んだ 手 
が 次々 と 記憶され ていく  （プレー 
ヤーの 手を 画面に 表示す る ときに 
使用)。 

これとは べつに、 MSX は 21讲〒 で、 
プレーヤーの 選んだ 手を 逆の 順序 
で B$ に 記憶して いる。 つまり、 プ 
レーヤーが グー、 チ ヨキ、 パーの 
順序で 出したら、 A$® は* GCP^ と 
なり、 B$ は VCG 〃となる わけ だ。 
続けて、 220 行で B$ の 文字列の 中 


表示す る。 

310—350 行は、 プレーヤーが 次 
に 出す と 思われる 手に 対応す る MSX 
の 手を 決める。 

360 行、 プレーヤーが 次の 手を 選 
択 する ための カーソルを 表示す る。 
また、 パターン 表示 モードを 変更 
したら、 それに 従う。 

370 〜 430 行、 お 互いの 手を 表示 
し、 勝負を 判定す る。 これまでの 
戦績を 表示し、 20 听に 飛ぶ。 ここ 
までが メーン ルーチン だ。 

なお、 440 〜 520 行が プレーヤー 
の 手を 選択す るた めの カーソル 移 
動 ルーチンで、 530—630^、$] 期 
画面を 描く ルーチン だ。 


「魯备 ©翁-© - 

巳 $  ブレー ヤーの 手を 記憶 (内部 処理 用） 

A$(  0 )  ブレー ヤーの 手を 記憶 (画面 表示 用） 

A$( 1 )  パターン 表示 モード 切り替えの ための 空白 文字列 

D  INSTR 関数で 得られる 同一の ノ て ターンの 位置 

D1  D を 表示 用に 置き換え だ 値 

X.Y  D1 から 得られる パターンの 画面 上の 座標 

CP  フレー ヤーの カーソルの 位置 

T$(CP)  CP を 代入して グ ー、 チ ヨキ、 バーを 得る 

MD  表示 モードの 選択 （0  : 表示、 1 : 表示し ない） 
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じ やん けん プログラム UST 


1J9J9  SCREEN  1: WIDTH  32: CLEAR  2JS00 :  COLOR  15,1. 
1:KEY  OFF 

llJ0f  CS$=” 〔"+STR1NG$(3,28)+”〕"  : CP=J0f 
120  CK$= ”  W+STRING$(3,28)+M ，，： MD=1 
130  A$(1〉=STRING$(224, ”  ”〉： A$ W =” ” ： B$=A$ 

140  T$(j0f>=”G”  : T$<1>=”C”  :T$<2>=”P” 

150  Tl$<j0f>=”r  一”  : Tl$  ⑴： ，，チ 3 キ”  : Tl$(2>=” ハ •一” 
16J0T  MS$(0)=M  ひきわけ て’ す” 

170  MS$<1>=”  あなた のかち！” 

18J0T  MS$(2)="  わたしの かち！” 

190  GOSUB  53J0f:CP=Jff 

200  S$=T$  (CP)  :  A$(J9)  =R1GHT$  (AS  (0)  +S$,  224) 

210  B$=S$+MID$(B$, 1,223) 

220  C$=LEFT$(B$,3) 

230  D=INSTR(3,B$, C$) 

24J0T  LOCATE  J0^,  3 :  PRI  NTA$  (MD) 

25好  IF  D=J0T  THEN  F=  INT (RND  (1 ) *3)  : PUTSPR1TE0, ( 
0,20 8) : GOTO  360 

2615  IF  MD=1  THEN  PUTSPRITBJ0T, (好， 2 好 8>:G0T0  320 

270  D1 =LEN  (A$  (Sf) )  -D-3 :  FOR  1=0  TO  3 

2S0  X=((D1  MOD  32) *8+8) AND  255 

290  Y=  (Dl¥32)  *8+22 -  (X>248)  *8 -  (X=J0f)  *8+  (D1<0)* 

8 

300  PUT  SPRITEI,  (X-l, Y),  -8*(I<3)+-11*(I=3)  ,J0T 
31J0T  D1=D1  +  1:NEXT  I 
320  G$=MID$(B$, D-l, 1) 

33J9  IF  G$= ” G"  THEN  K=2 
340  IF  G$= ” C”  THEN  F=j0f 
35J0T  IF  G$=WFM  THEN  F=1 

360  GOSUB  44 好： IF  CP=3  THEN  MD=MD  XOR  1 : PUT  S 
PRITEjff,  (0,  208)  :  LOCATE  J0T.  3 :  PR  I  NTA$  (MD)  :  GOTO  3 
60 

370  LOCATE  10, 14:PR1NT  T1$(F) ;w  ”； T1$(C 

F) 

380  IF  F=CP  THEN  S3=S3+1 : F2=5 : GOTO  400 
390  IF  F=CP+1+ (CP=2)*3  THEN  S1=S1+1:F2=1  ELS 
E  S2=S2+1:F2=2 

4019  LOCATE  0 , 18:PRINT  MS$(F2) 

410  LOCATE  好， 22 

420  PRINT  USING  ”  #####  しょう#####  はい#####  ひき b 
け” ;S1;S2;S3; 

430  GOTO  2JS0 

440  LOCATE  3+CP*7, 16:PRINT  CS$ 

450  S=STICK(j0f)  OR  STICK  (1> 

460  IF  STRIG(j0f)+STRIG(l)  THEN  520 

470  IF  S=j0r  THEN  450 

480  CT=CP : CP=CP+ (S=7) - (S=3) 

490  CP=CP+(CP=4)-(CP=-1) 

50JS  LOCATE  3+CT*7, 16: PRINT  CR$ 

510  GOTO  44Jff 

52 好 IP  STRlG(j0r)+STRIG(l)  THEN  520  ELSE  RETUR 
N 

530  CLS: PRINT 

54J9  PRINT  TAB  (10) :”じ 今ん けん ケ#  -ム” 

550  LOCATE  0 , 12 

560  PRINT  TAB (10〉 ；” わたし  あなた” 

5719  PRINT:PR1NT:PRINT 

58 好 PRINT  ”  グー  チョ キ  ハ •一  MSX” 

590  PRINT:PR1NT:PRINT 
600  PRINT  M あなたの しょうりつ”： PRINT 
610  PRINT  ”  0 しょう  好 は い  0 ひきわけ”： CHR 

$(11) ； 

620  SPRITES  (j0f)  =CHR$  (&HC3)  +CHR$  (&H81) +STRING$ 
(4,0) +CHR$ (&H81) +CHR$ (&HC3) 

630  RETURN 


人工知能 うんちく 話 121 


プロ クラ ミンクに 夢中! 

• 連載 もい よいよ 5 回目。 w いかにい いか げんに プログラムを 作る か" を テーマ 
• にやって きた わけ だね 0 でも、 そろそろ 『M マ ガウ オース'』 を 完成 させない と、 
•  w いつまで たっても ゲームが で吉 ないじ やない か" といわれて しまい そ ろ。 そ 
• こで 今回は 大増 4 ページ。 一挙に 完成まで もっていって みようと 思う の だ II 


今月は 完成を 目指 9 ぞ 

まずは、 今まで 何を やった かと、 
これから 何を すれば いい かを まと 
めて みよう。 

連載 開始の 1 月 号では、 タイ ト 


ルを 作っ たね 〇こ れは 2 月 号 以降 
では まったく 無視して たの だけど、 
今回は いよ いよ プログラム 本体に 
つなげて みる ことにする。 もちろ 
ん キミが 作った、 オリジナルの 夕 
イ ト ルで もい いよ。 


第 2 回の 2 月 号では、 ス プライ 
卜を 定義して ちょっと 動かして み 
た。 それで スプラ イトを 作る のが 
結構 面倒 くさい こと がわ かって、 

3 月 号では ス プライ ト エディター 
を 発表した ね 0 

そして 4 月 号、 つまり 先月 号で 
は、 M マ ガウ ォーズ を シュー ティ 
ング ゲームに する ことを 決定。 画 
面を スクロール させようと したら、 
いきなり BASIC の 壁で ある、 処理 
速度の 問題に プチ 当たって しまっ 
たわけ だ。 そこで 部分的に マシン 
語を 利用す るた め、 リス ト 1 の* 逆 
ス クロ ー ル マシ ン語 ルー チ ンジエ 
ネ レーター （何度 書いても 長い 名 
前 だな あ)〃 を 発表した。 

とま あ、 ここまでの 連載で、 と 
り あえず ス プライ トを 動かして、 
背景を スクロールさせる く らい ま 
では どうにか なった。 今月は さら 
に、 あと 必要な 要素と しては 何が 
あるの か、 考えて みよう。 

まずは、 背景が やっぱり 殺風景 
だ。 本当なら キャラクター エディ 
ターを 発表して、 背景の グラフ ィ 
ック まで バッチ リ 描き 込める よう 
にしたい。 でも、 そんな ことを し 
ている と、 M マガ ウォー ズの 完成 
力 < どんどん 遠の いて しまい そうな 
ので、 これは またの 機会に 発表す 
る ことにしよう。 

次に、 シュー テ イング ゲームに 
つきものの 要素と いったら、 

の 存在が あげられ るね 0 敵を 動か 
したり、 自分の キャラクターとの 
当たり 判定、 さらには 自分が 擎っ 


た ミサイルとの 当たり 判定を して、 
敵が 爆発した りする 処理を、 作ら 
なくち ゃい けない。 

そして ゲーム オー ノ< 一 や、 ラウ 
ン ドク リ ア ーな どの 処理 もつ けく 
わえ て、 最後に 音 や 色で ちょっと 
飾って 完成！ といって みよう。 
うん、 もう M マガ ウォー ズの 完成 
は 見えた も 同然 だね （本当 かな あ 
…… ？)。 

ます 0 敵を 動か 穿の 尼 

さて、 前置きが 長く なって しま 
った けど、 今 考えた ことを ひとつ 
ずつ やって いくこと にす るね 〇背 
景を 描く ことは あとまわし として、 
まずは 敵を 作って みる ぞ。 

敵は もちろん ス プライ トを 使っ 
て 出す の だけど、 そのための パ タ 
ーン はま だ 作って いないよ ね 〇  A3 
月 号の スプラ イ ト エディターで 敵 
まで 作って みた よん〃 なんて 用意 
周到な 人が いたら、 さっそく デ ー 
夕を ロードして、 ス プライ ト 番号 
2 に 登 錦^して くれ。 ポクは ポクで 
パターンを 作って みたから、 エデ 
ィタ ーがない 人 や、 作る のが 面倒 
な 人は 利用して ね。 先月 号で 作っ 
た プログラムに、 この 敵の スプラ 
イ トを 付け加えた ものが リス ト 2 
だ。 先月 号の リス ト を 打ち込んで 
ある 人は、 10160 〜 10260 行を 入力 
する だけで いいよ。 

敵の スプラ イ トが できた ところ 
で、 とにかく 動かして みる。 はじ 
めは 上から 下に ゆっ く り 移動し、 
下に 消える とま た 上から 現われる 


逆 スクロール ルーチン ジェネレーター 


: M;w) 
•7T レスが 

オオキ スキ’ 


IK  A= 


10  CLEAR  1M,&H8FFF:DBFINT  A-Z:CLS 
20  PRINT”* ゲ ャ クス ク卩ー ル 7 シン： T ア n グラム サ-ク セイ フ¬ 
ロ  グ  ラム’’ 

30  PRINT”*  MSX マが シ’ ン ， 90  4 カツ: T ウ” 

4J0f  FK1NT:LINK  INPUT” マ シンコ’ カ イシ アト ，レス = &H 
” ;M$:M=VAL(m &Hm +M$) 

5i5  PKlNTwADDKb：SS=&HM  ;Hb：X$(M)  ; M  (: 
bid  IK  fA>ld  OR  THh；N  FRiNTM 

チ イサ スキ， マス •”  : GOTO  40 
70  IK  THKN  PRINT”  アト’ レスが 

マス.，， : GOTO  40 
80  PK1NT”  イイ デスが？ （Y/N>”  ； 

90  A$=INFUT$(1) : A=iNSTK(M YyNnM , A$) 

0  GOTO  90 

lISJd  FR1NTA$:  IF  A>2  GOTO  4 好 

110  A=M 十 &«3妓3:?^1^广，マシンコ’ フ •ロ ク ’ラム :  HE 

X$(M)  ;M  r  ;M;W)  *7  &H”  ；HEX$(A>  ;A;") マ 

デ” 

1215  LN= 1M0 :  C=0 :  Y=CSRL  I N  :  AD=M 

130  LOCATE  J0T,Y: PRINT  LN : FOR  1=0  TO  7 

14j0f  READ  A$  :  I F  A$= ，，ホ”  GOTO  19 iS 

150  A=VAL(n&hw+A$) : FOKK  AD, A:AD=AD+1 

160  C= (CfA)AND  &HFF:NKXT  I 

170  KKAD  A$  :  I K  COVAL  (”  &h” +A$>  THKN  PK1N 

T”T 一, フン ニ アヤ マリが アリ マス.” : FK1NTH Line  Numb 

er  =，， ；LN: 睡 

18 好  LN=LN 十 lif:CK)TO 130 

19 好  NA$ 二，， USCK" <M) .  OBJ” 

2159 i  PR  I  NT”  セーフ ’ シ マス • （"  ；  NA$ ;  ”  > ，， 

21H  BSAVb；  NA$,  M,  M+&H31T3 
22Jd  PK1NT” シュウ リ 3 ウ シ マシタ."： BND 
l IS  15 IS  DATA  21, 18, 1 1 , 23,  Cif ,  jtfi  ,  bj0f,  ifb； 
lJdlid  DATA  02,  CD,  59,  21 , 18,  1 , 70 

119215  DATA  20,  01 5,  3\i,  2J5 ,  CD,  56,  21 , 32 

115315  DATA  23,Cj0f.  11,20,  18,01.^,02,41 
1040  DATA  C3.5CH60.* 


ングに 夢中 


プロ クラ 5 ン久 夢中! 


という、 く り 返しを 作って みよう。 

まずは 敵 用の 変数を 決める ぞ。 
座標を EX と EY に、 敵が 画面に いる 
かどう かの フラグを EF にしよう。 

0 だとい なくて、 0 以外 だとい る 
っ てわけ だ。 敵の 動きな どを 処理 
する ルー チンで、 もし EF が 0 だっ 
た 場合 (iEX と EY を 決める。 っまり 
''敵を 発生させる〃 わけ。 とりあえ 
ず 変数は そんな もんかな。 

次に、 実際に 敵を 動かす ルー チ 
ンを 作って みよう。 リスト 2 では 
100 〜 420 行を ループ させ、 自分の 
キャラクターを 動かして いたので、 
ここ に 敵の 動き を 入れれば いい わ 
けだね 0 簡単な 方法と しては 42 听 
の GOTO 100 を 消し、 500 行から 続 
けて 敵の 動きを 作れば いい。 でも 
プログラム を わか り やすくす るた 
めに、 50_、 らの 敵の 動きを サブ 
ルーチン 化し、 G0SUB 文を 使って 
呼び出す ようにして みよう。 その 
ための 変更 点が リス ト 3。 リス ト 
2 につけ くわえて みて ね。 

簡単に こ の 部分の 処理の 説明を 
すると、 まず 90 行に 変数 EF の 初期 
化を 追加。 つまり 画面に 敵が いな 
いこと にす る。 次に 420 行から 100 
行に ループし ていた ものを 430fiH こ 
変更。 かわりに 420 行では、 500 行 
からの 敵を 動かす サブルーチンを 
呼ぶ ことにする。 

500 行では EF が 0、 つまり 敵が 
いないと きは EX、 EY の 座標を 舌 IS 
で 決め、 EF を 1 にす る。 敵の Y 座 
標 (つま り 縦 方向の 座標） を 進める 
のは 510ft 画面 外 (こ はみ出したら 
EF を 0 にし、 敵が いなく なった こ 
とに する。 52讲〒 では 敵の スプラ イ 
卜を 表示 0 パターンが 登録され て 
いるのは スプラ イト 番号 2 で、 ス 


ブライ ト 面 番号 2 に 水色 （= カラ 
ー コード 7 ) で 表示す るよう にし 
ている わけ だ。 

さて、 これ だけで も 随分 ス ピー 
ドが 落ちて きた。 かと いって、 こ 
れ以 ii プロ グラムを マシ ン語 f 匕す 
るの も 避けたい ので、 '"これ 以上 ス 
ピー ドが 落ちない よう に プロ グラ 
ムを 作る〃、 または'、 スピードが 落 
ちても かまわない ゲームに する々 
って こと を 考える 必要が あるね。 
とりあえず、 少しで も她 E1 を 速く 
する ための ワン ポイントと して、 

10 行の 最後に、 

DEFINT  A-Z 
を つけくわえて みよう。 

これは プログラム 中の 変数を、 
全部 整数で 扱う という 宣言。 この 
ゲームでは、 とくに/ J、 数を 使う こ 
ともないだろう から、 こうして み 
た。 演算が こ ころもち 速くなる か 
ら、 全体の スピード も 少し 上がる 
…… って 寸法 だ。 

当沄り 判定を 処理 

敵の 動きを もう 少し 複雑に した 
いとは 思う けど、 とりあえず あと 
まわし。 先に 当たり 判定を 処理す 
る ことにしよう。 

そもそも 当たり 判定とは 何 か？ 
といえば、 、、敵の スプラ イトと 自分 
の スプラ イト/， などが 当たって い 
る （重なって いる） かを チェックし、 
当たっ た 場合の 処理 や 当た っ てい 
な I 、場^の 処理に^ II 皮 させる こと。 
ス プライ トで 描いた キャラクター 
と、 通常の グラ フィック で 描かれ 
た キャラクターとの 当たり 判定を 
する こと も あるけ ど、 今回は パス。 
背景に 流れて いる 星 （？） な どには、 
ぶつからない ことにす るね 0 


を 動かす サブルーチン 

90  X=15:Y=11:EF=j^ 

420  GOSUB  5M  ’ テキ ヲウブ カス 


© 


メーン ルーチン 


5  CLEAR  1M,  &HBFFF:BLOADMDSCRCiJM.  OBJ" 

10  SCREEN  1,2:  COLOR  15，0 KEY  OFFrCLS 

20  GOSUB  1MM 

3j0T  DEF  USR-&HCM0 

90  X=15:Y=11 

100  A-STICK(Jtf) 

110  XX-j0f  :YY-0  :0N  A  GOSUB  200,  210,  22 好， 230 
， 240， 25K, 260，270 
12JS  X=X+XX:Y=Y+YY 

13J0  X-X-(X<j0r)  +  (X>30)  :Y=Y-(Y<8)  +  (Y>22) 

140  PUT  SPRITE  0，  <X*8, Y*8> ， 15，0 

150  IF  MF  GOTO  350 

160  IF  STRIG(0)  GOTO  3JS0 

170  GOTO  4M 

2M  YY=-1 : RETURN 

21J0T  YY=-1  :XX=1 : RETURN 

220  XX=1 : RETURN 

230  XX=1:YY=1: RETURN 

24 好  YY=1: RETURN 

250  YY=1 :XX=-1 : RETURN 

260  XX=-1 : RETURN 

27Jff  XX=-1:YY=-1: RETURN 

300  MX=X:MY=Y:MF=1 

350  MY 二 MY - 2: PUT  SPRITE  1, (MX*8, MY*8> , 8, 1 

360  IF  MY<-2  THEN  MF= 分 

4J0J0  LOCATE  RND  (1 ) *31, 0:  PRINT"  • f, : 

41 好  A=USR  (j0f) 

420  GOTO 100 
10000  1=0^ 

lMlif  A$  =  M  M  :FOR  TO  31 : READ  B$  :  I  F  B$< 
THRN  A$=A$+CHK$  (VAl,  (M  &HM  +B$)  )  :  NEXT 
J  :  SPR I  TE$  ( I )  =A$  :  I  =  H- 1 : GOTO  If 3010 
10111 (20  DIM  C$(63) 

1M3J0T  A$= ”  "：FOR  J=j0f  TO 15: READ  B$  :  I F  BS< 

>”*"  THEN  A$=A$+CHR$ (VAL (M +B$) ) : NEXT 

J :C$(I )=A$: 1=1+1 :GOTO  10030 

10040  RETURN 

UflJdld  *  SPRITE  DATA  0 

DATA  J0imi,03,43,43,57，D7，D4,D8 
,FB,FF,FF，D7，C 3,40 

1 好 12#  DATA  M,  84,84,  D4.D6,  56,36 

, BE,FE,FE,D6,86，J0T4 
10130  ’  SPRITE  DATA  1 

1014 &  DATA  00,  00,IS0,  1 , 01 , 01 , jjfl ,  O,  02,  01 
,03,  03^2,00,  IS 0,015 

10150  DATA  00,  M,  M,M,  M,  00,  M.  8j0f.  8j0T,  M 
,S0, 80,80. 00,00 ,00 
10160  ’  SPRITE  DATA  2 

1017K  DATA  M,  C0.  70,  78,  38, IB,  Id7 .  5B,  D9,  E5 
,D7,D9,CD.61.6j0^,2j0r 

10180  DATA  0ld.  03,1 SE. IE,  1C,  Di).  F；0,  DA.  9B.  A7 
, KB, 9B. 83,86. 06, 04 
10190  DATA  * 

102M  ’  SPRITE  COLOR  j0f 

10210  DATA  0F,  J0TF,  0F ,  J0TF ,  0F ,  0F,  0F ,  ISF ,  0F ,  0V 
,J0rF,0F,  0F.0F,  J0fF,0F 
10220  ’  SPRITE  COLOR  1\ 

10230  DATA  J0TF,  0F,  0F,  j0TF,  0F.  j0fF,  j0fF,  0F,  0F , 


430  GOTO  100 

5190  IF  EF=0  THEN  EX=RND  ( 1 ) *30 :  EY=0 : EF= 1 
510  EY=EY+1 : IF  EY>24  THEN  EF=0 
520  PUT  SPRITE  2, (EX*8, EY*8) . 7, 2 
53fS  RETURN 


, J0^F,0F,  j0rF.j0fF,j0fF,  0F 
1024 J0T  *  SPRITE  COLOR  2 

10250  DATA  0F,  0F,  0F,  J0TF,  0F,  0F ,  0F ,  0F t  fSF ,  JSF 
,0F,JdFf0Ft0F,ISF,JS? 

10260  DATA  ホ 
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ス プライ ト どう しの 当たり 判定 
を 処理す るには、 一般的に ふたつ 
の 方法が ある。 ひとつは MSX の ハ 


ブライト どう し力垸 全に 重なった 
場合の チェックで、 一^5 分が 重な 
つた だけで も、 当たって る ことは 


■ドウ エア 自体の 機 gg で、 ★スプラ  あるから だ。 M マガ ウォー ズのプ 


イト どうしの 接 角 虫" を チェックす 
る もの。 ス プライ トの 卜:ッ トが あ 
ると ころ どう し 力 < 重なったら、 VDP 
ステータス レジスターが うんぬん 
って やつな の だけど、 むずかしく 
な るから 詳し L 、説明は 避ける ね。 
BASIC では^) N  SPRITE  GOSUB/, 
っ て 命令で 使 うこと がで きる ぞ。 

2 番目は、 ス プライ ト どうしの 
座標に よ り 当たって いるかを 判断 
する 方法。 市販の ゲーム ソフトは 
たいてい この 方法で、 当たり 判定 
を処王 里して いるみ たいだ。 という 
の も、 ^ON  SPRITE  GOSUB" を 使 
うと 敵 どう しが 当たった 場合 や、 
プレ ー ヤ ー と プレ ー ヤ ー カ 華った 
ミ サイルが 当たつ た 場合と かで も、 
割り込みが 入って しまう から。 ゲ 


—ムを 作る には、 ちょっと 都合が 


悪い わけ だね。 そこで 今回は、 座 
標でチ エックす る 方法で 作って み 
る ことにする。 

さて、 実際の 当たり 判定の _ 
は、 敵を 移動させる サブルーチン 
の 中に、 つけくわえる ことにしよ 
う。 敵が プレーヤーに 当たった 場 
合と、 プレーヤーの ミサイルに 当 
たっ た 場合の、 2 種類の チ エック 
を すれば いいわけ だね 0 

注意すべき ことは、 車 純に、 


ログ ラムの 場合は、 キャラクター 
単位で 座標を 持って いるから、 座 
標のズ レが プラスマイナス 1 であ 
っても、 当たった ことにし なくち 
ゃい けない の だ。 

以上の 当たり 判定 処理を 入れて、 
作り直し たのが リス ト 4。 まずは 
530 行を 見て ほしい。 ここで 自 機の 
当たり 判定を してる の だけど、 範 
囲の チェック をす るのに ABS 関数 
という ものを 利用して みた。 もし 
も 当たって いる 場合には、 600^ か 
ら の、、 敵と 自 機が 当たった 処理" に 
飛ぶ ようになって いる。 

54_ 洎 機の ミ サイルと 敵の 当 
たり 判定 だ。 これを チェック する 
前に、 ミサイルが 発射され ている 
かどう かを、 変数 MF を 参照して 調 
ベて いる。 

IF  MF  AND  ABS(EX-MX)<2  j 


IF  EX  =  X  AND  EY  =  YTHEN  ... 


としては いけない こと。 これは ス 


としなかった 理由は、 MF が 0 の 場 
合は ABS の チ ェックを しなくても 
いいから。 MF が 0 以外 <7) とき だけ 
座標の チェックを する ようにして 
いる わけ だ。 こうす る ことによ っ 
て、 ちょっと でも 高速 化 …… を 狙 
っ ている わけね。 

次に、 600 行の 敵と 自 機が 当た 
った 処理では、 敵を 消す （つまり 
変数 EF の 値を クリ アー する） こと 
だけを、 とりあえず 実行して いる。 


当たり 判定 処理 ルーチン 


10  SCREEN  1,2: COLOR  15,0 ,0:KEY  0FF:CLS:D 
EFINT  A-Z 

530  IF  ABS(EX-X)<2  AND  ABS(EY-Y)<2  GOTO 
600 

540  IF  MF  THEN  IF  ABS(EX-MX)<2  AND  ABS(E 
Y-MYX2  GOTO  700 
550  RETURN 

590  *  6M: テ キト シ ’キが ア タッタ シヨリ 

6M  EF=0:  RETURN 

690  1  70 好： テ キト タマが ア タブ タシ ヨリ 

1019  BF=0:.MF=0 

710  PUT  SPRITE  1, (0. 193) 

72Sf  RETURN 


また 7〇_、 らの 敵と ミサイルが 当 
たった 処理では、 

①  敵を 消す (EF を 消す)。 

②  ミサイルを 消す (MF を 消す)。 

③  このままでは ミサイルの スプラ 
イ ト か H 面 上に 残って しまう の 
で、 画面 外に スプラ イ トを 表示 
する ことによって、 ミサイルの 
ス プライ トを 消す (710 行)。 

という 姆 里を 行なって いる。 

余談 だけど、 590 行と 690 行の コ 
メント （w で はじまる REM 文) は、 
それぞれ 600 行と 700 ^ からの 処理 
が 何で あるかを 害いた もの。 なぜ 
600 行 や 700 行に コメント を 書かな 
いかと いうと、 

①  プロ グラムが REM 文の 行を とお 
らな いので、 少しで も 処理が 高 
速 化で きる。 

②  プログラム を 打ち込む 人は REM 
文まで 入れたがら ない。 そして、 
もしも REM 文の ある 行に プロ グ 


ラ ムの 実行が 移つ ている 場合は、 


''Undefined  line  number 〃のェ 


ラーに なって しまう けど、 リス 
卜 4 の 場合は その 恐れがない。 
という メリ ッ トが あるから。 

まあ、 60 的 ラを コメント にして、 
GOTO 文の 飛び 先を 61 0 行と かにし 
て もい いんだけ どね 0 とりあえず、 
REM 文の ある 行を プログラムの 実 
行からは ずす ことで、 処理を 高速 
化で きる ことを 覚えて おこう。 


思 10  くま まつれ： 5 れ 


さて、 だいぶ ゲームら しくな っ 
てきた ところで、 思いついた 要素 
を どんどん つけく わえ ていって み 
る ことにする。 

まずは、 敵が ミサイルに 当たっ 
て 死んだ ときに、 スプラ イトで 爆 
発 パターンを 表示 させて みよう。 
ス プライ ト エディターで パターン 
を 描いて、 ス プライ ト 番号 3 と 4 


爆発 パターン 処理 ルーチン 


40  P し AY”s0m30J0Tj0ft  150116〇5” 

720  PUT  SPRITE  2,  (EX*8, EY*8) ,8,3: PLAY" o5 

a”： FOR  1=1  TO  30 : NEXT  I 

730  PUT  SPRITE  2. (EX*8. EY*8) ,8.4 

740  RETURN 

10190  ’  SPRITE  DATA  3 

1J0T200  DATA  19. lFf0F,J0fF,  IF.  1F,FF 

, lF,j0fF,  IF,  33,41,01 

10210  DATA  M.  M,  06,  BC,  F8,  70,  Fj0T,  DC,  FF,  F8 

,FF,D8,8C,M.M,M 

119220  ’  SPRITE  DATA  4 

10230  DATA  M,  M,  M.  01 , 09,  JS5t  J0T3,  03,  07, IF 
,03,05,0J0T,M,M,M 

1024 DATA  00,  M,  Sf0,  00 1  3Sf,  30,  Cj0f,  3C,  CIS 

,Fj0f,C0.80,80,M,M 

115250  DATA  * 

102 bJd  •  SPRITE  COLOR  JS 

10270  DATA  J0TF,  0F,  J0fF,  JSF ,  0F t  0F,  0F ,  0F,  0F,  0F 

,0F,j0TF,0F,J0fF,0F,0F 

10280  ’  SPRITE  COLOR  1 

10290  DATA  j0fF,  J0TF,  0F,  j0fF,  j0fF,  j0fF,  0F.  J0TF,  0F.  0¥ 

,j0rF,0F,j0fF,j0rf.j0rp,j0rF 

10300  1  SPRITE  COLOR  2 

lJ 0310  DATA  0F,  J0TF,  0F ,  0F,  J0TF,  j0rF,  0F,  0F,  0F,  0F 

,0F,j0rF,0F,j0rF,j0rF,0F 

10320  ’  SPRITE  COLOR  3 

1033 IS  DATA  0F,  0F,  J9F ,  0F,  J0fF,  0F,  0F,  0F,  0F.  0F 
,J0fF,  J0fF,j0rF,0F,irF,0F 
1193415  f  SPRITE  COLOR  4 

U350  DATA  j0fF,  j0fF,  ,  0F ,  0F ,  0F ,  HF,  0F,  0F,  0F 

,j0fF,0F,j0rF,j0fF,j0fF,j0rF 

1J0T360  DATA  * 


■ 


につけ くわえれば いいね。 プ ログ 
ラムの 変更は、 72 听以 降に;® 里を 
つけく わ えれば いい かな。 

さらに 爆発 音 もつ けて みよう。 
本当なら SOUND 文を 使えば かっこ 
いい 爆発 音を 鳴らす こと もで きる 
の だけど、 使い方が けっこう むず 
かしい。 そこで 今回は PLAY 文を 使 
って、 軽く 音を 出す だけて 我慢し 
よう。 PLAY 文の イニシャライズを 
している の 力 <40 行。 リス ト 5 を 参 
照して みて ね。 

次は …… そうだ、 ゲームには ス 
コアが つきもの だから、 スコア 表 
示を 追加して みよう。 場所は 画面 
の 最下 段に 決定。 M マガ ウォー ズ 
は 上から 下 ヘス クロ  ー ルす るゲ ー 
ム だから、 ここなら スコアが スク 
ロールして、 画面を 埋めたり する 
こと もない わけ だね。 そのかわり、 
画面が スクロール する たびに、 ス 
コアを 書き直さ なく ちゃい けない 
ん だけど …… 。 

という わけで、 スコア 表示の プ 
ログ ラムは リス ト 6 のように、 画 
面の ス クロー ノ  uM 理 のす ぐ あと、 

41 0 行と 420 行の 間に 追加す る こと 
にした。 変な 場所に つけくわえる 
と、 画面が® H こ チラ ツク こと も あ 
るから 注意して ね。 

リス ト 6 では、 スコアに 変数 SC 
を 使い、 9 听 でまず 初期 f 匕 420^ 
からう しろを 1 行ず つず らして、 
420 行に スコ ア 表示を つけて みた。 
それから 70讲〒 の 処理で、 敵を ミサ 
イ ルで や っつけた ときに 1 0 点ずつ 
加算す るよう にした。 これで スコ 
ア 関係は 大丈夫 かな。 

さて、 ミサイルが 敵に 当たった 
ら 爆発して、 得点が 加算され る処 
理 はでき たけ ど、 敵が プレーヤー 
に 当たった 場合に  自 機を 爆発 させ 
る ことは まだ だね 0 ひとつの アイ 
デア として、 自 機を エネルギー 制 I 
にしたら どうだろう。 つまり 最初 
に エネルギーが 10 あって、 敵に ぶ 
つかる ごとに 1 ずつ 減って いくと 
いう 具合 だ。 エネルギーの 変数は 
EN を 使う ことにして、 減らす 処 i 里 
は 600^!)、 らに 入れれば いいだろう。 


これを つけく わえ たのが リ スト 7 。 
簡単な デモ もやって みた。 

ま ず ⑽亍で 変数 EN の 初期化を し 
ている。 この EN= の あとの 数字を 
変えれば、 あとで エネルギーを 増 
やしたり 減らしたり できる わけ だ 
ね 〇 そして スコア 表示の あ 
とに、 425ft として エネルギー 表示 
を 入れて みた。 さらに 60 听で 音を 
鳴らし、 610 行で 背景を 赤く フラッ 
シユ させて エネルギーを 1 減らす、 
という 処理 も 行なって いる ぞ 。入 
力で きたら プロ グラムを 実行 させ、 
敵に わざと 体当たり して チェック 
してみ てね。 

ちっ とグ ーZA5U<! 

さて、 そろそろ 詰めてい かなく 
ち やい けない のが、 ーム として 
成立させる ためには どう すれば い 
いか〃 という こと。 はっきり いって、 
今の 状態に 、'エネルギーが 0 にな 
ったら ゲ ー 厶才 ー バ — " ってル ー 
ルを つけたと ころで、 1 匹 だけし 
か 出ない 敵を よける のなん か 簡単。 
ゲームと して 成立 しないのは 目に 
見えて いる。 敵の 数を 增 やせば ゲ 
ーム らしく なる かも しれない けど、 
BASIC では 処 J 里 速度 に そろそろ 限 
界 がきて いて、 ちょっと 無理 っぽ 
いれ 

ここから 先が、 ゲームの アイデ 
ア を 考える 人の 腕の 見せ どころ か 
もしれ ない な。 まあ、 それ も'、 か 
に いいかげん に ゲーム を 作る か〃 と 
いう 最初の 宣言に もとづいて、 徐^ 
にどう にかして いこう。 

まず、 ひとつの アイデア として、 
敵を 画面 外に 逃 したら エネルギー 
が 減る ようにしたら どうだろう。 
画面の 下には 自 分の 基地が あって、 
逃したら 攻撃され てし まう、 とい 
う 設定に する わけ だ。 そうすると、 
自 機と 敵と がぶ つかった ときは、 
もっと エネルギーが 減った ほうが 
いいな。 思い切って エネルギーの 
初 難 直を 20 にして、 敵を 逃した と 
きは 1、 敵に 当たった ときは 5、 
それぞれ エネルギーが 減る ように 
してみ よう。 これを やって みたの 


プロ クラ 5ング= 夢中！ 


9 好  X=15:Y=ll:EF=j0f：SC=j0f 
420  LOCATE  0, 24: PRINT" SCORE 
430  GOSUB  5M  ’ テキ ヲウブ カス 
44 好  GOTO  100 
7M  EF=j0r：MF=j0r：SC=SCf  10 


: SC; 


90  X=15:Y=11  :EF=0:SC=j0r：EN  =  10 

425  LOCATE  16, 24: PRINT" ENERGY  :”； EN; 

6M  EF=j0T：PLAYMo3cH 

610  COLOR  , ,8:EN=EN-1 :F0R  1=1  TO  50 : NEXT 
I : COLOR  , , 0 
620  RETURN 


自 機の エネルギー 処理 ② 


90  X=15:Y=11  :EF=j0f  :SC=0  :EN=2j& 

510  KY=EYf  1 : IF  EY>24  THEN  BF=J0r : EN=EN-1 : P 
LAY”o3e” 

610  COLOR  f ,8:EN=EN-5:F0R  い 1  TO  50 : NEXT 
I  :  COLOR  ,  ,  J0r 


が リス ト 8 だ。  来月 号では、 もう ちょっと ゲーム 

まず 主な 変更 点と しては、 90 行  を 改造す る ことを 考えて みるね。 

の EN  =  10 を EN  =  20 にして、 エネ  今回で M マガ ウォー ズを 完成 させ 

ルギ ーの 初期値を アップし たこと。 ると いう 当初の もくろみは、 ここ. 
さらに 610 行の EN  =  EN —  1 だった  でもろ くも 崩れさって しまった わ 

ものを、 EN  =  EN  —  5 にした こと だ。 けだ。 しくし くしく …… 。 

また、 敵が 画面 外に はみ出し たか  それでは、 予告編と いう わけで 

を チェックし、 敵が 存在して いる  はないけ ど、 来月 号で どんな 改造 
かどう かの フラグで ある EF をクリ  をしたら いい かを、 ちょっと 考え 
アー している のは 510 行だった ので、 てみ よう。 まず、 この プログラム 
この あとに エネルギーを 減ら す処  で 不満に 思 うのは、 いつま でた っ 
理を つけ 足して みた。 EN  =  EN —  1  て も 難易度が 上がらな いこと。 や 
という 部分が それ。 PLAY 文で 簡単  っぱリ シュー ティ ング ゲームは、 

な 音を 出し、 エネルギーが 減った  徐 々に むずかしく なって いかない 

ことを わかりやすく している ぞ。  とつ まらない よね 0 そこで 次は、 

とま あ、 ここまで プログラムを  この あたりの 問題に ジ ックリ 取り 

いじって きて、 敵を 逃さない よう  組んで みたい。 

に 撃ちまくる シュー テ ィング ゲー  それから、 ゲームオーバーの 処 

ム は、 とりあえず 完成した。 パ チ  理を つける ことと、 タイトル 画面 
パチパチ。 いや一、 長い 道のり だ  をつ ける こと。 連載 第 1 回で 登場 
ったけ ど、 これで M マガ ウォー ズ  した タイ ト ルは、 今回 こそ 利用す 
は バッチ リ。 来月からは RPG にで  ると はじめに 公言した けど、 結局 
もとり かかろう かな …… と 思って  そこ ま で 手が ま わらずに 終わって 
いたら、 編集者 L から ゃ こんなん じ  しまった。 ゴ メン。 来月 こそ、 し 
ゃダメ だよ〜。 もっと しっかり ゲ  っかりと タイトル 画面を 登場 させ 
ームを 作って よね〃 と、 お叱り の電  るから、 あき れな いで 待っ てて ね。 
話が かかって きた。 仕方ない ので  それでは、 次号に 続く の だ！ 
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HALN 〇 TE は 機能 も 豊富で、 使えば 使う ほど 愛着の わく ソフ 
卜。 でも 正直に いって、 初心者に とっては 操作が ちょっと 複雑 
かもしれ ない。 そこで 今回は、 QSA 特集と あいなった の だ。 


やはり 質問が 多い のは 
GCALC かな 

「う 一 ん、 わからん . 」 

MSX の 実用 ツールと しては もう 
欠かせない HALNOTE シリーズ 〇こ 
の 連載で、 駆け足ながら ひとと お 
り 紹介して きたね。 

ところが。 やっぱり、 駆け足。 
見て いる ぶんには'' ふ 一ん〃 と わか 
っても、 いざ 自分で 使おうと する 
と、 たくさんの''???  ? 〃が 出て 
きて しまう。 

^ そこで 今回は、 表 計算 ソフトの 
GCALC に関して よく 寄せられる 質 
問の 中から、 代表的な ものを 3 つ 
選んで、 解決 方法を さぐって いく 
ことにしよう。 キミが 悩んで いる 
問題 も 出て くる かもしれ ない。 

複写を レたら 
エラーが 出 t しまった 

おっと、 これは どういう ことか 
な。 ふむ ふむ、 まずは 写真 1 を 見 
ていた だく ことにしよう。 これは 
商品 ごとの 売上高を 集計して、 そ 
の 構成比を 計算 している ところ だ。 
構成比は、 各 製品の 売上高を 合計 
で 割って いる ぞ。 

たとえば セル C2  ( ラジオの 構成 
比) には、 、、=B2/B6*10(T という 
式が 入って いる。 そして 小数点 以 
下の 桁 数は、 2 桁に 指定した わけ 
だね。 ここまでは 問題ない。 

GCALC では、 同じような 計算 式 


が ある 場合、 いちいち 入れ 直す 必 
要はなかった ね。 編集 メニューの 
中の、 ''複写〃 や' 貼り 込み〃 などを 
使えば、 自動的に セルの 関係を 調 
整して くれる。 ま、 普通は 脳天 気 
に コピー すれば いいの だけど、 あ 
れれ れれ、 これで エラー？ 

絶対 指定を してから 
コピィ >  ょろ 

原因を さぐる には、 まず; 主意 深 
く 観察す る ことが 第一 だ。 エラー 
が 出た セル  C3  をよ  く  見て みると、 
計算 式 (九 *=B3/B7*100〃 になっ 
ている。 v シ うむ。 

よ 一く 考えて みると、 この B7 の 
セルのと ころが あやしい。 構成比 
の 計算を したければ、 本当は B6 に 
なって いな ければ し 、けない ハズ。 


計算 式を コピーす る 過程で、 こう 
なって しまったよ うだ。 ちなみに 
セル B7 の 中身は カラ。 つまり、 計 
算 式に とっては ゼロと 同じ。 ゼロ 
で 割ったら、 そり ゃ、 エラーに も 
な るっても の だ。 

そこで 解決策。 "絶対 指定" が 解 
決の カギ。 これは 写真 2 のように、 
''入力〃 メニューの 中に、 関数 や 名 
前の 入力と 並んで いる ぞ。 

さて、 絶対 I 旨定 をして から セル 
を 指定す ると、 、'$B$6" のように ド 
ル マークが つけられる。 ひとたび 
絶対 指定が された セル 番地は、 複 
写を しよう 力啊 をし ようが、 調整 
されなくなる の だ。 

という わけで、 最初に 計算 式を 
するとき、 へ =B2/$B$6*10(T 
として おいてから 複写 すれば、 こ 
の 問題は カイ ケツ。 


データがない のに 
計算 結 動 寮 称れ る 

自 民 党が 衆議院 選挙に 圧勝した 
ので、 どんな 形になる にせよ、 消 
費税は 残りそう。 となると、 '本体 
価格に 3 パー セン トを かけて〃 と 
いう 計算に、 GCALC の 活躍す る 場 
面は まだまだ 消えそう にない。 で、 
写真 3 のよう な 表を 作り、 経費の 
精算な どを 楽に しようと いう こと 
を、 誰もが 考える わけ だ。 ところ 
が、 ここで 問題 発生。 

3 パーセントを かける という 計 
算 式は、 もちろん' '複写〃 や  ''貼り 
込み〃、 ''複製〃 で コピーして 作る わ 
けだね。 でも、 このと き セルに 計 
算 式が コピーされ ると、 まだ 計算 
する データがない 状態で も、 計算 
さ れる 前の 結果で ある''  0 〃が^ 示 
されて しま うんだ。 これを なんと 
かしたい、 というの が 質問の 趣旨。 

もう 少し 具体的に いうと、 計算 
式は ひそかに セルに セツ トされて 
いて、 A 列に 数字が 入る と コツゼ 
ンと B 列に 数字が 表われる、 とい 
うように したい わけ だ。 


写真 2 

零 入カ メニューを 開く と、 ’ 絶対 指定〃 と 
いう 項目が ある。 これが 問題解決の 鏺 だ。 


參 GCALC で セ ルの 計算 式を 複写 していっ 
たら、 途中で エラーに なって しまった = 


繼 


MSX ビジネス 活職 
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写真 4 

♦•零 画面 左上の'11 GCALCT と 窨 かれた メニュ 
一を 開く と、 ，ファイル 形式* という 項目 
が 現われる。 さらに これを 選択す ると、 
下の 写真の よう な メニューが 表示され る 
わけ だ。 通常は％ CALC" が 選択され ている 
けど、 質問の 場合は 1YLK •を 選ぼう。 


if 関数を 使って 
対処して みょぅ 

まず、 自分が 何を したいの かを 
整理して おこう。 この 質問で やり 
たいこと を まとめる と、 

①  もし、 データが A 列に 入って い 
るなら、 3 パー セン トを かける 
計算を 行なう。 

②  A 列に ま だ データ が 入っ ていな 
いとき は、 何も 表示し ない。 

という ことになる。 

この、' もし" が キー ■ワード。 その 
ときの 状況によって、 違う 計算 や 
アクションを するとき に 使う のが、 
という 関数 だ。 > もし〃 を その ま 
ま 英語に したわけ だね 0 
if は、 ほかの 関数と 同じように、 
、'入力" メニューから 、'関数^ を 選び 
その 中から 選択す る。 図 1 に 使い 
方を まとめて おいた ように、 条件 
と、 そのと きの アクションを ネ旨定 
すれ ぱいい。 質問の 場合は、 セル 
B3 に'': if(A3>0，A3*  0 . 03，”T  と 
いう 式を 入れて おけば、 データが 


写真 3 

會 計算したい データを 入力して いないの 
に、 セルに 計算 式を 複写した だけで、 前 
の 計算 結果で ある*  〇 〃が 表示され てし ま 
つた。 データ 入力と 同時に 計算が 行なわ 
れ るよう にす るには、 どう すれば いい？ 


A 列に 入る まで、 計算 結果 力 策 示 
される ことは ない。 

この テクニックを じょうずに 応 
用 すれば、 テストの 結果が 40 点以 
上なら ば v 合格〃、 それ 未満なら ば 
★ 不合格〃 と 表示させる、 なんて こ 
とも 簡単に できる ね 0 

GCALC の データを 
マルチ プランで 使いたい 

おっと、 いきなり 高度な 質問 だ。 
いったい 何を したいの か、 もう 少 
し 解説して おくと、 つま りこう だ。 

質問者の 宮 田さん は、 自宅で ひ 
そかに GCALC を 使い 新 企画を 練っ 
ていた。 だいぶ 詰まって きたので、 
いよ いよ 上司に 提出す る ことにし 
た。 ところが、 会 対: には MSX がな 
い。 会社の パソコンは PC-9801。 
いつも 使って いる マルチ プランと 
いう 表 計算 ソフトに、 GCALC の デ 
一夕が うつせなければ、 せっかく 
作った データ も、 複雑な 計算 式 も、 
全部 入れな おさ なければ ならない。 
こ、 こいつは 大変 だ。 


巳 ASIC 言語の コマンド にも ある、 
け〜 then 〜 else に 似た 機能を 持つ 
のがげ 関数。 まず 論理 式を 使って" 条 
件" を 指定し、 それに あてはまる 場合 
は、 次の" 本当" で 表わされる 内容が、 
あてはまらなければ w うそ" の 内容が 


SY し K 形式で 
データを 保存し よう 

この 解決策は、 マニュアル にも 
出て いる。 ほかの パソコンと デー 
夕を 共有 するとい うと、 すごく だ 
いそれ たことの よう な 気 もす るけ 
ど、 実際に やって みると、 以外と 
たいした ことは ない。 

シカ ケ は、 、'SYLK 〃という 保^ 
式 (写真 4#^)。 画面の'' GCALC" 
の メニューから， フ ァイ ル 形式" を 
選び、 SYLK 〃を 選択し よう。 通常 
は、' GCALC 〃に 設定され ており、 独 
自 の 形式で 保存 さ れ ている ハ ズ だ。 

この SYLK 形式と いうのは、 表 計 
算ソフ トの 標準 的な 保存 形式 〇 機 
種 や ソフトが 違っても、 データを 
共有で きる よう に 作られて いる。 
質問の ケースで も、 この 形式を 指 
定 した あとで、 普通に データを 保 


実行され る。 w 本当〃、 w うそ" には 数 
値 か 文字列、 または セル 番号が 指定 
される ぞ。 

これ 以外に も 便利な 関数は いろい 
ろと あるので、 マニュアルを よく 読 
んで 調べて みよろ ね。 


存 すれば いいね。 

## までにい うなら、 MSX で 動 
く  MSX-D0S と、 PC-9801 などで 使 
われる MS-DOS に は 互換性が ある。 
つまり MSX で ディスクに セーブ さ 
れた ファイルは、 MS-DOS の パ ソコ 
ン でも その ま ま 読み出せ るの だ。 

どんどん 質問を 
送って くださいね 

という わけで、 今回は GCALC に 
関する 質問に 答えて き たわけ だけ 
ど、 ちゃんと 理解で きた かな？ 
これから も 機会を 作って、 読者の 
みなさんからの 質問に、 M マガ 誌、 
上で 答えて いきたいと 思う ので、 
編集部 あ てに どしどし 質問 を 寄せ 
てくだ さい。 

また、 記事に 対する 意見 や 要望 
など も、 あわせて 送って くれる と 
うれしい な。 あて 先は 下 言 己のと お 
り。 それでは、 また 来月。 


あて 先 


〒1 07-24 

東京都 港 区 南 青山 6-H-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) ァスキー 
MSX マガジン 編集部 
ビジネス 質問 箱 係 
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SH こ 迫る の 巻 


先月 号に 引き続き MSX-SERIAL232 を 紹介し ようと 思った け 
ど、 その 前に ひとつ 勉強して おかなければ いけない ことがあった。 
それが 周辺機器を 制御す る 拡張 BIOS とい 5 ものな の だ。 


r 八°ソ]、ふ1^.、 
よしこよ し tr/j 

M 


BIOS  と 
イシ ター プリ ター 

最近の MSX2 十には 80 キロバイト 
程度の ROM が 入って いるけ ど、 そ 
の 中で もっとも 基本的な 機能を 処 
理 している 部分が、 32 キロバイト 
の V —  ン ROM 〃と 呼ばれる もの。 
この メーン ROM の 前半には 入出力 
を 処理す るヾ BIOS (バイオ ス) "が、 
後半には BASIC の プログラムを 処理 
する'^ BASIC イ ン ター プリ ター〃 が、 
それぞれ 入って いる そ、 

また、 MSX2 や MSX2 十で 追加 さ 
れた攤 ^ 处® する BIOS は、 16 キ 
ロ バイ トの サブ ROM に。 さらに 力 
ー トリ ツジな どで 本体に 追加され 
る、 RS-232C などの 周辺機器を 処 
理 する BIOS は' 1 広 張 BlOy と 呼^れ、 


それぞれの カー トリ ツジに ROM で 
搭載され てい るんだ。 

聞き慣れない 言葉 だけど、 イン 
ター プリ ターとは、 BASIC などの 
プログラムを 1 行ず つ 順番に 処理 
していく ための もの。 これ 自身は 
マシン 語で 作られて いる。 

それでは、 実際に この BIOS とイ 
ン ター プリ ターを 使い、 BASIC のプ 
ログ ラムが どう 処理され るかを、 
簡単に 説明す るね。 たとえば、 
PRINT  X 

という 命令なら、 まず インター プ 
リ ターが 変数 X の 値を 文字列に 変 
換 し、 次に BIOS を 使って その 文字 
列を 画面に 表示させる という わけ。 
また、 マシン 語 プログラムから も、 
この BIOS を 呼び出し て 利用 する こ 
と は 可能な の だ。 


❿ ROM 力-ト リッジの ヘッダ- 

4  0  0  0  H 
4  0  0  2  H 
4  0  0  4  H 
4  0  0  6  H 
4  0  0  8  H 
4  0  0  A  H 
4  0  0  C  H 
4  0  0  E  H 


4 1  H 


4  2  H 


INIT 


STATEMENT 


DEVICE 


TEXT 


0  0  0  0  H 


0  0  0  0  H 


0  0  0  0  H 


初期化 

拡張 ステ ー ト メント 
拡張 デバイス 
ROM  化  BASIC 


かならず 0 を 
書いて おく 


❿ スロット アトリビュ-ト テ-ブル 


FCC9H 


X 

X 

X 

X 

X 

FD08H 

. 

X 

X 

X 

X 

X 

スロット 〇-〇  .ページ 0 


スロット 3  -3  •ページ 3 


1 — ビット 5  拡張 ステートメントが あるとき 1 
— ビット 6  拡張 デ バイ スが あるとき 1 
—— ビット 7  ROM イ 匕され た BASIC が あるとき 1 


拡張 機能の 
動作 原理を 解説す る 

前号で も 紹介した ように、 MSX 
の カー ト リッジは、 拡張 ステート 
メン ト、 拡張 デバイス、 拡張 BIOS 
といった ものを 処理で きる。 そこ 
で 今回は、 これらの 動作 原理の 概 
要を 紹介して いくね。 

まず、 MSX の カートリッジに 内 
蔵され る ROM は、 通常 400 0H 番地 
から 置かれ、 その 先頭の 16 バイト 
には 図 1 のよう な デー タが 窨き込 
まれて いる。 最初の 41H と 42H は、 
、、私は ROM です〃 という 目印 だ。 

そして、 次の'、 INIT" に 書かれる 
2 バイ トの データは、 周辺機器を 
初期化 したり ゲームを はじめたり 
する ための、 プログラムの 開始 番 
地。 STATEMENT 〃には 拡張 ステ 
ー トメ ン トを、 ''DEVICE 〃には 拡張 
デバイス を 処理す る プロ グラ ムの 


開始 番地が、 それぞれ 害き 込まれ 
る わけ だね。 

また、 最近では 少なく なった け 
ど、 BASIC て 省かれた プログラムを 
ROM にす る 場合に、 その ブロ グラ 
ムの 開始 番地を 書き込んで おくの 
かへ、 TEXT"。 この場合には ROM 自体 
が、 800 0H 番地から BFFFH 番地に 
置かれる ことになる。 また、 これ 
らの 中で 使われない 機能に ついて 
は、 開始 番地の かわり に 000 0H が 
書き込まれ ている ぞ。 

とま あ、 ROM 力一ト リッジの 構 
造が わかった ところで、 いよいよ 
拡張 機能の 処理を 説明す るぞ 。ま 
ずは、 拡張 ステートメントから。 

BASIC インタープリタ ーI 丈 プロ 
グラム 中に'" CALL 〃命令を 見つける 
と、 その 次の 文字列、 たとえば 
ゃ FORMAT を、 システム ワーク エ 
リ ア である FD89H 番地^、 らの 1 6 バ 
イ トに 書き込む。 そして、 本体に 
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拡張 巳 IOS の 利用 

アプリケーション 


プログラム 

拡張 BIOS 

RS-232C  など 

CALL  FFCAH 

个 

FFCAH  RST30H 

FFCBH スロット 情報 
FFCCH  ア ドレス （下位） 

个 

拡張 BIOS 
処理 プログラム 

エン ト リーの 

呼び だし 

FFCDH  ア ドレス （上位） 
FFCEH  RET 

インター 

コール 

■•スロット 

セッ トされて いる STATEMENT の 値 
が 000 0H でない (つま り 拡張 ステー 
ト メント 処理 プログラム を 持った） 
ROM カー ト リッジを、 BIOS の イン 
ター スロッ トコー ル 機能を 利用し 
て 呼び出す。 

呼び出された ROM カー トリ ッジ 
は、 FD89H 番地から 記憶され た 文 
字 列を 調べ、 自分が 処理す るべき 
ステートメントなら は/処理し、 そ 
うでなければ エラーを 返す。 もし 
も エラーが 返って きたら、 BASIC イ 
ン ター プリ ターは、 順番に 次の 拡 
張 ステート メン ト処 壬里 プロ グラム 
を 持つ カー ト リッ ジを 呼び出して 
いく。 そして 最終的に どの カー ト 
リ ッジで も 処理が 行なわれ なけれ 
ば、 シンタックス エラーを 表示す 
ると いう 具合 だ。 拡張 デバイスの 
処理 も 同様な ので 省略す るね 0 

ただし、 これらの 処理が 行なわ 


れる たびに、 どの スロット にどん 
な カー ト リッジが セッ トされて い 
るか (いない か） を 調べて いては、 
時間が かかって しまうよ ね そこ 
で BASIC インタープリ ターは、 本体 
の 電源が 入れられた ときに 1 回 だ 
け 全部の スロット を 調べ、 その 結 
果を FCC9H 番地から FD08H 番地 ま 


での、 、'スロット アトリビュート テ 
— ブル〃 という 場所に、 図 2 のよう 
に 記録して おく。 どの 番地に どの 
スロッ トの 情報が 入って いるかは、 
先頭の FCC9H に、 

基本 スロッ ト 番号 （X 16) 

拡張 スロッ ト 番号 （X  4) 

ページ 番号 

を、 それぞれ 加えて 考えれば いい。 
たと え ば、 基本 ス ロット 1 の ペー 
ジ 1 (4000H 番地から 7FFFH 番地） 
に RS-232C インターフェースが あ 
るなら、 FCDAH 番地に 0110000 0B、 
つま り 60H が 記録され る わけ だ。 

なお、 拡張 ステートメント など 
を 利用す るのは 簡単 だけど、 それ 
を 処理す る プロ グラム を 作る こと 
は 難しい ので、 今回は 省略す るね。 
もしも 機会が あったら、 紹介で き 
るか も しれない。 


拡張 BIOS を 
マシン 語で 利用す る 

はじめに も 書いた ように、 マシ 
ン語 プログラム でも、 拡張 BIOS を 
使って 表 1 の 周辺機器を 制御す る 
ことができる ぞ。 手順と しては、 

ま ず 拡張 BIOS が 存在す るか どうか 
を 確かめて みよう。 FB20H 番地の 
ビット 0 が 1 で、 FFCAH 番地の 内 
容が C9H でなければ、 何ら かの 拡 
張 BIOS を 処理す る 周辺機器が セッ 
卜されて いる ことになる。 

次に、 拡張 BIOS を 呼び出す には、 
レジスタ ーに 必要な 値を 設定 して、 
FFCAH 番地を コー ルし よう。 図 3 
のように、 FFCAH 番地からの 5 バ 
イ トは、 拡張 BIOS 処理 プログラム 
を 呼び出す フック だ。 たとえば ス 
ロット 1 に RS-232C インター フエ 
ースが 接続され ている と、 フック 
の 内容が 次の よう になる。 

FFCAH  F7H 
FFCBH  01H 
FFCCH  D4H 
FFCDH  43H 
FFCEH  C9H 

この 値から、 スロット 1 の 43D4H 
番地に 拡張 BIOS を娜 里す るプ ログ 
ラムが あると わかる ね。 ただし こ 
の 番地は、 RS-232C インター フエ 
ース の 機種に よつ て 異なる ぞ。 

また、 この フックの 内容は、 

LD  IX， 番地 
LD  IY， スロット 番号 X  256 
JP  1CH 
と 同じ 機能 だよ。 
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S  RS.C の ジャンプ テ-ブル -覧 

D 巳  DVINFB 

オブ シヨ ン 機能の 有無を 調べる （図 6 參照 のこと） 

□巳  DVTYPE 

0 でなければ 多 チャンネル 対応 型 （マルチ） という こと 

DB  0 

将来 機能が 拡張され たと きのた めに 予約され ている 

JP  INIT 

初期化と 通信速度 などの 設定を する ための もの 

JP  OPEN 

オーブンと バッファーを 確保す るた めの エン トリー 

JP  STAT 

BASIC の C0MSTAT と 同様に、 状態を チェック する 

JP  GETCHR 

1 文字 受信の ための エン ト リー 

JP  SNDCHR 

1 文字 送信の ための エン ト リー 

JP  CLOSE 

クローズと バッファー を 解放す るた めの エン トリー 

JP  EOF 

1AH(Ctr 卜 Z) の 受信を 検査す る 

JP  し OC 

受信 文字 数を 調べる ための エントリー 

JP  LOF 

受信 バッファーの 空き 容量を 検査す るた めの もの 

JP  BACKUP 

受信 取り消し （ BASIC の 口ードに 使う） 

JP  SNDBRK 

ブレーク信号を 送信す るた めの エン ト リー 

JP  DTR 

DTR 信号を コント ロールす るた めの もの 

JP  SETGHN 

チャンネルを 切り替える ための エン ト リー 

複数の 拡張 巳 10 S を 
使い わける には 

それでは、 もう 少し 拡張 BIOS の 
話を 続ける ね。 先 ほど も 表 1 で 示 
したよう に、 拡張 BIOS を 使う 周辺 
機器は たくさん ある。 でも、 拡張 
BIOS を 呼び出す ため に 設けら れた 
番地は、 FFCAH 番地の 1 力 所し か 
ない。 もしも 複数の 周辺機器が ス 
ロッ トに セッ トされて いた 場合、 
どうやって 処理して いるんだろう。 
じつは、 周辺機器の 拡張 BIOS 娜里 
プログラムは、 MSX 本体が リセ ッ 
卜された ときに、 複雑な 方法で 拡 
張 BIOS を 準備して いるの だ。 

前 ページの 図 4 に 掲載した のが、 
その 初期化の 手順。 スロッ >  1 に 
MSX-Write が、 そして スロッ ト 2 に 
RS-232C 力ー トリ ッジが 接続され 
ている と 仮定す るね。 本体が リセ 
ッ トされる と、 MSX 本体の BIOS は、 
ROM カートリッジの INIT  (イ ニシ 
ャ ライ ズ） の エン ト リー 番地を、 
スロッ ト 番号が 小さい ROM カー ト 
リッジから、 順番に コ ー ルして い 
く ん だ。 

この場合では、 まず MSX- Write 
の INIT が コールされ (①の 矢印）、 
FFCAH 番地に MSX- Write を 呼び出 
す 命令が 窨き 込まれる (②)。 次に 
RS-232C の INIT が コールされ (③)、 
同じように FFCAH 番地に 命令を 害 
きにいく （®)。 でも FFCAH 番地に 
は、 すでに MSX-Write を 呼び出す 
命令が 窨 かれて いるので、 それが 
FB07H 番地からの 5 バイ トに コピ 


一され (⑤)、 その あとで RS-232C 
を 呼び出す 命令が FFCAH 番地に 書 
き 込まれる わけ だ (⑩。 

ところで、 この FB07H 番地と い 
うのは、 従来の RS-232C が 使って 
いる 番地。 MSX-SERIAL232 では、 
カート リツ ジが 4 台 ま で 接続され 
て もい いように、 べつの 番地を 使 
っ ている。 また、 アプリ ケー シヨ 
ン プログラムが この 番地を コール 
する ことは、 禁止され ている から 
注意し ょうね 。 

以上の 手順で 初期化が 完了した 
ら、 次は 実際に アブリ ケー シヨ ン 
プロ グラムが MSX-Write を 呼び出 
す 動作を 追い かけて みよう。 

ま ず アプリ ケー シヨ ン プロ グラ 
ム は、 D レジスターに MSX-Write 
の デ バイ ス 番号 (表 1 参照) の 1 6 を 
書き込んで、 FFCAH 番地を コール 
する。 すると そこに 書き込まれた 
命令に より、 RS-232C の 拡張 BIOS 
処理 プロ グラ ムが 呼び出 される。 
けれども、 D レジスター の 値 （16) 
が RS-232C の デ バイ ス 番号で ある 
8 と 異なる ので、 さ らに 処理 プロ 
グラムは FB07H 番地を コールして、 
MSX-Write を 呼び出す という わけ だ。 
MSX-Write の 拡張 BIOS 処理 プロ グ 
ラムは、 D レジスターの {直 力 M6 で 
ある ことを 確認して から、 必要な 
処理を 彳 〒なう ぞ。 

という わけで、 MSX 本体に いく 
つ もの 周辺機器が 同時に 接続され 
ていても、 デバイス 番号で 指定 さ 
れた 周辺機器の 拡張 BIOS 処理 プロ 
グラム だけが、 間違いな く 呼び出 


される わけなん だね 0 

最後に、 拡張 BIOS を 使う ときの 
注意事項を 少し。 第 1 番目は、 ス 
タック ポ インタ ーが C000H 番地よ 
り も、 小さく なって はいけ ない と 
いう こと。 通常は 余裕を 持たせて、 
C100H 番地 以上に スタック ポ イン 
ターを 設定し よう。 そして 2 番目 
は、 拡張 BIOS 処理 プログラム のた 
めの ワーク エリアは、 800 0H 番地よ 
り •も 大きい 番地に 用意され る 必要 
が あると いう こと だ。 

このほか にも、 周辺機器の ネ顧 
によって は、 拡張 BIOS を 使う 上で 
の 細かい 制限が いろいろ ある。 だ 
から、 仕様書を 注意 深く 読んで 対 
処 してい こうね。 とくに、 MSX-C 
で プログラム を 作る ときな どは、 
注意が 必要 だよ。 


RS-232C  の 
ジャンプ テ-ブル 

これまで 説明した ように、 アブ 
リ ケー ション プログラムは、 レジ 
スタ ー や メモリ ーに 必要な 値を 害 
き 込ん で FFCAH 番地を コ ール する 
だけで、 拡張 BIOS のす ベての 機能 
を 利用で きる。 でも、 この 処理に 
は 多少 時間が かかる ので、 通信な 
どの 速さ を 求められる プロ グラム 
には 都合が 悪 いんだ。 

そこで、 RS-232C カー ト リッジ 
の ROM には、 拡張 BIOS をと おさず 
に RS-232C を 使うた めの、 ジャン 
プ テーブル という ものが 用意され 
ている ぞ (表 2 参照)。 ただ 法 意し 
て ほしいのは、 この ジャンプ テ ー 
ブルの 番地は 機種に よっ て 異なる 
こと。 たとえば、 MSX-SERIAL232 
では 401 0H 番地から、 キヤノンの 
VM-300( モデム カー トリ ッジ) では 
40A1H 番地から、 それぞれ ジャンプ 
テー ブルが はじまって いる。 また、 
RS-232C が どの ス ロット に 接続 さ 
れ ている かも、 調べる 必要が ある 
ん だ。 

これらの ことを 調べる には、 拡 
張 BIOS を 利用す る。 実際のと ころ 
RS-232C の 拡張 BIOS という ものは、 
ほとんど ジャンプ テーブルを 調べ 
るた めだけ にイ吏 われる、 といって 


❿ ジャンプ テーブルの アドレス 


LD  D,  8  ;  RS-232C の デバイス 番号 

し  D  E,  0 

L  D  B,  RAM の スロット 

L  D  H  L, ワーク エリアの 開始 番地 

CALL  FFCAH 


もとの HL 
+  1 
+2 


スロット 


アドレス (下位） 


アドレス (上位） 


この プログラムが 闩 S-232C の 
拡張 巳 10 S 処理 プログラムを 呼び 
出す と、 HL レジスターの 値が 大 
きく なって、 ワーク エリアに 右の 


図の よ ラな 情報が 書ぎ 込まれる。 
も しも レジスター の 値が 変化し な 
ければ、 RS-232C が 接続され て 
いないと い 5 こと だ。 


+3  拡張 用 (予約） 


HL+4 
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show  DeVice  INFormat ion  Byte 

by  nao-i  on  1 . Jan.  1988  dedicated  for  CoCo 

by  nao-i  on  28.  Feb.  199 B  improved  for  MSX-SERI AL232 


.Z8J0f 

BUP0UT 

MACRO 

MSG 

; : print  message 

l.D 

DB.MSG 

LD 

C，9 

CALL 

ENDM 

5 

RDSL0T 

BQU 

EQU 

0CH 

; inter  slot  read 

RAMAD2 

JJP343H 

: slot  #  of  RAM  in  page 
; hook  is  valid  if  b0  on 

HOKVLD 

EQU 

0FB2iTH 

RXTBIOS  BQU 

J0TPPCAH 

: entry  to  extended  BIOS 

WORK 

BQU 

80 卿 

ASEG 

ORG 

1B0H 

LD 

HL. (6> 

: end  of  TPA 

I.D 

SP.HI. 

l.D 

A.H 

CP 

0C1H 

: SP  >•  Cl 細？ 

JK 

C.  b：-OUT 

: no.  out  of  memory 

LD 

A，  (HOKVLD) 

AND 

1 

; is  hook  valid  ? 

JR 

Z.EJ^ORS 

; no.  there  is  no  RS232C 

LD 

H し， WOKK 

: address  of  work  area 

LD 

A, (RAMAD2) 

LD 

B.  A 

OK,  8*256+0 

: slot  tf  of  nork  area 

LD 

PUSH 

HL 

CALL 

RXTBIOS 

POP 

DE 

XOK 

A 

SBC； 

HL,  DK 

: HL  =*  800J0H  ? 

JR 

/.  K-NORS 

； no,  there  is  no  RS232C 

BUFOUT 

M-SLOT 

l.t> 

A. (WORK) 

CALL 

PRINT1H 

; print  9 lot  # 

lAU. 

CKI> 

BUKOUT 

llwJUMP 

1.D 

HI.,  (WORKil) 

CALL 

PRI NI2H 

； print  address  of  jump  t 

CALL 

CKI.F 

BUFOUT 

ILDVIN 

l.D 

A, (WORK) 

LD 

HL， (WORKED 

CALL 

RDSLOT 

: read  dvice  information 

CALL 

PRINT1H 

CAUL 

CRLF 

BUFOUT 

IU)VTY 

l.D 

A. (WORK) 

LD 

HI..  (WORKED 

INC 

HI. 

CAI.I. 

RDSLOT 

CAM* 

PKINI1H 

: print,  device  type 

CKI.K 

Ksr 

0 

R-N0RS : 

BUFOUT 

M-NOkS 

RST 

0 

K 一 om : 

BUFOUT 

M  一 OUT 

PRINT2H 

RST 

0 

: Print  〔HL〕  by  hex 

LD 

PUSH 

A.L 

AF 

LD 

A.H 

CALL 

PRINT1H 

POP 

AF 

PRINT1H 

PUSH 

RRCA 

RRCA 

RRCA 

RHCA 

AF 

: Print  (A)  by  hex 

CAM- 

PRINT0H 

POP 

AF 

HRINT0H 

PUSH 

AF 

AND 

0KH 

ADD 

A.  0* 

CP 

JR 

C.LT10 

ADD 

A.  A，  9-1 

I.T10: 

LD 

LD 

E.  A 

0,2 

CALL 

5 

: CONOUT 

POP 

AF 

RRT 

CRU?: 

BUFOUT 

W-CRLF 

HOT: 
M^JUMP: 

ILi)V  I N : 

M-DV1 Y : 
M-OUT: 

MANORS : 

1 CRLPi  DBFB 


ORG 

JP 

DEKB 

DKKB 

DKFB 

OKFB 

DBFB 

DRFB 


217H 

1CH 


for  CALSLT  bug 


•Slot  address  of  RS232C  *  $* 

' Address  of  jump  table  =  $* 

*  Device  information  byte  =  $' 

*  Device  type  byte  =  $' 

' Out  of  memory* .  0DH.  0AH.  •$’ 

*  No  RS232C* 

FDH.  J0TAH. 


0 テ K イス インフォメーション バイ ト 


b6  b5 


b3  b2  !  bl !  bO 


割り込みを 使う 送信 
シンク/ブレーク信号 検出 
タイマー 割り込み 
CD 信号 検出 
RI 信号 検出 


も 過言では な いか もし れ ない。 

それでは 簡単に 手順を 説明す る 
と、 まず 800 0H 番地よりも 大きい 
番地に、 16 バイ トの ワーク エリア 
を 用意す る。 そして、 図 5 の プロ 
グラムで 拡張 BIQS を 呼び出す と、 
ワーク エリアに ジャン プ テーブル 
の 情報が 書き込まれる わけ だ。 こ 
のとき に HL レジスタの 値が 変わ っ 
ていなければ、 RS-232C が 接続 さ 
れ ていない という こと だね。 

また、 ジャンプ テーブルの 先頭 
1 バイ トは 、'デバイス イン フ オメ 
ーシ ヨン バイ ト〃 と 呼ばれ、 図 6 の 
よう に RS-232C のオプ シヨ ン 機能 
の 有無を 表わして いる。 そして 次 
の 1 バイ トが、 、、デ バィ スタ イプ" 
と 呼ばれる もので、 ここの 内容が 
0 でなければ、 ジャンプ テーブル 
の SETCHN を 使える わけ だ 0 でも、 

1 台の RS-232C のみを 使用す る 通 
常の アプリ ケー シ ヨン プロ グラム 
では、 デバイス タイプは 無視して 
もい いからね。 

右に 掲載した アセンブラの ソー 
ス リストは、 RS-232C が セット さ 
れ ている スロッ ト 番号と ジャンプ 


テーブルの 番地、 デバイス イン フ 
ォメ ーシ ヨン ノくイ トを 表示す るた 
めの もの。 MSX-DOS  TOOLS に 入 
ってい る M80.COM と L80.COM と 
いう ツー ルを 使って アセンブルし、 
MSX-D0S 上で 実行して ね。 

というと ころで、 今月は おしま 
い。 来月 は MSX-SERIAL232 の 話題 
にも どって、 MSX-C で 書いた ター 
ミ ナル プロ グラムの 例を 紹介す る 
予定 だ。 また、 いつもの ように、 
記事の 内容 や MSX 全般に 関する 質 
問 や 要望 も 受け付け 中。 個人的に 
返答す る ことは 差し控えさせ てい 
ただき ますけ ど、 記事 中での Q&A 
コーナー や、 これからの 誌面 作り 
の參考 にさせて いただきます。 あ 
て 先は 下記のと おり。 ふるって お 
手紙く ださいね。 

ZSZZZXZZSSLZ  ZZSZZXZZXZZXZZXZZXZZSSiZZXZZSZZ 

あて 先は こちら 

■■- g  ■  :  zxz  t  了：  : n  zxz  g'agi  ，免， ，，， 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
テクニカル 質問 箱 係 


サンプル プログラム なの だ 
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これで スロツ ト 不足に 悩まなくて すむ ぞ 

エア 事 始め 

鷹 志 


拡張 スロッ ト アダプターの 製作の 2 回目です。 前回、 ス 
ロッ トの 概念 や 使用して いる 部品の 全体 回路図の 紹介 だ 
けで 終わって しまったので、 今回は 実際の 回路の 動作 原 
理や 製作に あたっての ノウ 八ウを 紹介し よろ と 思います。 


各 回路の 動作に ついて 

ま ず 最初に お 断 わ りして おき ま 
すが、 今回の 製作は’ 90 年 4 月 号に 
全体 回路図な どを 掲載して いるの 
で、 それを 参照す る 必要が ありま 
す。 4 月 号が お 手元に なし 、場合は、 
バックナンバーを お求めく ださい。 

さて、 話を 進めて いきまし よう。 
前回 分 だけを 読んで 理解で き た 人 
や、 気の 早い 人は もう とっくに 製 
作に 取り掛かって いるか も しれ ま 
せんが、 念のために 今回の 内容 も 
読んで おいてく ださい。 回路の 動 
作を 知ってい るのと 知らないのと 
では、 トラブル 発生 時の 対 •応 に大 
きな 差が 出る はずです。 もし 万が 


一う まく 動作して く れ ない 場合に、 
文寸処 でき なくなって しまいます。 

また あまり にも ブラック ボック 
スイ 匕され てし まった 16 ビッ ト や 32 
ビットの パソコンとは 違って、 8 
ビッ ト コンピューターである MSX 
は、 デジタル 回路を 学ぶ よい" 教 
W なので、 こ の 機会に いろいろな 
ノウハウを 身に つけ ま しよう。 

今回は 回路の 規模が 大き いので、 
新しい 試みと して 回路の 部分 ごと 
に 動作を 説明して、 それに よって 
回路 全体の 動作を 理解 しても らお 
うと 思います。 図 1 から 図 4 まで 
が、 前回 紹介した 全体 回路図の 機 
能 別 部分 回路図です。 各 回路図の 
名称は、 私が 便宜上 勝手に 命名し 


たもので す。 また、 134 ページに あ 
る 図 5 は スロッ ト コネクター まわ 
りの 結 線 図です （回路図と までは 
呼べない シロ モノな ので • ••… )。 こ 
れらの 回路に イ吏 用され ている 1C のピ 
ン 配置は、 先月 号の 図な どを 参照 
して もらえば 分かる はずです。 

図 1 は 拡張 スロッ ト レジスター 
用の ア ドレス デコ ー ド 回路です。 
拡張 ス ロット には、 スロット 情報 
を 記憶す る レジスタ ー 回路が 必要 
となります。 その 拡張 スロット レ 
ジス ターは、 各 基本 スロットの メ 
モリ ー 空間の FFFF#! 也に 割り 当て 
る 必要が あります。 そこで、 メモ 
リーア ドレスが FFFF#± 也に なった 
ときの み 出力が L になる 回路が 必 
要になる のです。 そのために、 13 
入力の N AND ゲー トの 74ALS 1 33 と、 
3 入力の AND ゲー トの 74ALS1 1 を 
使用して います。 アドレス ライン 
の A0 から A1 5 以外 CRFSH も 嫌 さ 
れ ています 力 <、 これは リフ レツ シ 


ュ されて いる 間は ア ドレス ライン 
がべ つの 意味を 持つ ので、 それを 
無視で き るよう にす るた めです。 
ちなみに リフレッシュとは、 ダイ 
ナ ミック RAM を 使つ た 場合に 必要 
な タイ ミ ング 信号です。 RFSH  =  H 
のとき し 力、、 アドレス ラインは 正 
しい ア ドレスを ネ旨 示して いません。 

図 2 は 拡張 スロッ ト レジスター 
アクセス 回路です。 拡張 スロット 
レジスタ ー に 書き込みす ると き、 
もしく は 内容を 読み だすた めに 必 
要な タイ ミ ング 信号を 作り 出す た 
めの 回路です。 拡張 ス ロット アダ 
プ ター を 接続した 基本 スロットが 
アクセス されて、 かつ 拡張 スロッ 
ト レジスターの ア ドレスの FFFF 番 
地に アクセス すると 74ALS32 の 出 
力は L レベルになります。 そして 
このと き、 涵=1_ (書き込み 状態） 
か 而 = L  (読み込み 状態) かの 状況 
判定を する のが 74  ALS1 39 の 役目な 
のです。 
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図 2 レジスター 7 ク tZ ス 回路 


74ALS32 1/4 


S じ TS し [ 


WRL 


RD[ 


1 _ 

A  y2 

B  Yi 

厂 

V 

i 

74ALS139 1/2 


信号 合成 回路の しくみ 

図 3 は 拡張 スロッ ト レジスター 
と 拡張 スロット 信号 合成 回路です。 
拡張 スロッ ト レジスターは、 パワ 
ー オン 時、 もしくは リセット 時に 
は 内容が クリ ア ーされ るよう にな 
ってい ます。 そして、 FFFF#i 也に 
書き込み をした 内容 そのままが 記 
憶され ます。 また、 その 内容を 読 
み 出す とビッ ト 反転した 内容と し 
て 言 売み 取れる よう になって います。 
これは、 たぶん MSX 本体が 拡張 ス 
ロッ ト アダプターが 接続され てい 
るか どうか を 判断す るた め ではな 
いかと 想像して います。 

DO と D1 には ページ 0 の、 D2 と D3 
には ページ 1 の、 D4 と D5 には ペー 
ジ 2 の、 そして D6 と D7 には ページ 
3 の 拡張 スロット 情報が 出力され 
ます。 つまり、 74ALS273 には 拡張 
スロット 情報が 記憶 さ れる ことに 
なります。 その1 倩 報は、 データ セ 
レ クタ ーで ある 74ALS352 でう まく 
選択して 活用し やすい 形に され ま 
す。 ん 日入* は アドレス バスの A14 
と A1 5 に纖 されて います。 ページ 
0 のと きは A=  B=  L となる ので 1 CO 
と 2C0 が、 ページ 1 のとき は A  =  H、 
B=L となる の TiCl と 2C1 が、 ペー 


ジ 2 のとき は A=U  B=H となる の 
で 1C2 と 2C2 が、 ページ 3 のとき は 
A=B=H となる ので 1C3 と 2C3 が、 
それぞれ 1 Y と 2Y にす^! さ れ たのと 
同様になります。 ただ SLTSL=H の 
場合は 2Y  =  H になります。 

74ALS139 は、 この 1Y と 2Y の 出 
力、 そして アドレス デコー ド 回路 
からの 出力から、 SLTSL2 信号と 
SLTSL3 信号 排り 出 しています。 

B  =  H かつ G  =  L のとき に、 A の 状 
態に よって Y2 か Y3 の どちら かひと 
つが L レベルと なります。 

G 入力は 74ALS352 の 5 出力に 
接続され ている ので、 の 
ときには、 巧= 乃 =H となります。 
B 入力は、 図 1 の アドレス デコ ー 
ド 回路に、 A 入力は 1Y 出力に 接続 
されて いるので、 FFFF 番地に アク 
セスして いない か、 RFSH  =  H のと 
きで 力、 つ、 SLTSL=L のとき にし か 
Y2、 もしくは 乃は L になり ません。 
なお、 基本 ス ロット の 信号で ある 
SLTSL はもと もと 内部 回路で、 
MREQ=U かっ RFSH=H のとき に 
しか L にならない ようになって い 
ます。 

図 4 は、 BUSDIR 処理 回路です。 
スロッ トに 接続す る 力ー トリ ッジ 
内に、 I/O 空間を 利用 した ハー ドウ 


エアが ある 場合に、 その ハー ドウ 
エアから データを 読み出す 場合に 
は、 BUSDIR=L としなければ いけ 
ません。 メモリー 空間を 利用して 
いる 場合は、 まったく その 必要は 
ありません。 ところが、 拡張 スロ 
ッ ト アダプターの 回路の 概念 図を 
見る と、 例外な く  §17^1；  = しかつ 
RD  =  L のとき にも BUSDIR  =  L にな 
るよう になって いるので す。 たぶ 
ん、 本来なら ば 外部に 接続す るは 
ずの デー タバ スライ ンのノ  く スバ ツ 
ファ ーの 方向 制御を する ため なの 
でしょう 力 、 ひょっとし たらこの 
よう にしなければ ならない 理由が 
あるの かもしれ ません。 その 部分 
がない ために 動かない という こと 


が あと から 発生し ないた めに も、 
そのまま 作って みたので す。 イ吏用 
す る ゲー ト は 回路 内で 余って いる 
ものを 利用して いるので、 部品 点 
数が 増えた わけでは あり ません。 
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回路 全体の 動作 

回路 各部 分の 動作 か しても 
ら えたと して、 次に 全体は どんな 
動作で 動いて いるの かを、 ざっと 
説明して みます。 

拡張 ス ロット アダプターの 各 信 
号は、 ほとんど 大半が 基本 スロッ 
卜からの 信号と 同じです。 CPU か 
らのア ドレス ラインで ある A0 から 
A15 までと、 テ = タラ インで ある DO 
から D7、 各種 コン ト ロー 言 号で 
ある RFSH、 WRn  RDx  MU  WAIT, 
MREQ、 IORQ,  CLOCK、 CSTX  CS2X 
CS12X  RESET は 基本 スロッ トから 
の 信号を たんに 分岐 させて いる だ 
けです。 また 電源 ラインで ある + 
5V、  +12V、 一  12V、 GND にして 
も 同様です 。 

異なる のは、 これら 以外 <7) 信号 
の SW1、 SW2、 SOUND  IN、 BUS 
DIR, そして です。 この 様子 
は 図 5 の コネクタ ー結線 図から も 
明らかです。 SW1 と SW2 は 抜き 差 
し 防止 用 スイッチ なので、 今回は 
省略して 拡張 スロッ ト アダプター 
内で 短絡して います。 そして、 コ 
ネクターには 接続され ていません。 

SOUND  IN は 音声 端^て すが、 
アナログ 1C を 用いたり しなければ 
ならない ので、 回路が 複雑になる 
ため、 どちら か 一方 だけを 接続し 
ています。 これで も 問題が ほ とん 
ど 生じない という 話は、 前回に も 
述べた とおりです。 

拡張 スロット ア グプタ ー 回路で 
もっと も 重要 かつ 複雑な 部分が、 
SLTSL 信号です。 この 信号は 拡張 
スロッ ト ごとに 異なった もので、 
基本 スロッ トからの 信号では あり 
ません。 その 信号を 作り出す のが、 
今回 製作し た 回路の 大部分を 占め 
ている のです。 また、 BUSDIR 信号 
も 拡張 ス ロット ごと に 異なる もの 
です。 これは 簡単な ゲー ト 回路 だ 
けで 実現され ています。 

拡張 スロット レジスターは、 基 
本 スロットの メモリ ー 空間の FFFF 
番地に 置かれて います。 この レジ 
スターに 軎き 込みを する のが MSX 


の 基本 内蔵 ソフ トで ある BIOS です。 
スロット 管理は、 基本 ス ロット も 
拡張 スロット も、 この BIOS によっ 
てな されて いるので す。 

拡張 スロット レジスターの 内容 
は、 FFFF#i 也を 読み出す と ビット 
反転し た 態て i 売む こと がで きま 
す。 拡張 スロット アダプターが 接 
続され ていない 場合、 基本 レジス 
ターに メモリー カー トリ ッジを 接 
続す ると、 FFFF#i 也は 書いた とお 
り の 値が 読み 出されます。 つまり、 
FFFF#i 也に 鲁き 込んだ 内容が ビッ 
卜 反転して 読める 場合は、 拡張 ス 
ロッ ト アダプターが 接続され てい 
ると MSX が るので す。 なお、 こ 
の 拡張 スロット レジスターは 、ハ。 
ワー オン 時、 そして リセ ッ ト 時に 
は 内容が クリ ア ーされ ていな けれ 
ばなら ない ので、 基本 スロットの 
RESET ラインに 接続され ています。 

拡張 スロッ ト レジスターに 書き 
込まれた 情報は、 各 ページ 単位で 
の 拡張 スロット 情報な のです。 こ 
の 内容を うま く 加工して いるの が、 
74ALS352 や 74ALS139 です。 

製作に あたっての 注意 

いままで いろいろと 製作に 取り 
組んで きた 皆さんに、 いまさら ア 
レコ レと 製作に 関する 注意を 述べ 
て も 仕方ありません。 しかし、 今 
回に 限って とく に 気をつけ なけれ 
ばなら ない 点に ついては、 説明し 
て おく ことにします。 

今回の 製作 例では、 手持ちの 関 
係で MSX 用の 大型 基板を 利用し ま 
した。 これは 以前、 アド コム 電子 
というと ころから 発売され ていた 
製品な のです が、 現在は 入手し に 
く いか もしれ ません。 

もし、 この 形態の 基板が 入手で 
きない 場合は、 サン ハヤ トの MSX 
用 カー トリ ッジ ケース 付き 基板 セ 
ッ トの MCC-159P と、 大きめ の況用 
基板を 組み合わせて 使用 してく だ 
さい。 具体的には、 プラスチック 
ケースの 頭の 部分を 切って、 基板 
上部で 2 枚の 基板 を エポキシ 系の 
接着剤で 固定して しま え ばいいで 


しょう。 また、 形態と して (丈 MSX 
本体の 後 面の 力— ト リッジ スロッ 
卜に 差し込ん てイ 吏うよう に 考えて 
あります。 強度の 面で いっても、 
カー トリ ッジの 抜き差し のたびに 
余計な 力が 本体の 力ー トリ ッ ジス 
ロット にか かるのは 好ましく ない 
ので、 できれば ス ペー サ ーな どを 
ミ 荒 用して、 基板の 先端 部分に ゴム 
足を 付ける といいで しょう。 

なお 当然の ことです が、 本体 後 
ろに 力一 ト リッ ジス ロット がない 
機種な どの 場合には、 このままで 
は 使えません。 各自 工夫して みて 
ください。 

前回う っかり コネクターに 関し 
て 触れる こと を 忘れて いたので、 
簡単に コネクタ ーにつ いて 説明し 
て おきます。 今回 使用す る コネ ク 
ターは、 端子 間 力 <0.1 インチ (2. 54 
センチ) の 50 ピン コネクタです。 メ 
ッキな どの 端子 処理 や 外形は とも 
かく、 確実に MSX 用 カー ト リッジ 
を 接続で きる ものを 選んで くださ 
い。 ネジ 固定 用の 耳 か 滴 側に つい 
ている ものは、 場合に よっては 力 
ー トリ ッジが うまく 差し込めない 
ことがあ るので、 そういう ものを 
購入した 場合は、 金 ノコな どで 切 
るな どの 若干の 加工が 必要と なり 


ます。 各社から 発売され ている こ 
の コネクターは、 テキサス インス 
ツル メ ンツ (TI) 社から 出て いる もの 
が 広く 流通して いるよう です。 

実際の 配線に 関しては、 前回 も 
•少し 触れた とおり、 回路図に 表わ 
されて いなし 、電源 ライ ンの 接続に 
とく に 注意 してく ださい。 電源の 
極性 間違い や 電圧 間違いは、 1C の 
破壊の みならず、 それに 気づかな 
いで カー トリ ツ ジス ロ ツ トに 差し 
て 蜜 原を 入れよう ものなら、 MSX^: 
体 ま で破壤 する こと も 十分 あり 得 
ます。 

コネクターを 並べる 間隔は、 な 
るべ く 余裕を 持って ください。 間 
隔が ギリ ギリ の 狭 さ では、 ROM 力 
— ト リツ ジ です らふた つ 並べて 差 
し 込む ことは できません。 まして、 
少々 厚みが あ る デジ タイ ザ ーな ど 
の カート リツ ジは 電気 的には イ 吏え 
るに も 関わらず、 物理的に 差し込 
ん で 使用 できない なんて ことに も 
なって しまいます。 

部品の 並べ方 や、 1C 内部の 各ゲ 
一 卜 回路な どを どう 利用す るかは、 
各自で 工夫して みて ください。 74 
ALS139 には 2 回路 分、 74ALS11 に 
は 3 回路 分、 そして 74ALS32 には 
4 回路 分の それぞれ 独立し て 使用 
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できる 回路が 入って います。 また、 
74ALS273 と 74ALS540 には 8 回路 
分、 74ALS352 に (丈 一^5^1 で (ま 
かは 別個で 使用で き る 回路が 含ま 
れ ています。 うまく 考えれ は 配線 
も かなり 楽に できる はずです。 

配線の 手順と しては、 まず 1C な 
どの 部品の 位置を 決めて、 コネ ク 
ターの レイ アウ トを 考える こと 力、 
ら 始める といいで しょう。 1C を 含 
む コネクタ ー以 外の すべての 部品 
は、 プラスチック ケース 内部に 納 
まるよう にした ほう カヾ 見栄え もよ 
く、 信頼性 も 上がる はずです。 

1C の 回路の 部分の 配線を 終えて 
から、 コネクター 部分の 配線を し 
ない と、 今回の 回路の 構成 上、 ど 
うして も 配線の 上を 配線が 走る こ 
とに な るので ゴ チヤ ゴ チヤして し 


まう からです。 コネクターの 並列 
接続が 50 本 近くに も 及ぶ ので、 こ 
れ は'' 術 力" というより、 '忍耐力〃 
の ほうが 必要になります。 

いよいよ 完成 だ！ 

すべての 配線が 終わったら、 今 
度は 赤 ペン 片手に 回路の チ エック 
を 進めて いきます。 配線のう っか 
り した ミスは、 場合に よっては 本 
体の 破壊を も 招きます。 慎重 かつ 
十分な チ エックを してく ださい。 

配線に 間違いが ないよう だった 
ら、 いよいよ 本体に 装着し ます。 
このと き、 本体の 電源は 切って な 
ければ いけません。 どんな 力一卜 
リッジに せよ、 電源が 入った まま 
の 抜き差し 思わぬ トラブルを 呼 
び 起こす ものです。 


電源を 投入しても、 何事もなく 
通常の 動作を してく れれば 一 安心 
です。 再度 電源を切って、 何かゲ 
— ムカ ー トリ ッジで もい いので、 
どち らか 片方の 拡張 ス ロット コネ 
クタ ーに 差し込ん でく ださい。 そ 
して 電源を入れて、 ちゃんと 動く 
ことを 5tl 忍して ください。 次に も 
う 片方の コネクターに 関しても チ 
エックし ましよう。 

これで あなたの MSX の 力ー トリ 


ッジ スロッ ト か M つ 増^: された こ 
とに なり ます。 1 つ 増えた だけで、 
さ らに 使い 勝手が よく なる はずで 
す。 用途は あなた 次第です。 思い 
つく ままに 自由に イ吏 いまし よう。 
それでは また、 来月。 


MSX カー!一1 Ju； ジス ロッ!ー ラん ちぐ 話 


今 ま でも 機会が ある ご とに 紹介し 
ていました が、 今回は より一 層 詳し 
く  MSX 力一 トリ ッジ スロッ トの^ 

の 際の 注意事項を 説明 します。 

カー ト リッ ジ パスの 各 信号 ライン 

は 一部 (SW1 、 SW2、 SOUNDIN' 

および 電源に 関する ピン） を 除いて 
は、 入力、 出力と もに すべて TTL レ 
ベルと 決められて います。 

TTL-IC における H レベル、 L レ 
ベルの 電圧 範囲の 規格を 満たす もの 
を、 一般的に TTL レベルと 呼んで い 
ます。 ちなみに TTL が H レベルと 認 
識 する 鼋 E 範囲は、 2.4 ボルト 以上 5 
ポル ト 以下で、 L レベルは 0.4 ポル ト 
以下 □ボル ト 以上と なって います。 
この 中間の 電圧では、 H レベル か L レ 
ベル か 認識で きないので 使って はい 
けない ことにな ってい ます。 TTL- 
IC に 限らず、 デジタル 回路で 許され 
るのは、 L レベル か H レべ J レの どちら 
かであって、 中間 値と い 5 のは 許さ 
れ ないから です。 

データ パスと アドレス バスは、 力 
一 ト リッジ 側の ファン アウ トは 5 以 
上、 ファン インは 1 以下で なければ 
いけない とい 5 ことにな ってい ます。 
コン ト ロール 信号に 関しては 、フデ 
ン インは 2 以下、 ファン アウ トは 2 
以上と 規定され ています。 ファン ア 
ウト とは、 同じ 品種の デジタル 1C (こ 
の 場合は LS-TTL) を 出力に 接続し 
て、 何個 分 ドライブ できる かとい う 
値です。 また フアン インとは、 ファ 


ン アウ トを いくつ 消化す るかと い ラ 
値の ことです。 たとえは 通常の LS- 
TTL の ゲー トの 場合は、 フアン アウ 
卜は 20、 フアン インは 1 となって い 
ます。 しかし、 ドライブ 能力の 大き 
い パ ッフア ー1C の 場合は、 フアン イ 
ンは 同一 でも フアン アウ トは 大きめ 
になって います。 

これから も わかる よ ろ に、 カー ト 
リッジ 内部の 出力は、 通常の LS- 
TTL を、 また 入力は 複数の ゲー ト 入 
力を 接続し なければ、 まず 問題な く 
規格を 満たして くれます。 

なお、 HC タイプの CMOS の 場合 
は、 LS-TTL に対しては、 フアン イ 
ンは 1 以下になります が、 フアン ア 
ウ トは〗 0 になります。 入力電流が ほ 
とん ど 流れない のに、 フアン インが 
急激に 小さくなら なし 忒 CMOS 
の 場合は LS-TTL よりもは るかに 大 
ぎな 入力 容量を 持って いるから です。 
LS-TTL の 出力に 多く の CMOS- 
IC を 接続す ると、 負荷に 大 ぎな 容量 
のコ ン デン サ ーが 接続され る ことに 
なり、 高速の 信号を 扱 ろと 波形が 大 
きく 変化して しまって、 誤動作の 原 
因に なったり する ため、 流れ込む 電 
流が 極めて 小さい にもかかわらず、 
フアン イ ンは 小さく ならない のです。 

その 点、 ALS タイプの TTL の 場 
合は し S-TT しに 対して、 フアン イン 
は 0.5 以下、 フアン アウ トは 20 となり 
ます。 入力 容量の 問題がない ので、 
電流 条件が その ま ま フアン インに 影 


響して いるので す。 ALS の' 'A 〃は、 
''Advanced" (進歩した) という 意 
味を 表わして いる ことから も わかる 
ように、 ALS タイプは LS タイプの 
置き換えを 目指 して 開発され たもの 
なのです。 

電源 ラインは、 電圧 ごとに 電流 容 
量が 決められて います。 +5V ライン 
(45、 47 番 ピン) は、 1 スロットに つ 
き 300 ミリアン ベアまでと なって いま 
す 0 通常、 ROM 力一ト リッジの 場合 
は 最大で も 100 ミリ アンペア 程度な の 
で、 十分す ぎる ほどの 容 置と なって 
います。 これに 対して、 +12V ライン 
(48 番 ピン) と 一 1 2  V ライン (5 〇番 ピン） 
は、 力一 ト リッ ジス ロット 全体で 50 
ミリアン ペアまで となって います。 
たとえば 2 スロッ ト ある マシンでは、 
片方で 40 ミ リアン ベア 利用して しま 
うと、 もう 片方では 10 ミリアン ペア 
しか 利用で きない ことになる のです。 

実際には、 もう 少し 余裕が ある 設 
計が されて いるので、 これより 多少 
余分に 電流を 取っても、 すぐに 壊れ 
る ことはありません。 しかし 製品 化 
する ような 場合は、 ト ラブ ルの タネ 
となる こと も 十分 考えられます。 自 
作 だから こそ、 今回の ような 拡張 ス 
ロット アダプターが 許される といっ 
て も 過言ではありません。 

定格 以上の 電流を 必要と する 場合 
は、 外部 電源を 利用す るよう にして 
ください。 外部 電源は、 本体の +5V 
ラインで リレー （3 回路) を 駆動して、 


ON/OFF できる ようにして おくと、 
電源を入れる 順番で 悩まな く てす む 
ので 便利で しよ ラ。 

力— ト リッ ジを 入れた 状態で ある 
と、 SW1 端子 (44 番 ピン) と SW 日 端 
子 (46 番 ピン) を 短絡 しないと、 本体 
の 電源が 入らない ように MSX 規格で 
は 規定され ています。 構造は、 いろ 
いろな ものが あります が、 一般的に 
は マイクロス イッ チが 力 一 ト リッジ 
スロッ トの 入り口 近くに 取りつ けら 
れ、 カー ト リッジが 入る と スイッチ 
が 押されて、 本体の 電源を切 るよ ラ 
になつ ています。 そして、 その スイ 
ッチの 端子と 並列に、 SW1 端子と 
端子が _ されて いるので す。 

しかし、 私が 調べた 限りに おいて 
は、 ほとんどの 最近の マシンでは、 
この 機能が 省かれて いました。 そ も 
そ もは、 カー ト リッジを 抜き差しす 
ると ぎに 本体の 電源が 入って いると、 
カー ト リッジに も、 本体に もい い 影 
響を 与えない ことがある ために 考え 
られた 工夫でした。 しかし、 製造 コ 
スト がか さむと いろ こと や、 利用者 
の 知識 レベルが 向上して いるた め、 
このよ ろな 保護 装置を 付けな く て も、 
ちゃんと 利用して くれる という こと 
で、 メーカー も 暗黙の ろち に 省略し 
てし まった のでは ないかと、 私は 勝 
手に 想像して います。 

同じ 理由で、 今回の 拡張 スロッ ト 
アダプター でも SW1 と SW2 に 関し 
ては、 未使用と しています。 
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打ち込む だけで 楽しめち やろ 
お 手軽 さが ウ U の コーナー 


今月の ラインアップは、 本格的な シュー ティング ゲームが 2 本に、 大 迫力の 
ボクシング ゲーム、 頭を ひねる パズル ゲームと、 質の 高い 作品が 揃った の だ。 


とにかく 打ち込んで 
みて 絶対に ソンの な ■ 

い 出来 ばえ の 作品 だ。 

ネ喿 作には ジョイス 

ティ ック が 必要： ま 

ず ト リガ ーB で 相手 

ロボ ッ トの 強さを 5 

段階から 選び、 トリ 
ガー A を 押す と 試合 BL 
離と なる。 画面 T 
の ふたつの 丸が キミ * 相手 ボクサー 

の グローブで、 スティックを 左右 
に 入れる ことによって 自由に 動か 
せる ようになって いる。 パンチは 
トリガ ー A で、 グロ ー ブの 位置に 
よって フックと ス ト レー トを J 丁ち 
分ける こと も 可能 だ。 また、 相手 
ロボ ッ トの パンチは、 グローブを 
相手の グロー ブの 正面に 持 っ てい 
き、 ト リガ ーB を 押す ことによ っ 
て ガードす る ことができる ぞ。 
勝負は、 とにかく 先に パンチを 


ひさびさ にへ ビー 級の ド 迫力を  う な 超 デ カ キャラと 対戦し ちゃう 

感じさせる ゲームが 送られて きた。 ん だからた まらない。 画面から 選 
なんた って ポク シン グ である。 そ  手の ほとばし る 汗が 飛び散って き 

れも当 コーナー 史上 類を 見ない よ  そう、 とまで 害く とオ オゲサ だが、 


ロボ ッ トの 強さ 
ロボ ッ トの ダメージ 
プレ ー ヤ _ と ロボ ッ トの 
体力の 状態 
プレ _ ヤ ー の 位置 
パンチの 種類 
ロボ ット パターン データ 
ページ 切り替え 用 データ 
ジョイス テイ ック 入力 用 
ロボ ツ トの パンチの 種類 
ロボ ツ トの 待ち時間 
タイ ト ル データ 
画面 作成 用 


10 〜 60  画面 設定 

70 〜 170  プレーヤーの 移動 処理 

180 〜 280 相手 ロボ ッ トの 移動 処理 
290 〜 350 プレーヤー 側の パンチの 
判定 

360 〜 430 相手 ロボ ッ トの パンチの 
判定 

440 〜 460 双方の 体力 表示 処理 
470 〜 520 キー入力の 処理 
530 〜 740 勝敗の 判定と 処理 
750 〜 780 効果音 出力 処理 
790 〜 1150 初期設定 

1160 〜  グラフ イ ツク データな ど 


7 発ヒッ トさせた ほうの 勝ち。 ひ 
たす らネ 丁ち まくる よりも、 ガード 
を 固めて 慎重に 戦った ほう が 好 結 
果を 生みそう だ。 


示される シール ドが な くなる まで 
に、 ボス キャラの 目玉に ミサイル 
を 100 発 打ち込む のが 目的 だ 〇もし 
失敗しても、 ® キー または ト リガ 
B で コンテ イニュ ー可 能 だぞ。 


最初 か らデ カい ボス キャラ を 登場 
させて 心 ゆく まで 迫力 ある フ ァイ 
卜を 楽しもう、 と 考えた そうだ。 

プログラムは 2 本に 分かれて い 
る。 入力 方法 や 実行 方法に ついて 
は リス ト ページを 参照して くれ。 

ゲームを 始める と、 いきなり 画 
面 上方に ボス キャラ が 登場す る。 
プレーヤー が 操る のは 豆粒 ほどの 
づ 、さな 自機〇 カーソル キー または 
ジョイスティック で 上下 左右に 移 
動し、 スぺ ー スキ ー または ト リガ 
一 A で ミサイル 発射。 画面 下に 表 


中 村 広 志 

ヽは 139 ページ 


さてさて、 お 次は ちょっと 風 変 
わりな シュー テイ ング ゲームの お 
出 まし だ。 なんでも 作者に よると 
'、きなり ボス キャラ〃 という コン 
セプ トで 作った とのこと。 ゲーム 
がへ 夕で、 いつも あと 少しで ボス 
キャ ラ、 というと ころで やられて 
しまう もんだ から、 いっその こと 


ター ト だ。 ジョイス 


テイ ック で 水色のへ 


て、 各 ステージの 最後には 催 的 


な ボス キャラ も 登場す る。 また、 
ゲーム 中に スペース キーを 押す と 
BASIC に 戻る よう になって いる ぞ。 


第 3 摩 


SPACE  WAR 


HI  cq  El  p  by  福 田浩志 

リストは m] ベー ジ 

こちらは ネ 了って 変わって、 じつ 身は よく まとまった、 遊べる 作品 
に オーソドックスな タイプの シユ に 仕上がって いるの だ。 ちなみに 
ー ティング ゲーム。 タイトル もよ この 作品を 実行す るには^ ずべ一 
く ありがちな 感じなん だけど、 中 しっ 君 ぶら すが 必要で、 ただの ベ 

—しっ 君では 動かな 
いから 気をつけ てね。 

操作は ジ ヨイ ステ 
ィッ ク で 行な うよう 
になって いる。 タイ 
ト ル 画面で トリ ガー 
A を 押せば ゲー ムス 


リコ プ ターを 動かし 

會 オーソドックス だが、 本格的な シュー ティング ゲーム だぞ 。て  ト リガ— 八でぐ 


SCORF 


RD 

HS 

Z 

A 

A1 

K 

TH(n) 

B(n) 


自 機の 座標 
処理 速度 調整 用 
スコア 
ステージ 数 
八 イス コア 
残 機 数 

敵が 弾を 出す 頻度 
敵の 弾の スピード 
敵と 敵弾の 最大 出現 数 
敵の 当たり 判定 用 
敵の 種類 
敵の 状態 

ボス キヤ ラの 体力 


サイルを 発射し、 迫り 来る 敵機を 
どんどん 擊ち 落として 行こう。 
全部で 5 ステージ 用意され てい 


I  行 番号 表 

10-70  初期設定 

80 〜 240  自機や 敵機の 処理 

250 〜 880 ミスした ときの 処理 

290-310 パックの 星を 動かす 処理 

320 〜 360 弾の 命中 判定 

370 〜 510 初期設定 

520 〜 '560  メ ー ンル ー チン 

570 〜 600 ステージ クリアー 処理 

B10 〜 790 敵を 動かす 処理 

800 〜 1000 ボス キヤ ラの 処理 

1010 〜 1160 サブルーチン 

1170 〜 1200 ゲーム オーバー 処理 

1210 〜  ス プライ ト データ 


BLOWGAME 

CZ3  CI3  C3  BT]  pci  a  PPlby  M ASA 

U  U  S3  m IfiBJ  リス トは】 43 ぺージ 


さあ、 今月 も 脳細胞の ト レー ニ 
ングに 最適な _ ヽ°ズ ル ゲームを 
紹介し よう。 

この ゲームの 主人公は、 特異 体 
質の1 陸 獣 くん。 ふだんは カーソル 
キーで 左右に 移動す る だけで、 ブ 
ロックを 押したり ジャンプ する こ 
とはで きない。 しかし、 放ってお 
くと 体の 色が だんだん 変わ ってき 
て、 真っ赤に なって いると き だけ 
不思議な パワーを 発揮し、 自分が 


変数 表 


CHS(n) キャラクター データ 
X.Y  怪獣の 座標 

DR  怪獣が 向いて いる 方向 

GF  ギブアップ 判定 用 

TM  時間 

CL  怪獣の 体の 色 

PS  画面 読み込み 用 

FL  ステージ ク II ア_ 判定 用 

JP  怪獣の ジャンプ 判定 用 

VV  ブロックの 動く 方向 

PS  ブロック 判定 用 

S$  ス プライ ト 定義 用 

S  キー入力 用 


赤い ブロックは 怪獣 
くんを 浮遊させる 力 
を 持って いる。 この 
性質を 利用して、 緑 
色の ブロ ック をす ベ 
て 消し、 スペース キ 
一を 押せば ステージ 
クリア ー だ。 ステ ー 
ジ 数は 全部で 7 つ。 
最終 ステージは 鬼の 


向いて いる 方向に ある ブロックを  て 消し、 スペース キ 

動かせる ようにな るの だ。  一を 押せば ステージ 

画面 上には、 黄、 緑、 赤の 3 種  クリア ー だ。 ステ ー 

類の ブロック か  15 ちている。 緑色  ジ 数は 全部で 7 つ。 

の ブロック は 黄色の ブロック にぶ  最終 ステージは 鬼の 

つかる と 消えて しま う 性質が あり、 よう な 難しさ だぞ。 •一手 間違えた だけで'  すべてが 台 無 い こなる こと も ある ぞ。 


EEEEEE 
EEEEEEEEEE 


行 番号 表 


100 〜 170 初期設定 
180 〜 330 ステージ 画面 設定 
340 〜 510 怪獣の 移動 
520 〜 530 スペース キー入力 判定 用 
540-570 怪獣の 体の 色の 変化 処理 
580 〜 880 ブロックを 動かす 処理 
870 〜 930 ジャンプ ブロックを 取つ 
たと 芒の 処理 

940 〜 970 ス プライ トの 処理 
980 〜 1060 ステージ クリアー か 
ギブアップ かの 判定 
1070 270 キャラクター 作成 
12 的〜  キヤ ラク ター データ 


賞金 制 導入で、 ますます 盛り 上 
がる ショー ト • プログラム • アイ 
ランド 丨 この コーナーでは、 み 
なさん から 送られた 投稿 作品の 中 
から 選んだ 優秀 作を、 内容に 応じ 
て 4 段階に ランク 分けして、 誌面 
に 掲載いた します。 實 金は 第 1 席 
の 10 万円を 筆頭に、 第 2 席 5 万円、 
第 3 席 3 万円、 そして 佳作が 1 万 
円と なって おります。 

ジャンルは とくに 問いません。 
ゲームに 限らず、 ちよっ とした ツ 
—ルや ユーティリティー など、 気 
軽に 打ち込んで 楽しめる ブロ クラ 
厶 でしたら どんな もので も 構い ま 
せんので、 心配せ ずに ド シド シ応 
募して くださいね。 


プログラムが でき 上がったら、 
デイ スク または カ セツ ト テープに 
セーブして、 あなたの 住所、 氏名、 
年齢、 電話番号と、 変数 表 や 操作 
方法な ど、 プログラム に関する 資 
料を そえて、 編集部まで 送って く 
ださい。 もちろん 作品は オリ ジナ 
ルの ちのに 限り、 盗作 や 二重 投稿 
は 固く お断わり します。 

35 て 先は こちら 

T107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
ショー ト プログラム 係 


SHORT  PROGRAM 


A  N 


r 


If 


FIGHT! 

操作 方法は 136 ページ 


オール BASIC で 作られて い 
るので、 入力には さほど 問題 
はない。 ただ、 90 行 以降の 
DAT A 文の 中に'  見なれ ない 


'マークが ある。 これは 
旧 HIFTI キーと 同 キーを 同時 
に 押せば 入力で きる から、 気 
をつ けて ね。 


1B 

2B 

30 

4JS 


- POWER  UP  VERSION 
1990  R I  CHARD  N AKA 


50  SCREEN 1 , 3 : W I DTH32 : COLOR1 5 .0.0 
bB  KEYOFF:GOTOlJ0rU 
7B  * -  T レィャー 


8J?  GOSUB5iT5: 1  FTlANDMl=fANDM2 く〉 ITHENIjM 
9j?  0NM1  +  1GOTO135.  12J0f. 135 
IBB  Ml  =  l : T=8 +  (X=Jff)*4+  (X=l)*9 +  (X=2)*5 
llJ?  G0SUB78Jff : B= 1  +  (X=0ORX=3) *2 

120  T=T+B:PUTSPRITE- (X>1) , (FX (T) . PY (T) ) , 13. B ： 1KT=1 

ORT=5THEN300 : GOTO 195BLSE 190 

130  G0SUB48 丑： GOSUB5UJ?:  lFT2=lTHBN16Jff 

14JB  X=X-  (X>J»)  ♦  (S=-l) +  (X<3)*  (S=l)  :A=X*32 

15F  FOR  1 =0TO 1 : PUTSPR I TEj?  +  I .  (32+Af  1*64.  152) .  8.  J? :  NEX 

T:Ml=j0f：GOTO19B 

16J0T  X=X-  (X>1)*  (S=-l) +  (X<2)*  (S=l)  :A=X*32 
170  B-8+ (X= 10RX=2) *4 : FOR I =0TO1 : PUTSPR I TB0+ 1 , (47+A+ 
1*33,  165),B.j0T:NEXT:Ml=jff 
180  - 


n ボ - 


195  IFLC=lTHEN370ELSEONM2GOTO24j0r.  27B 
2B0  R»  I  NT  (RND  (1)*25-111*  (5-C)  -T2*2) 

21B  IFR<C*3+2+DM0RMl  =  lTHEN28J? 

220  M2=l :SF=1+ (INT(RND(1)*6) -0)*2 
230  G0SUB78jff :  T=LR*5-  (SF=- 1 ) *5 :  f =C 
240  W=W-1:  lPW>rTHEN13J0f 
250  W=C : T=T+SF : VDP (2) »R (T) 

26J&  I FTX2ANDT07THEN 1 3flTELSELC  = 1 : GOTO80 

275  W=W-1 : 1KW<1THENM2=0 

28fS  LR=LRX0R1 : VDP  (2) -R  (LR*5)  :  G0T08J& 

290  • -  r レイヤーの ハ •ン チー 


300  Ml=2:DO=l:LR*-(X<2) : K=- (X=JtfOKX=3) 

31 好 1F1NT (HND (1)*15) +K>C+1THEN35B 
320  GOSUB760 : VDF<2)=K( (LRXOR1) *5) 

335  DM=DM+P*2:F0RI=j(rT01 : F0RJ  =  2T014 

34?  VPOKE82j(rj0 .  J*lb:NEXTJ.  I  :  VPOKE82iT0.  AHAjff  :P2=F2-1 ： 

GOSUB450:GOTO19iT 

350  VDP(2)=R(LR*5)  : GOSUB770  :G0T019j? 

360  • -  ロ ホ‘ の ハ •ン チー 


370  M2=2:W=1NT(RND(1)*(1j0T-C))+1 
380  LC=5:  lFT2=lANDX=lANDLR=iTTHEN43j0f 
39B  I FT2= 1 ANDX=2ANDLR=1THEN430 
4j0j0f  GOSUB765：FOR1=0TO1  :F0RJ=2T014 
410  VPOKE82J0T5,  J*16:NBXTJ,  I 
420  P1=P1-1 : GOSUB450:GOTO8j? 

43 好  GOSUB77j0f：  GOTO 190 

44J0T  - - ライフ ダ- 


4b0  PUTSPR ITK2.  (48. 15) . C (P2) . 0 ： PUTSPK1TE3.  (176. 15) 

,C(P1)  ,J0:  lFP2=0THBN54J0f 

46«  I FP1 =0THbN70BbLSERETURN 

47B  1 - サ  r  _ 


480  S-ST 1 CK ⑻ OKST 1CK(1) OUST I CK (2) 

490  S= (S>5) - (S>1ANDS<5) : RETURN 
50U  T2=-(STK1G<3)0RSTRIG(4))  : Tl- (STR1G ⑻ ORSTRiG(JL 
)ORSTRlG(2))»(T2=«f)  :  RETURN 
51B  FOR1=0TO3:FUTSPKITE1.  (-32,0) : NEXT 
525  FORI  =  1TO1j000  : NEXT : RETURN 
535  ' - かち 一 


540  PLAY”O5L8S9M2j0f0J?BR8BR8B"  :  GOSUB51B 
55B  POKE4HF923, &H34: CLS : VDP (2)=13 
560  IFC=£fTHEN64J0fELSELOCATElir.  7 
575  PRINT” ナイス ファイト ! ! !" :LOCATE6, 14 
5SB  PRINT- n** をつ き* 的よ 社ち ょ うせいし 1す” 

595  PLAY”L16EFGAB”  :  GOSUB52J?  :C=C-1 
6BB  L0CATB9. 17: PRINT* タン t おしてく た‘ さい" 
6lJ0f  GOSUB5M:  1FT1=jTTHEN 615 ELSECLS 
625  PLAY"E"  :  G0SUB52j?:G0T089j& 

630  • - : - せんいう 


64j&  LOCATE9,  7: PRINT” あなたは  ktt  つよい！  I” 
b55  GOSUB52iT:LOCATE7.  12:PR1NT”U ボの つよ H  ここ まてて*  す • 
GOSUB52J0r：LOCATB4, 16 
t>6J»  PRINT” あなたなら  と 夕仆 ルを tthXf  llV 
67B  PLAY" L16BBBBAR16UR16BFGAB" 

68J9  GOSUB5JUT:  lPTl=rTHEN68 卵 LSB8ITJ? 

69好 ， - まけ _ 


700  PLAY" V 1 503L 1 G64F32B 16F64E32D 16E 6403202 " : GOSUB5 
IB: POKE4HF923. &H34: CLS 

71B  VDP(2)=13:L0CATE3.  lJ0f  ：PRINT"  ifc*  tt  く； Ubl かひ 

つよう て‘ すね" ： GOSUB52J0T 

725  L0CATE9. 14: PRINT” A ボ タンを おしてく だ さい" 

730  GOSUB5M:  IFTl=0THEN73iTELSECLS 
74¢  PLAY"Li6DC"  :  G0SUB52B :  GOTO8j0fB 

750  ' - こうかおん _ 

76J0T  S0UND7,  24:S0UND6.  3B :  FOR  I  =gTOlJ0T :  SOUND10.  15-1  :  NE 

XT:  SOUND1J0.31:  S0UND13.9:  SOUND  12.3^:  RETURN 

77j?  SOUND7.24: SOUND6.20: FORI=J?TO10: SOUND10, 15-1 : NE 

XT: SOUND1B .  31: S0UND13.9: S0UNDI2. lJ0  : RETURN 

78J9  S0UND7.24:S0UND6. 10 : SOUND13.  15：S0UND12.  2：S0UND 

U. 16: RETURN 

790  • - タイ ト ル- 

8B6  PuKE&HFy23 . &H34：CLS : VDP (2) =13 
810  PLAY” 

LOUATbJ0 . 8  ：  FR I  NTTT$ :  LUC  A I  b9 .  i  b 
83J0T  PRINT ••ぱい りち 午-ど .なか”： C=4 
H4JU  GOSUB5AJU  :  lKU=i)THhN»4J0 

85B  LOCA rfcU : FORI  =J0TO2 : PRINT  :NEXT  :FORi ， iT05 ⑽： NE 

A【：L0CAl&i2.i8:MUNrvS  レへ*  ル- 

BOJtf  LOCATE 19. 18:PRINTCHR$ (65+C) : GOSUB5BB : IPT1=1THE 
N89J0ELSEI  PT2=BTHEN86i} 

87B  C=C-1：PLAY"D" : FORI =lTOljff« : NEXT 
S8B  I  FC<JffTHENC=4 :  GOTO86J0fELSE86jB 
89£f  LOCATED .31: FORI  =j0fTO23 : PRINT: NEXT 
90B  '  ス少 _卜一 

915  VDP (2) =R (0) : P0KB&HP923. R (B) *4 
920  DO=0 :C1=B: C2=B : Pl=7: P2=7: G0SUB45B 
935  LOCATE13,5:PRINT"7HM  !"  : PLAY" B” 

94¢  A= 1 : FORI » AT03 : A— A: FORJ  =jffT02 
955  PUTSPR  I  TEiT.  (112-J*8*A.  152).8.5 
9bJ?  PUTSPRITE1.  (144+J*8^A. 144).  8.  J0 
97B  FORK=lTO5J0f:NEXTK.  J.  I  : L0CATE13.5 
9SB  PRINT"  "  :M1=B  :M2=2：W=5:DM=j8 

99j0  LC=j0  :  X=2 :  LR=B  :  A=RND  (-TIME)  :  GOTOSfif 

iUBB  • - よみこみ & かきこみ- 

IBiB  READA$:FORI  =£fT031 : VP0KE14330+ 1 .  VAL  ("4h"  tMlD$( 
A$. i 本 2+1. ; : NEXT 

ildzd  P0Kfc&HFy23.  &H34 : CLS :  VDP  (2) =1 3 : LOUATE3 . 11 :PR1N 
T”  a ホ •か」 ご く iV  Ui. らく おまちく ださい" 

1jW3j»  FuRl  =J0IO7:  VPOKE82J0B 1 1 . VAL  (”  &H”  +KI1 [)$  (••  A5742EC3 
1+1.  l)t"l") : F0kJ=A)T07 

1B40  VPOKh,  V04t  1  *S)  *8t  J ,  VAL  C*  &H"  tM I  D$  ("  FFFFAA55，f ,  ( J 

M0D2) *2-(1 >5) *4ti.2>) : NtXTJ,  i 

1650  FOR1=J0TO1J0:READRU)  :  NEXT :  READA$ 

1060  FORC=J0TO4:R&ADX.  Y.  Z.  PT$ 

1070  F0RD=j»T01 : POKE&HF923.  R  (C+5*D)*4 

lJ0f8jff  CLS: FORI  =BT03 : FORJ  =J®T023tI*2: VPOKER <C+5*D> * i 必 

24- 1 *33+749+ J.  1J?4:NEXTJ.  I 

lB9e  FOR  I  =j&T0 1 1 : LOCATE3 1.6+1 : PRINT"  hh" 

nee  next  :  for i =j»to2  :  locate i . 12 + 1  *2  ：  pr  i  ntstr  1  ng$  00 

. "x")  : NEXT : LOCAT&J0 . 18 

111J»  PRlNT”hhh_  : STRING$(26,  "p")  : hhhhhhhh”  -.STRINGS 
(22. "p") hhhhh" : LOCATE4.0 

1125  PR  I  NTA$ :  I  FD=j8THENFOR1  =j0fTO13+Y :  LOCATEX.  1+7:PRI 
NTM1D$(PT$. I*Z+1,Z) : NEXTI.D 

1135  FORI  =j&T013+Y: FORJ=lTOZ: LOCATE32-X- J ,  7t  I  : PR  1  NT 
mD$(PT$.  l*ZtJ,l) : NEXT  J.  I.D.C 

1140  FOR  I  =BT029 :  READA :  VDP  (2)  =R  (A)  :  FORJ  =  1TO4j0  :NEXTJ 

. 1 : GOSUB49J0  : RfcADTTS : FORI -0TO7 

115B  READPX  ( I ) .  PY  ( 1 ) , C  ( I )  :  NEXT:  G0T08M 

lloB  ' - デ-ター 

1170  DATA  j&71F3F7F7FFFFFFFFFFFFF7F7F3F1Fj&7Ej0[F8FCFE 
FEFFFFFFFFFFFFFEFEFCF8EJff 
1185  DATA  2.  3.4.  5. 6. 7. 9. 10. 11. 12. 13 
1195  DATA  " hhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhh  hh  卩 ホ*  ホ’ 

クサ- hh フ. レイヤ-  hh  hh  hh  h 

h  hhh  hhhhhhhh  hhh  hhhhh  hh 

hh  hhhhhhhh  hh  hh  hh  hh  hhhh 

h  hhhhhh  hhhhhh  hh" 

1200  DATA  9.5. 11, "  •••  •••••  •#••• 

•X«Xt  •••••  xPPHittxxxxPPPPHX' HPP  PPPPH 

' HPPPPPPPPH *  HPPPPxPPH*  *  HPPPP  X - HPP  ppX . XXp 

PPP  PPP 

1210  DATA  1J0T.J0T.9. "  "•  •#•••  •••••  «X 

•Xt  •••••  xxxx««tpx  PPHxx  xxPPPPHxx  HPPPPHXxH 

HPPPHHXxHHHPHHXXxpHH - Xxppp - xx" 

1220  DATA  7. 2. 13, "  «•»  ••••• 

«X«X«  ••••#  xxxxXX'  t««xx  HH 

HHH'X'  xHHHHHHH* " * XxHHHPPPPHH* ' X  HHPPPPPPH* ' HxHH 
PPPPPPH* ' HHHHPPPPPPH*  * HHHHPPPPPPH'  ' HphHHPPPPHhhhhh 
hhHHHHHhhhhhh" 

1235  DATA  8. 13.”  9««  9 

istn  tstiti  txtxd  xxxxxtttttxxx 

«««  xxxxx  X  HPPx  HH  X*  * ' HPPPPHPHHX' ' ' HPPPPHH 

HH  … HHPPHpHHpp  HHHpppppp . XXp" 

1240  DATA  ii.0. 12. "  «t«  •••• 

•  «XiX«  xxxx««i99xxx  FFH  ««t 

PPPPH' XxxpxxPPPPH* ' *xx  HPPPH— • XxxXx  HHXX' XXxxXX 
PPPPXXX* xxpppppp*  X' '  xxpp" 

125j0f  DATA  0.  5.  IS .  5.  B .  5.  JS .  5.  6.  7,  7.  5.  6.  7.  7,  5.0.  1.2.2. 
5, 4, 3, 2. 2. 5. 9. 8. 7. 7."  t«MX«Xt_tXtX  «X  «99X«« 
•X  HH0XHHHHH«X«XtXHH9i«XHt««X«9tXHHhh«««tX«X««tX«« 
•XhtXhhttXhtf XhhhxxtXxxxtXxxtXtXtXxtXxxxxxxxxxxxxp 
pfXppptXtttXtXtXpttXiXpptXppppp", 68. 12B 
1260  DATA  B.  8B. 80.6. 32. 88.8. 16. 128.9, 160. 12B, 14. 14 
4.8B.7. 192.88 .5. 258. 128.4 


I  SHORT  PROGRAM 

S  L  A  N  D 


DECAYZANS ① 


操作 方法は 136 ページ 


デ ー タメー キング プログラム 
と メーン プログラムの 2 本に 
分けられ ている。 まず ①を入 
力、 実行す ると、 ディスクの 


中に WDECA.BIN" という フ 
ァイ ルが 作られる。 それが 終 
わったら、 あとは © を 入力、 
実行す る だけで オーケー だ そ。 


DECA.DAT  (MAC  DATA) 


bid  CLEAR  1J0T0,  &HCMJ9 :  SCRBBN0:W1  DTH4J0  :  DBF  IN 
TA-Z 

7is  ^=mcs^s^s^ 

80  LOCATED, 3: PRINT" READING  LINE  NO.” 

915  * 

100  CS=J0f 

11 好  FOR  B=A  TO  A+7 

120  READ  D$:D=VAL(”&H”+D$> 

13 好 IF  D$= ” END”  THEN  BSAVE” DECA. BIN” ， &HC 

j0Tj0fJ0f,&HC6FF:BND 

140  CS=CS+D:POKE  B, D 

150  NEXT 

160  L=PEEK (&HF6A4) *256+PEEK (&HF6A3) 

170  L0CATK18,3:PRINT  L 
180  READ  S$ 

190  CS$=RIGH,r$(wM，,+HEX$(CS) ,  3) 

200  IF  CS$OS$  THEN  23JS 
210  A=A+8 
220  GOTO  1J0TJ0 
230  ' 

24Jf  PRINT  L;” キ， ョウフ キン ニ ニュ ウリ 3 クミ スガ アリ マス" 
250  Bh；h；P:liND 


260  1  ===  =  =  DATA 


23,  23.  7E,  32,  73,  08,21, 151 5,  252 
C8.06, 17,  30,  D9,  11, 154,1 did.  2!69 
19, 1 好， K8. 19.  A ド, J0T6, 12,  77.  278 
23,  lJ9t  FC,  36.J0T5,  CD,  41， C4.  33C 
3E, 07. IE. 9C,CD, 93, 00， 0b. 265 
41， C5, 68, 2D, 0E, 40, AF,  67,  2FF 
57,  5F, 47, CD, 7B, C5, 06, 0K, 31F 
CD,  20,  C6,  CD,  B7,M,C1,D8.  400 
78,  D6,  04.  47,  30,  B3.  Hfb,  00,  2B2 
CD,2J0r,C6,3E,j0fl,CD,D8. M.  397 
B7,  CC,  D8,  M,  B7,  21, 63.  C8.  45K 
20， 03, 77, 18, 24, 7E, B7. 20,  22B 
20,  3C,  77,21, 00,  C8,  06 ，紙 1CA 
CD, A6, C4, 7C, B5, 28, 12,  3A, 3DC 
5C, C8. 3D. 77, 3A. 5D, C8. 23, 35A 
77,  21. D2,  C6.j0f 6.0 8,  CD,  54.  35F 
CO,  21. i)0,  C8.  JffO.08.  7B,  FK,  339 
D9,  28,  0B,  KK,  Fj0T,  38,  J0f4,  36,  36C 
D9, 18,i)3,D0,ja8,77,  U,  if 4.25 b 
19, lJ0f.fcA,j0ro,j0r4.21,20. 15E 
C8. 11. Id 4,  J00.  7E,  KE,  1)9,  02,  3K4 
30,  Cl, 19. lJ0f,  K7.3A,  40,  C 8.  353 
FB,  D9,  2j0. 24,  3A,  65,  C8,  C6,  448 
7C,  21..5D,  C8,  BE,  C2.  AD,  Cl,  4BHf 
21.40.C8. 11,60,C8, 1 A, C 6,348 
32,77,23, IB, 1A, C6, 70,77,  2BA 
3A, 5C, C8, 3D, 3D, 32, 69, C8, 33B 
21, 4J0T,  C8,  3A,  69.  C8,  3D,  3D,  3iTE 
BE,  38,  21,34,34,  3A,  Oj0T,  C8,  2E1 
16,  00,  5F,  21, 08,  M,  CD,  3A, 1A5 
32,  7D.B7.3B,  J0f 9.2 0,  01, 3C,  20A 
21,03,  75,  01， 03.  M,  CD,  6B， 1D5 


DATA  0i.C3.AD, Cl, 21, EC,  06,  06,  4J0TB 
DATA  J0f5,CD,  54,  C6, 1 1 , 2J0f,  C8,  J0f6,  2EB 
DATA  J&4,  C5,  21 . 4J&.  C8,  01 , 02,  01 9, 1K5 
DATA  ED,Bj0f, 13, 13.  Cl,  lJ0f,  F2,  2B,  3B1 
DATA  2B, 36, D9, CD, 09, C6.21, 02, 2K9 
DATA  M,  CD.3A.32,  7D,32,6A,C8,  31A 
DATA  J0f6,  04,  DD,  21, 20， C8,  DD,  7Ef  34B 
DATA  M,  FB,  D9,  28.  3C,  FE.  BC,3J0f,  425 
DATA  34. DD, 7E,  jffl , FE, 04. 38, 2D, 2K7 
DATA  FE, F8, 3B, 29, 3A, OA, C8. B 7.472 
DATA  21 ， Ajff,  CO,  28,  J0f2,  23,  23.  3E,  235 
DATA  H 4,9 0，87 ,87,  16,M,5F, 19.  230 
DATA  7E,  87,87,  DD,  86,  M,  DD,  77,  443 
DATA  M.23.7E,  87, 87,  DD,  86,  01. 313 
DATA  DD, 77. 01. 18, B4f DD, 36. 00.  284 
DATA  D9, llt 04,00 fDD, 19, 10, B6, 2AA 
DATA  AF,  21,80 ,74,  01,45,  CD,  2D2 
DATA  6B,  J0fl ,  3A,  65,  C8,  5F,  21 , J?8,  256 
DATA  g0, CD, 3A,  32.  7D, 11, B6,  C6.  343 
DATA  19, 16.M.5E,  21.80 .74, 19, IBB 
DATA  11, lja,J0fj0r,C6,08,06,  J0r4,CDf  1C6 
DATA  77,  J0T1 , 19, 10,  FA.  J0f6, 06.  21 . 1C8 
DATA  44,  C8, 11 , 04,  J0fJ0f,  7E,  FE,  D9,  376 
DATA  20,  45, 19, liT,  F8,  3A,  65,  C8,  2ED 
DATA  16,  J50,  5F,  21 , 08,  BB,  CD,  3A, 1A5 
DATA  32, 7D, B7, C2. 3B, C2, B6, 06. 331 
DATA  DD, 21 . 44. C8, 21 . BE, C6. C5, 474 
DATA  3A, 66, C8. 86. 23,  FA, F6. Cl , 4C2 
DATA  5F, 3A, 65, C8, 86, 57, E5, 67, 3EF 
DATA  6B,CD,AC,C5,B7,El,28,J0f6,46F 
DATA  DD，73,J0T0，DD，72，jai，ll，j0f4,2B5 
DATA  M.DD, 19,  23,  Cl, 10,  D8,  06.  2C8 
DATA  06, DD, 21 , 44, C8. C5. DD, 34, 3E6 
DATA  M,DD,34,  M,  DD,  7E,  M,  FE,  36A 
DATA  45,38,2J0r,C6.  J0f9,  6F.  DD,  66.  31E 
DATA  01 , CD, AC. C5, B7, 28, 14, 21 , 353 
DATA  C8,  f50,m,  08,  08,  DD.  56,  01 , 20D 
DATA  DD,  5Ef  M, 1C,  DD,  36,  J9J5,  D9,  343 
DATA  CD.7B.C5, 1 1 , J&4,  M.  DD,  19,318 
DATA  Cl,  1J0T,  CA,  CD,  09,  C6,  21 , 20,  378 
DATA  00, CD, 3A, 32, 7D, 87, 87, 87. 34B 
9T  DATA  67,  E5,  CD,  JS9,  C6,  21, 10,  319 

f  DATA  CD,  3A,  32,71 ),87,  87,87,  C 6,411 
9  DATA  42, El , 6F, CD, AC, C5. B7. 28. 4AF 
f  DATA  lK，h：B，j0r6，J0r4,21，3ja，C8，CD，2EB 
ar  DATA  A6,  C 4,7 C，B 5,28 .J0T 3,73 ,23,  35C 
f  DATA  72,3 A,60,C8,B7，EA，90,C2,4C7 
y  DATA  21，3 好， C8, 好 6, 好 4.7E，FE,D 9,378 
f  DATA  28, 好 8, B7, 28,  J 03,3 5, 18,02, 161 
y  DATA  36,  D9, 19, 1j0t,  ED,  23A 
1  DATA  3A,60,C8, 16,  M.  5F,  21 , J0T4, 1FC 
J  DATA  M，CD，3A，32,7D，B7,2j&,48,2D5 
f  DATA  21, 67, C8, 7E, B7, 20, 0F, 36, 2EA 
J  DATA  J0r8,  CD,  J0f9,  C6.  21 , J?4,  M,  CD.  296 
f  DATA  3A. 32, 7D, 32, 68, C8, DD, 21, 349 
J  DATA  CA，C6，J0T1,65,C8，CD,B4,C 4,503 
r  DATA  DD,  21 , CE,  C6,  01, 66.  C8,  CD,  48b： 
3T  DATA  B4,  C4.  KD,  44,  26,  M,  6K,  0B,  349 
) DATA  J0^A,  57,  B7,  K2,  DB,  C2,  BD,  44,  4D8 
^  DATA  67, 16.  M.  J0T6,  00 1  J0fE,  40, IB,  0EF 
f  DATA  M,  CD,  7B,  C5,  21 , 67.  C8,  35,  392 
J  DATA  06,  02,  C5,  3E,  J0T1 , CD,  D5.  M.  2AE 
r  DATA  B7,  CC,  D5,  M,  87,  21 , 9E,  CO,  464 
) DATA  16, 00, 5F, 19, 3A, 5D, C8, 86, 273 
r  DATA  H：5,  67,  3A,  5C,  C8,  OF,  CD,  58,  43E 
) DATA  C4, B1 , 23, 3A, 5C, C8. 86, 6F, 41B 
f  DATA  3A, 5D, C8, 67. CD, 58, C4. Cl ,  470 
1  DATA  lif,D0,CD,41，C4.DD,21,5C,4j0TC 
r  DATA  C8,  KD,  21 , 20,  C8,  21 , J?D,  07,  3^3 
r  DATA  KC>，J0rF，CD,F2，C4,78，B7，C4,48B 
r  DATA  3E, C5，DD, 21，5 C,C8,FD， 21，443 
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13M  DATA  44,  C8,  21 , 0D,  01,06,  JS6t  CD,  21A 
1310  DATA  F2, C4, 78. B7, 28, 06, CD, 26, 406 
132 好  DATA  C5,CD,3E,C5,06,J^8,DD,21,3A1 
1330  DATA  J5J9,  C8.  C5.  FD.  21 . 4j&.  C8.  21 . 3D4 
134J?  DATA  08,  04.  JS6,  07.  CD,  F2.  C4.  78.  314 
135J0T  DATA  B7.  28. 14,  FE,  J0^7,  20,  09,  21, 242 
136 好  DATA  E2,C6，ja6,j0T5,CD，54，C6，AF，449 
1370  DATA  C4,  26.  C5.  DD,  36,  M.  D9, 11, 3AC 
1380  DATA  J9 4,0 0,DD, 19.  Cl,  lJ0f,  D3.  21 . 2BF 
1390  DATA  70, C8, 7K, B7, 28, IF, 35, D6. 3BF 
140J0T  DATA  J98,  ED,  44, 16,  ^7,  JS7 ,  07 .  07, 16B 
1410  DATA  07, IE,  M.  DD,  21 . 4D,  01 , F5,  266 
1420  DATA  CD,5F,J0fl,Fl.C6.J0ri, 14, 1C,  315 
1430  DATA  CD, 5F, 01 , 18. 3A, 21 . 65, C8. 2CD 
1440  DATA  3E, 7A, 86, 57, 23. 3E. 09, 86, 285 
1450  DATA  5F, ED, 53, 6D, C8. DD, 21, 6D, 43F 
1460  DATA  C8，FD，21HC8,21,J&D,J0T4,2Ej0r 
1470  DATA  196,08,  CD,  K2,  C4,  78,  B7.  28,  3E8 
148J&  DATA  16,  21. 73,  C8,  35,  20,  06,  3E,  2J5E 
1490  DATA  01,32 ,71,  C8,C9,3E,J0T8,  32,2 AD 
1500  DATA  70,  C8,  3E,  j0fA,  32,  62,  C8.  21 . 2FD 
1510  DATA  6F, C8. 7E, B7. 28, 4D. 35. 20, 336 
1520  DATA  0A, AF, 32, 61. C8, 5F. 3E. 0A. 2BB 
153J&  DATA  CD,  93.  0J0T,  7E, 16,  00,  5F,  21 . 274 
1545  DATA  J0T4,  J0f0.  CD,  3A.  32,  7D,  B7,  3E,  2AF 
1550  DATA  03, 28, 02, C6. 06. 21 . 70. 75. IFF 
1560  DATA  01 , 08,  J0fJ0f,  CD.  6B,  Bl ,  3A,  6F, 1EB 
157J0T  DATA  C8,  21 . 72,  C8.  B6,  20, 1C,  3E,  353 
158 妙  DATA  iT9,2JL,7ja,75,J0a,ja8HCD, 1E5 
1590  DATA  6B, 01,3 E, 06,2 1，5 E, 76, CD, 272 
16M  DATA  77,  01, 21, EC,  C6,  06,  05,  CD,  323 
1610  DATA  59,  C6.  C9,  21,  6j0f,  C8,  34.  CD,  432 
162 好  DATA  72,  C6.  CD,  B7.  M.  D8,  C3,  4B,  4A2 
1630  DATA  C0,E5，DD，E5,FD,E5,21,M,56A 
164J0T  DATA  C8, 11 , 00,  76,  .  6j?,  M,  CD,  27D 

1650  DATA  5C,  FD,  El. DD,  El , El , C9,  5A2 
166 好  DATA  7C, FE, FF, C8. FE, F9, C8, 7D. 67D 
1670  DATA  B7, C8, FE. BE, C8, E5, AF,  32,  5C9 
1680  DATA  64,  C8.  ^6.03. 1 1 , Bj0r,  C6,  C5,  381 
169J0f  DATA  1A,  84,  67, 13. 1A.  85,  6F,  D5,  2FB 
1700  DATA  CD.  AC.C5，B 7,28 • 14,3E,  01,37 J0T 
171分  DATA  32, 64. C8, 21. 5C, C8. 7E,  FE,  41F 
172JS  DATA  3D,  3j0 , 07,  E5,  CD,  3E,  C5,  El ,  4JSA 
1730  DATA  36,3 D,D1， 13.C1,  lja,D8,El，3El 
1740  DATA  3 八， 64,C8，B7,Cj 0，7 C，32,5D,3E8 
175 好  DATA  C 8,7 D，32, 5C，C8，C9,7E，FE,4E0 
I76J0  DATA  D9,  C8,  23,23 ,23,  23, 10， F 6,333 
177 好  DATA  21 , M,  M,  C9.  21 , JS0,  M,  0A, 115 
178 好  DATA  DD,BE,M,28,j0ri,23.  li.M, 1F8 
179 分  DATA  M,  3A,  68,  C8,  DD,  BE,  j^l ,  20 ,  326 
18M  DATA  01, 13,  CD,  71， C5,  29,29 ，好 A,  273 
1810  DATA  F 5,95 •02,F1,21Hj0^,DD，37B 
1820  DATA  BE,J0T2,28，J0T1,23,  11，M，M， 11D 
1830  DATA  3A, 68, C8，DD， BE,  J 03,2 Jff，J 01，329 
184J0  DATA  13,CD.71,C5,29,29,M，85,2F7 
1850  DATA  j0T2,C9,FD,7E,j0^,FE,D9,  28,445 
186J0T  DATA  25,  DD,  7E,  M,  D6,  07,  38,  05,  29A 

187J0T  DATA  FD,  BE,  M,  30, 19,  C6,  0D,  FD,  3D4 

1880  DATA  BE, 好 0,38 , 12,DD.7E,J0T1,94,2F8 
1890  DATA  38,J0r5.  FD,  BE.  j^I .  30,  J&7, 85,  2B5 
19M  DATA  FD,  BE.  J01 . 38,  J0 1 . C9.  U.J04.  2D3 
1910  DATA  0J0NFD. 19, 10,CD.C9，FD,36,3EF 
1920  DATA  02,  iJG,  Cl),  41 , C4,  FD,  36.  3J&D 
1930  DATA  [)9，FD，36，J&2，J^4,21，&C，C6,3E5 
194 J0  DATA  J&6,  JS5.  CD,  54,  C6,  C9,  21 . 6F,  34B 

1950  DATA  C8.  7t,  B7,  Cj0r,  36,  24.  3E.  j^l,  356 

1961) DATA  32,  01 . C8.  21 , F6,  C6,  jffb,  05.  343 
1970  DATA  CD. 59. Cb. 21 . 72. C8, 35, 5E. 3DA 
198iJ  DATA  16,  21 . 26.  CD,  93,  31 . IBB 

1990  DATA  11,43 ,0J0,i9,55,  1E，C:8,21, 1C9 
2J0J0J0  DATA  82.  J&J0,  J01 . J0B,  24.  CD.  7B,  C5.  2BF 


2018  DATA  C9, DD, E5, C5, CD, 93, 31, Cl, 5A2 
DATA  DD,  El, C9,  C5,  CD.  D7,  C5,  fcD.  bA2 
2 好 3j&  DATA  61. ED， 79,  ED,  69,  3C.  ED,  79,4 BF 
2040  DATA  3D. ED, 51. ED. 79. ED, 59. ED. 514 
2050  DATA  79, D1 , ED, 51 , 7A, B7. 3E, ^1 , 3F8 
20t0  DATA  28.  Jdi ,  3D.  ED,  79.  ED.  59.  AF.  3C1 
2878  DATA  ED,  79,  BD,  79,  Eb,  79,  3E,  DiS,  540 
20S8  DATA  ED, 79, FB, C9, CD, D7. C5. BD, 680 
209 Jd  DATA  61, ED,  79,  ED,  6(J,  ED,  79, 卯 .49 好 
21M  DATA  0D,  ED,  79.  3B.  AD,  ED.  79.  3E.  4J0f2 
2110  DATA  40, ED. 79, 3E, AE, ED, 79, CD, 4C5 
212J&  DATA  FA.  C5.  3E,  07,  CD.  EC,  C5.  F5.  577 
2130  DATA  AF. CD, EC, C5, FI , FB, C9,  F3.  6D5 
211 IS  DATA  CD.  FA,  C5,  3A,  Id7,  Id Jd,  4K,  J^C,  328 
2150  DATA  3E. 20,  ED. 79, 3E, 91, ED, 79, 3F9 
21OJ0  DATA  J0TC,  0C,  AF,  C9.  ED,  4B,  06,00,  2CE 
2170  DATA  j0C,  ED,  79.  3E,  8F.  ED.  79,  BD,  492 
2180  DATA  78.  C9,  3E,  152,  CD,  BC.  C5.  E6,  4E5 
2195  DATA  01 , C2, FA, C5, AF, CD, EC, C5, 5AF 
2200  DATA  C9.  AF.  47. 2A, 9C, C6, 29, 17. 38B 
2210  DATA  CB,5D, 28,01,04, 八 8, 28,01 ,226 
2220  DATA  23, 22, 9C, C6. 26, EB, C9, 381 
2230  DATA  0B.  82,  AF,  59,  CD,  93,  M,  3C.  334 
2240  DATA  IE,  00,  CD,  93,  3C,  59. 1C,  22F 

225J&  DATA  1C,  1C,  CD,  93.  00,  3C, IE,  M, 1F2 
226 好  DATA  CD, 93, 好好， 3E, 08, 58, CD, 93, 35E 
2270  DATA  3C,  CD,  93,  M,  3E,  64.  B9.  2F7 
228J0T  DATA  C8,  SID,  21 . E8.  03,  2B,  70.  B5.  33D 
2290  DATA  20, FB, 18, CE, 3A, 61 . C8, B7, 41B 
2300  DATA  Cj0f.  3E,  08, IE,  00,  CD,  93.  00,  284 
231 丑  DATA  3C,  CD,  93,  3C,  CD,  93,  M.  338 

2320  DATA  7E,  23.  5E.  CD,  93,  M,  23, lJ0r,  292 
2330  DATA  F7, C9, 3A, 62, C8, B7, C8. F5, 598 
2340  DATA  5F,  3E.  02.  CD,  93.  M,  3C,  CD,  308 
235J0f  DATA  93,  M.  3E.  09t  IE.  JdF,  CD,  93,  267 
236分  DATA  FI , C6, 14,  FE,  D2.  20,  08,  303 
237 好  DATA  3E.  09, IE.  M,  CD,  93.  AF,  274 
2380  DATA  32,  62,  C8,  C9,  51 , M,  J&ja,  ISIS,  226 
239J0T  DATA  M.  FF,  01 , FF,  01 , 00.  01,01, 202 
24JSJS  DATA  JS0,  J51 , FF,  01 , FF,  00,  FF,  FF,  3FE 
241J&  DATA  03,  01 , 04t  JS7 .  F9,  00,  01 , B3, 10C 
2420  DATA  Jff5.  J97 ,  J96,  M,  J92,  M, 11, 18.041 
243 好  DATA  21 , 38.  29.  58.  29.  Aj0r,  21 , C0 ,  284 
2445  DATA  1 1 . Ej0f,  88,  78.  01 , E8.  02,  2DC 

245J0T  DATA  M,  JS3,  08, 10,  09, 10,  M,  5Jff,  084 

246 好  DATA  j^I , M,  J0f2,  64.  03.  M,  J&C,  J0f4,  07A 

2470  DATA  J0TD,  J0T8,  10,  00,  32,  01 , M,  J&58 

2480  DATA  JSC, 14,  KD,  M,  0A,  10,  05.  ISA,  fS56 

DATA  j0TB.j0rj0r.j0rC. 14,  J0^D,  0A, 1^,^52 

2508  DATA  if5,  FA.  0B,  M,  00,03,  J9D,  0C. 132 
2510  DATA  BND 


DECAYZANS  ㊣ 


DEC A. BAS  (MAIN  PROG. ) 


IB 
2B 
3B 
4B 
5B 

bB  CLEAR2M.  &HBFFF  :  DEF1 NTA-Z : DIMP(18)  :  DEFUSR=&HCifja 
0:DEFUSR1=&H90:R=RND(-TIME) : BLOAD” DECA. B 1 N” 

Ifd  SCREEN5.0:  OPEN"  GRP : "  AS#  1 : FORI  =  ITOjffSTEP- 1 : SET  PAG 
E.  I : C0L0R15.  I.  I : CLS : NEXT : FORI =2T012 : READR, G,  B : COLO 
R= (l.R.G.B) : NEXT 

8B  FOR I =BASE (29 ) TO I +  55 : READA$ : VPOKE 1 , VAL ( " &H" f A$ ) : 
NEXT • ^ETPAGE  1 

9B  G0SUB36£r：  F0RY=iTT056STEP8 :  F0RX=-4*  (YM0D16=8)  T025 
6STEP8:C0PYP, -(X>132)T0(X, Y> :NBXTX,Y 
10 IS  GOSUB360:FORI=0TO1  :COPYP,  ITO(10-I, 1M)  : NEXT : FO 
R 1 = 1T07 : READX, Y : COPY (2. 100)-(17. 107) TO (X. Y) ,  ,  TPSET 

. next 

llj0f  LINE(117. 129)-{14». 152).0.  BF:F0RI=2T012STEP5:C 
1RCLE(128.  14J0T)  .  I,  1:NEXT 


120  FOR I =  3T0G : READC : C I RCLE ( 1 28 . 140), I,C:NEXT 
130  PAINT  (128,  14J»),10.  1：PAINT(V35.  147) . 15, 1 ：FORI  =  l 
J0TTO11  :CIRCLE(128.  14j0T)  .  1 . 4:NEXT:C0PY  (117,  129)-(145. 
152)TO(117,J0f).  ,  TPSET 

140  CIRCLE  (128.0),  124,0,3. 14. 0.  .  49:LINE  U. 160)  -  (25 
5, 160).  J0f  :PAINT  U. 100) .  g 

150  LINE  (0.2jffl)-(6.207).ll,BF:  PSET  (3.203),0:  DRAW" 
CJ0TD2U1R1L2BL2BU3C15R6"  : LINB  (B, 135)  -  (40.  145).2.BF:S 
ETPAGE.0 
16 丑’ 

17j&  L1NE(j?.  78)  -(255. 118).5.BF:  GOSUB36j0f : \=£f:  FORI  =BT 
03:  FORJ=j0TTO3 :  READA$  :  FORK=0TO7 : 1 FM I  D$  (RIGHT$  (" 00MB 
IS  SI"  tBIN$  (VAL  ("  &H" 卜 A$)  > ， 8> ,  K 十 1 . 1  >  =” 1" THENFORL-j0fTO13 
: SOUNDL , 16: NEXT: S0UND7.23: COPYFTO ( J*61 + K*8  M, 1 *8+8 
2) : 1FA=68THENC0PYPT0 (44. 94) 

180  A-A+1:NEXTK,  J.  I  : FORI  =0TOlJ0fJ0iJ :  NEXT :  U=USR1 («)  : CO 
LOR=(5.2.0.B) 

190  A$  =  "  PUSH  SPACE  OR  TRIGGER*'  : COLOR  15,  0 :  PSET  (45. 1 
28) : PRINT# 1,A$: PSET (44, 128) . , 0R:PRINT#1. A$:C=7 
200  C0L0R=(15.C.C.C)  :  I FSTR I G  (j0f )  ORSTR I G  ( 1 ) THENCOLOR 
= (15,7,7,7)  :  FORI  =  15TO0STEP-3  :  FORJ=j0TO255STEP8:  SOUN 
D8. I : SOUND0, J¥3 : S0UND1 . JM0D3 : NEXTJ , I  ELSEC=C-l-7* ( 
C=l) : FORI  =j0fTO46  : NEXT: GOTO 200 

210  SETPAGE .  2 :  COLOR  1 5 .  0 .  J0f :  CLS :  PUTSPR I TE0 .  (B.  216)  :  A 
$=" SOMEWHERE  IN  THE  GALAXY  •  •  •  ” : PSET (20.  10B) : PR I  NT 
#1,A$:PSET(25,  lDTl) , ,  OR :  PR  I  NT#  1 . A$ :  SETPAGE2 .  JB 
220  CLS:COLOR15.6:LINE(0. 199) - (255. 211). ,B:PAINT(1 
.  2£T£f) .  6. 15:PSET(1j0T.  202)  :  PRI  NT#1 ENERGY”  :  PSET  (9.  2B 
2).  ,0R:PR1NT#1." ENERGY"  : FORI  =J0fTO4 : LINEU *38+65. 199 
)-STEP(l, 13)  ,  .  BF : NEXT 

230  LlNE(j0f.  198)-(255.  198) . 1 : PUTSPR  1TE23. (124.189〉. 
3.  5:RESTORE48J0f 

24JB  K=&H74M: FORI  =jffT05 : READA.C: FORJ=0TOA*16- 1 : VPOK 
EK 十 J . C : NEXT: K=K 十 J : NEXT: FORI =&H 7511 TO I  十 80STEP1G : VPO 
KE1 , 15: NEXT 

250  RESTORE480 : K-&HC8M:  POKEK 十 92, 189:  POKEK+93.  124: 
FORl=J0fTO5:READA.  B:FORJ=j0rTOA*41STEP4:POKEK  +  J  +  2,  I  : N 
EXT :K=K+J: NEXT 

260  SETPAGEJ0T:  FORI  =jaT02j»M: NEXT  :U=USR(1j0Tj0^  : COLOR:  <7 
,7,0.0)  : COLOR*  (8,7.  1.1) : COLOR15.J0T.j0r：  IFPEEK(&HC871) 
THEN3j0fJ0f 
27J0T  ' 

280  FORI  =0TO5J0riT0: NEXT :U=USR1 (B)  : PUTSPRITEiT.  (0.216) 

: C0L0R15U  :CLS:A$=”GAME  OVER”  :  PRESET  (92. 100)  :  PRI 
NT# 1,A$: PRESET (91.  USB) . . OR : PRI NT#1 . A$ 

290  I$=I NKEY$ :IFI$="R"ORI $=” r” ORSTR I G (3) THENCLS : GO 
TO210  BLSB290 
300  • 

310  U=USR1  (J0f)  : PUTSPRITE0,  (jBT.216)  :  X=PEEK  (&HC865)  :Y= 
PEEK  (&HC866)  : X=Xf  (X>127)  *256  :  Y=Yf  (Y>j0f)  *256:  FORY=YT 
OJ0TSTEP4 : GOSUB370 : NEXT: F0RX=XT0BSTEP4+8*  (X>0)  : GOSUB 
370: NEXT 

32J0T  COLOR  1 : FORI  =j0fTO365 :  PRESET  ( I  NT  (RND(l)  *248) , 1  NT  ( 
RND(1)*56) ) .  .  TPSET : S0UND7, 7 : S0UND8, 15 : PRI NT#1 , : 
NEXT:U=USR1 (0)  : FOR  1 =7TOj0fSTEP- 1 : COLOR=  (7 .  1,0.0)  : COL 
0R=(8.  1.1,1) : COLOR*  (9,  1,2,0)  :  COLOR*  (10.  I,  l,j0f)  :  FORJ 
-iTTOljBrjff: NEXTJ.  I  :C0L0R15:CLS 

335  SETPAGE. 2: CLS: FORI =2T034STEP16 : READA$ : PRESET (0 
. I)  : PRI NT#1.A$: PRESET (J0f.  HI) . ,  0R:PRINT#1.  A$:NEXT:C 
OPY (0,0)- (255, 43) TO (0,212),, PSET: CLS: SETPAGE2 : GOSU 
B38J0T :  FOR  I  =J0TTO142 :  VDP  (24)  =  I  :  FORJ  =j0rTO16  :  NEXTJ .  I  :  PRES 
ET(20B,60)  : PR I  NT# 1.”. . .END" 

345  GOSUB38J0T :  GOTO34J0T 
350  ’ 

360  FOR I =0TO17 : READA$ : P ( I ) =VAL (M +AS) : NEXT : RETUR 
N 

37J0T  COPY  (X*  (X<J0T) ,  -Y)  -STEP  (255.64). 1T0  (-X*  (\>B),0) : 
RETURN 

38JS  PLAY"  V14CDEEEGECAAAGFEDDDC03B04CDDDD"  .  "V1303ED 
CCEECCFFEEDDGGAAGGBBGF" : RETURN 
39B  ' 

4BJB  DATA  0.3,5.  2,7.2.  4.7.7.  4,4.4.  3,0.0.  7,0.0. 
7. 1.1.  7.2.0.  7.7,0,  4.4.4.  6.6,6 
4lJ0f  DATA  18, 18. 18. 18. 18. 18. 18. 18.  B6,  30.  03,00.  03,0 
B.  06.30.  0C. 12. 12.J0rC.0J0r,  1j0T.  28. IF.  DB.  7E.  5A,  5A,  0 

5.7E.DB.  00, FE. FB. EE, C6, BE. FE. PE.  5A. 7E. 24. DB. 24, D 
B.E7.5A.  81.66.2C.C6.01.66.32.41 
42 好  DATA  8.8. 0856. 5585. 8951 . 1588. 8A56. 95A7, 9656, 86 
AA. 8156. 796A, 7951. 8888.  6756,  8686.  610 5,  6668 
43j0f  DATA  8,  8.  FF07.  97F9,  FF11, 99F4.  FF11 , 1944.  1F11. 11 
41. 1F11. 1141. 1F11. 1111, 1111， 1911,66 69, 9961 
440  DATA  20. 16.52.32.84.40. 120.48. 156,40. 188.32 .22 

a, 16 

45J0T  DATA  8.S.7.7 

46J0T  DATA  8,8.  BBBF,  BIBB,  FEB1.  1BB1.  11FB.FB11,  111B.BB 
IF, 11BF, 1B11. 11BB, FB11. FBB1. 1B1B, BIBB, BBBB 
470  DATA  CD,  92.  B2.  70. A9. 2A. 95. 54. A9. 39. 27. 52. CD. A9 
.35.56 

480  DATA  8. 10.4.0.4.4. 1, 11.0. 11. 1.3 

400  DATA  ” FINALLY. "."AFTER  A  LONG  AND  FIERCE  BATTL 

E. " . "PEACE  WAS  RESTORED  ON  THE  PLANET" 


SPACE  WAR 

操作 方法は〗 37 ページ 


この プログラムを 実行す るに 
は、 ベーし つ 君 ぶら すが 必要 
になる。 ノ ー マルの ベ _ しつ 
君し か 持って いない 人は、 残 


念ながら 遊べない の だ。 いず 
れ ベー しつ 君と ベーし つ 君ぶ 
ら すの 細かい 違いに ついて レ 
ポー トする ので、 待って てね。 


ス V- ス •胃 AR.  By フク ダ ソフト ft  K.K 

— 

4JH  SCREEN  1.2: COLOR  15. 1. 1 : WIDTHS: KEYOFF  : KEY1,"  SCRE 
ENjT +CHR$(13)  : L0CATE5. 10 : PRINT* コン A*  イ 衫* ウ . ” 

50  -TURBOON 

60  DEFI NTB-Z : D I MX (3. 4) . Y (3. 4) . TX (5) . TY (5) ,FX(5).FY 
(5) .  F  <5) ,  R  (5) .  H  (5) .  K  (5) .  ZX  (1) . ZY  (1) , XI (4) .  Y1 (4)  ,  T1 
(4).T2(4) .  TH  (lif) ,  B  (5) .  C  (5) .  Z  (4) .  HX  (4) .  HY<4) .  HU  (4) : 
GOTO380 

70  •_ ••瞻 Y ヒ s ウ ケイ， ン. 

8j0T  AA=.  3927:  FORI  =j0fTO3:  FORJ  =0TO4 : X(I,  J)  =COS  ( AA*  I>  • ( 
A1 十 A1*J> :Y(1,  J)=SIN(AA*I)*(A1+A1*J) : NEXTJ, 丨 : RETURN 
9B  ，キイ ト* ウ. 

IBB  S=STICK(1) : Y-Y+ ( (Y<152) * (S>3ANDS<7) - (Y>45) * (S- 
10RS=20RS=8))*3 

115  X=X+( (X<185)* (S>1ANDS<5) - <X>54> * (S>5) )*3:L= (L= 
0) : PUTSPRITE0. (X, Y) . 14. 1-L: RETURN 
12JBT  .  _____  シ*  キノ タマ. 

130  S-STRIG(l) : IFSANDFS=0ANDS=-1THENFORI=0TO1: IFZX 
(I)  =J0TTHENZX  (I)=X:ZY(I)=Y:  G0T0145ELSENEXT1 
14J?  PORI=0TOl:lFZX(I)THENZX(I)=ZX(I)  +  lJ0f：  IFZX(I)>19 
0THBNW=W+  LB : PUTSPR I TE25 + 1 .  (0. 209) : ZX ( I ) =0ELSEPUTSP 
RITE25+1. (ZX(I).ZY(I)) ,4+RND(l)*2.3 
150  NEXT  I  :  FS=S:GOTO 1M 

160  .  テ キノ タマ 八 7 セイ. 

170  FX=X-X1 :FY=Y-Y1:F0RI=1T0K: 1FK(1)=0THENK(I)=1EL 

㉝ 〒ぽ^ >=X1:TY ⑴ ⑴ m:Fxu)=s 

GN (FX- (FX=0) ) : FY(I)=SGN(FY- (FY=«)) 

190  . — — テ キノ タマ ヲ •ウブ カス. 

200  FORI  =  1T0K  :  IFK(I)  =lTHEN21irb.LSt：230 
210  W-W+lJtfiJ :  C=TX  (1)+FX(1)*X(R(1).K(I))  :  [)=TY  ( 1 ) +KY  ( 
1)*Y(R<I),F(D)  :H(1)=H(I)M0D6+1:PUTSPR1TE1.  (C,D>,8 
+RND(1)*3,  4+H  (1 )¥2:  I FC<46ORC>19j0fORD<42ORD>16rrH&NK 
(I  )=J0: PUTSPR ITEI.  (0.  209) 

22B  F=F  OR (ABS (X-C) <8ANDABS (Y-D) <8) : F ( I ) =F ( 1 ) + 1 : i F 

F(I)=5THENTX(I)=TX(1)+FX(I)+X(R(I),4) :TY(I)-TY(l)f 

FY(I)*Y(R(1) ,4)  : F(1)=0 

230  NEXT 丨： I FSTR 1G (0) THEN1200ELSERETURN 

240  RETURN 

250  '  _••• ミス. 

260  Z=Z-1  :O=50J0:FORN-J0fTO10:S-STICK(l) : Y-Y-  (Y<152)* 

2:  GOSUB110:  GOSUB14j0r：  G0SUB2M:  G0SUB3M :  S-9:  FUTSPftlT 

E0. (X. Y) ,8 + (NM0D2)*7, 1 : i FGTHBNQOSUB620 

270  0=0*1. 2:F0RS=iyT00:NEXTS,  N:F=0 

280  IFZ=-lTHEN118J0fELSELOCATE18-Z.3:PRlNr  "STRINGS 

(Z. 129) : RETURN 

290  — ホシ. 

3J0TJ0T  FORI*0TO4:HX(1)«HX(1)-HU(I) : 1 FHX  ( I  K50THENHX  ( 1 
)-185:UY(I)  =4J0T+  RND(1)*118 

3iB  PUTSPR 1TE27+ I .  U1X(1) . UY(i) )  ,  2+KND (1) *14. 8:NEXT 
I  :  RliTUUN 

320  ァ タブ W 

330  FORI  =0TO4:  FORS=j0rTOl : I FZ  ( 1 )  OyANDZX(S)  ANDABS  (XI 
(D-ZX(S)  )<TH(B(I))  +5ANDABS  (Y1 (1 ) -ZY  (S>  >  <TH  (B  ( I ) )  T 
HEN34BELSE3OJ0 

34 丑  SOUNDO.  14J0r:SOUND7,247:SOUND8.  16:S0UND12,  2j0(:SOU 
ND13.0 

35J0T  ZX  (S )  =j0f :  Z  ( I )  =9 :  PUTSPR  I TB25+S .  (0,2JS9)  :  TK=TK+(B( 
1)=3) : T=T+ 1 : PR I NTE$W  #&" R I GHT$ ("  " +STR$ (T).5)"00" 

: 1  FTMODlj0r0=j0fANDZ<5THENZ=Z+ 1 : GOSUB28j0f 
360  NEXTS, 丨 : RETURN 
37B  •••__ フォント & カラー. 

380  CLS : FORI =8198108202: VPOKE 1,113: VPOKE H-6.49: NEX 
TI : FORI =384T0943 : S=VPEEK (I) : VPOKE I , S0RS¥2: NEXT 1 : VP 
OKE82J0f8, 145 
39J0T ， スフ _ ライト セ 7 卜. 

4JH0  M=143G8:FORI  =  lTO22:READE$:FORJ=j0fTO31  :VPOKEM.  VA 
L(”&H”+M1D$(E$, J*2+l, 2>) :M=M+1 : NEXTJ, I 
410  シ: * キセ ，テイ. 

420  CLS:VP0KE8196, 49:C0L0R= (3. 3,  7. 3) : COLOR: (14.5.5 
.5) : COLOR: (15.3.4.7) : AA=RND (-TIME) : E$-CHR$(27) f"Y" 
：A=.j0fl : A1 =0 : X=62 : Y=98 : F=0 : Z=2 : K=2 : T=0 : TK=0 : RD=0 
430  — ii 夕仆 ル. 

440  GOSUB1090 : PR I NTE$" &XSPACE  WAR. • E$" , Xhigh  score 
. " E$M  .  &" RIGHTS  (" 0MJ0TK+MID$  (STR$  (HS)  .  2)  ,  5)nB0.  "  :  1=0 
45£f  F0RJ  =  1T034: 1  =  I-(1<17) : L0CATE1  + JM0D18.  9 : PRINTM1 


D$  (**•  push  joystick!  ”  • 1-J*  <J く 17)  • 1>  :F0RM=1T0 60 0: 

I FSTR IG(1)AND1  =17THEN470ELSENEXTM,  J  : GOTO45J0T 
460  •  スタート. 

470  CLS  -.PR1  NTE$"X  i - 1  I” E$" 43  I  ' - 

- : FORI =6T019 : LOCATE 19. 1 : PRINT" I  I" : 

NEXT I : PR I NTE$" V CHR$ (33) " SCORE" 

480  .  テ キノ カラ - & アタリ バン テイ ダイ ニ ユウ. 

490  FOR I  = 1T01  J0f :  J  =  I  - 1 : C  <J ¥2 十 1  >  = VAL  <"  &H”  十 M 1  D$  ( ”  B7C46 
",  J¥2+l, 1)) : TH ( I ) =VAL (" AH" +M I D$ (" FFAFPFFFFF" .1.1)) 

: NEXT 1 

50B  ’  ホシノ. シ A セ 7 テイ. 

510  FORI=0TO4 : HU  ( I >  =3 十 1 : HX ( 1  >  =185 : HY  ( 1 ) =45+RND  (1)* 
157: NEXT  I : GOSUB280 
52JS  •  _•••  MAIN. 

53 丑  A1=A1-(A1<5)-(A1=1) :G=1:G0SUB8B 

54JS  FORR=  1T05 :  A=Af .  J0 1 : K=K-  (RMOD2)  *  (K<5)  :  KD=RDfl:PR 

1NTE$”6.  RD.  "RIGHTS  <"  " +STR$  (RD) .  2)  : S»J0f : FORP=  lTO5J0fJ0f 

: GOSUB1J07B  :NfeXTP 

550  •  _ ••⑩ ホ* ス. 

560  KB=lJ0J0f：  GOSUB113JB:  A2=A1 : AB=A :  KB=K  :  A=1:G=0:  GOSUB 
109B :  K=5: 0NRG0SUB81B.  84J0T .  895.  930.  960:  A1=A2:  A=AB:K= 
KB:TK=j?:G=l 
570 ， — クリア-. 

580  GOSUBlJ?9J0r：KB=30:GOSUB1130:Cl=0:COLOR=(3.J?.0.0) 

: PRlNTE$"-$round  clear  !" : IFR-5THENPR1NTE$" - !  cong 
ratulations ! " 

590  GOSUB80 :  F0RA2=lT03ja :  KB=2 :  GOSUB  1 130 : 1FA2 く  15THEN 
C1=C1+1+ (A2>7)*2： COLOR: (3. Cl, Cl, 4) BLSECOLOR: (3.0.B 
,B) : PRINTE$"-!  " 

600  NEXTA2.R:GOTO530 

61B  ••••_ テキ ノウ コキ. 

6219  FOHM=j0fTOK-l  :W=W+5j»： 1 FZ  (M>  =9THEN1 020 E し SE 1  FS<9AN 
DB(M)=HTHENB(M)=R¥2+RNDa)*3+l 
630  ONB  (M)GOTO66J0F.  690.  720.  750.  780 
04H  F=F  OK  (Z  (M)  09ANDABS  (XI (M)  -X)  <TH  (B  (M) )  -2ANDABS 
(Y1 (M)  -YXTH(B(M)  )  -2)  : NBXTM :  Rb  1UKN 
b5B  '  、ル/レノ， ウコキ • 

66B  W=WHUfj0f：  1FX1 (M)  =n HtNXl  (M)=185:Y1 (M) -8j0f+RND (1 ) 
*5B:Tl (M)=Y1 (M ) -20 : T2 (M) = 1 : Z (M ) = -3BLSB 1 FY 1 (M)<T1 (M 
)  OKY1 (M)  >T1 (M)  +4J?THENZ(M)=Z(M)  *-8 

670  T2(M)=12 (M)+=l :Z(M)=Z(M)+ 1ABS(Z (M) ) >1) +SGN (Z (M 
) ) : XI (M)=X1 (M)+SGN(X-X1 (M) ) +T2 (M) : Y1 (M)=Y1 (M)+Z(M) 
+T2(M) : GOTO 1050 
68j0f  '••• 

695  W=W+1M:  1FX1 (M)  =J0fTHENXl  (M)=185:Y1  (M)^45+RND  (1) 
*60:Z(M)-1+RND(1)*5 

700  XI (M)=X1  (M)-Z(M) : 1FX1 (M)  <54THEN104J?ELSElJ?50 
71J0  ••• 

72JS  W=W+1M:  1FX1  (M)=0THENX1  (M)=5j?:Y1 (M) =157  :  TK=TK+ 
1: IFTK>2THtNB(M)=jff:Xl (M) -U : TK- TK- 1 : G0T004jff 
730  XI (M) -XI (M)+SGN(X-X1 (M) ) +RND (1 ) *2 : Y1 (M)=Y1 (M) t 
SGN  (Y-Yl (M)  )+RND(1)*2:GOTO1j06« 

741B  '  — 

750  W=W+1j0[j0:  IKX1  (M)=0THBNX1  (M)=185:Y1 (M) = 152 :  Z  (M) = 
-1ELSEIFY1  (M)>1520KY1 (M)  <45THb.NZ  (M)  (M)  +  -l :Y1 (M) = 

Y1 (M)+Z{M)*8 

760  XI (M) -XI (M)=l : Y1 (M)=Y1 (M) +Z (M) *KND (1)*8: 1KX1 (M 
)  <54THENlj04j0fcLSElir5Jff 
77B  ' ••• 

78if  W=WUM:  IFX1 (M)  =ri'HENXl  (M)=185:Y1 (M)  =45 十 KND  (1  > 
*60:T1  (M)=-4:T2(M)=0:Z(M)=Jtf 

790  T1 (M)=T1 (M)  +T2  (M)  : T2  <M)*T2  (M)OR-  (XI (MXX+30)  :  X 
1 (M)  =X1 (M)  +T1 (M>  : 1 FX1  <M)  >185THBN104iTBLSB1050 

see  .  ••春" ホ* スノウ: r キ. 

810  A1»7:GOSUB80:X1»187:Y1=154:X1 (0)®X1:Y1 (0)=Y1:B 
(0)=6: FORF=0TO59 : PUTSPRITE6. (X1,Y1),3. 14: GOSUB170: 
GOSUB11M:  GOSUB  111J0T 

820  C2-5-P¥lJff : C3=C3f 1+ (C2>4>  *6 :COLOR= (3.  C3.  C2.  7) :C 
1=0:  GOSUB114J0T：  NEXTP :  RETURN 

• #9# 

840  A1 =2 : C3=5 : GOSUB80 :  F0RP=iTT03 :  B(P)=7: NEXTP :  FORP= 
1TO60 : FORAl-J0fTOl.  5STEP.2: C3-P¥10 

850  F0RC2=5T01 : XI (5)  =COS  (.  875+C2*l.  57+A1)  *4j»  :  Y1 (5) 
=SIN(.  875+C2+1. 57+A1)  *4J0T:X1  (C2)  =X+X1 (5)  : Y1 (C2)  =YfY 
1 (5) : XI (C2+2) =X-X1 (5) : Y1 (C2+2) =Y-Y1 (5) : F0RBR=C2*2T 
0C2+2+1 

8bJ0f  Z  (BR>  =0:  IFX1  (BR)  <185ANDX1  (8R)  >54ANDY1  (BR)  く  152A 
NDY1 (BR) >45THBNPUTSFRITE6+BR. (XI (BR) . Y1 (BR) ) , 3, 15 + 
KND(1)*2:  lFRND(l)<.J0riTHENXl=Xl  (BK)  : Y1=Y1  (BR)  : GOSUB 
17ATKLSKELSEPU 1SPK I TE6+BK,  (B ,  209) 

87B  NEXTBR.  C2:  W=4ifJ0f:  GOSUB1 1BJ9:  GOSUBlllJ?:  COLOK=  (3.  7 
-C3.6-C3.6-C3) : C 1 -3 : GOSUB 1140: NEXTA1 : P=Pf 7 : NKXTF : R 
ETURN 
88JBT  'mm 

890  A1 =8 :  GOSUB8J0F :  B  ⑻ =8 :  B  ⑴ =8 :  BK=1 : C2=0 :  XI (0)*185 
: Y1(J?)=45: FORH=0TO59:X1  U)  =X1 (B)  +SGN  (X-Xl  (j»)  )*2:Y1 
(2)  =Y1 (J0T)+SGN  (Y-Yl  (j0f)  -8) : 1FY1  (2X136ANDY1  (2)>45THE 
NY1 (0)  *Y1 (2) 

9BB  C2=C2 十 1 : I FC2=20THENFORC2= 1T02 : BR=BR»-1 : FX (C2) = 
-1:K(C2)=1 : TX(C2) =X1 <C2 - 1) :TY (C2) =Y1 (C2-1) 十 BR*8 : R ( 
C2)=j^:NEXTC2 


910  XI ⑴ =X1 (J0f)  :Y1 (1)=Y1(0)  +16 :  FORC3=J0fTOl:Z(C3)=0： 
PUTSPR1TE6+C3. (XI (C3) . Y1 (C3) ) , 3, 17+C3:GOSUB1160:NE 
XTC3 : Cl=l : GOSUB1 10B : GOSUB1 1 10 : COLOR= (3.7-PY10. 1,7- 
P¥lJff )  : Cl= 1 : GOSUB1 14J0T : NEXTP : RETURN 
920  '••• 

930  A1 =3.  2 : GOSUB80:  BR=6:X1(0)  =54:Y1(J0T)  =154 +  (Y>1M) 
*  1 1H  :  B  (J0f)  =9 :  FORH=  1T059 :  C2=  (C2=iT ) : 1FX1  (0X54OHX1 (B) 
>187THENBR=BR*-1 

94J0T  XI (0)*X1  U)+BR:Y1 (g)  *Y1 (J0f) +SGN  (Y-Yl  (0))*1:X1=X 
lU)  : Y1*Y1 (B)  :  PUTSPRlTBb.  (XI. Yl) .3. 19-C2 :GOSUB170  ： 
GOSUB11J0TJ?:  GOSUB  111J?:C0L0K=  (3,  3.  7-HY8.J?)  : Cl=rJ9 : GOSUB 
114J»:  NEXTP  :RBTl'KN 
950  — 

96g  Al=5:GOSUB8H:BR=-5:BT=l:Xl (0)=185:Y1 (0)*45:Y1 ( 
l)=152:B(B)=10:B(l)=lJ0f：  K0RP=1T063: 1 KBTTHENX1  (J0T) -XI 
(0)+BR:Xl  (1)=X1  U)  : BT=ABS(X1  (j0f)  -X)>9:P=P~1  :G0T099B 
970  C1-1:G0SUB114j?:Y1  (0)=Y1  (0)+3:Yl  (1)-Y1 (1) -3:X1  = 
XI (0) : Y1=Y1 (RND(1)*2) : 1FX1>XTHENGOSUB170 
980  1FY1 (1)<45THENBT=1:Y1 (B) =45:Y1  (1)=152 
990  1FX1  (0X54ORX1 (1)  >185THENBR=BR*-1 
100B  FORC3=J0TTO1 : PUTSPRITEC3+6,  (XI (C3)  .  Yl  (C3)  )  .3.21 
十 C3 :  GOSUB1 160:  NEXTC3 :  GOSUB1 100  :  GOSUBlllJBf:  COLOR=  (3. 
4-F¥16. 2,7-P¥8) : NEXTP : RETURN 
1BIB  テキ オ 7コ チル. 

1020  XI (M)=X1  (M)-1:Y1  (M)=Y1  IFX1  (MX540RY1 (M 

)>152THENB(II)  =0  :Z  (M) :  XI (M)=0:  GOTO104J0f&LSEPUTSPK  1 
TB6+M.  (XI (M) .  Yl (M) ) .  6 -  (RND  ( 1 )  < .  6)  *8.  B  (M)  +8 : GOTO64J0f 

1030  ••"春 わ，. 

104JS  XI (M)  =0 :  B  (M)  -J0T :  PUTSPR 1 TE6+M .  (B .  209)  :  GOTOb4J» 
155J0  lKS<9ANUKND(l)<ATHbNXl  =  Xl (M)  :  Y1  =  Y1 (M)  : GUSUB17 

0 

1H60  PUTSFRITBO-I-M.  (XI (M)  .  Yl (M) )  .  C  (B  (M)  )  .  B  (M)  +8:G0T 
0b4Jtf 

1070  GOSUB620 : GOSUB13Jtf  : GOSUB2M : GOSU6300 : GOSUB33 丑： 
GOSUB13J0:  FOKM^  10999 -W  :  NEXTM : W=0: 1 KFTHBNGOSUB260 :  R 
ETURNELSERETURN 
1080  ’  — ホ* スノ サフ*. 

1090  FORM=J0fTO4 :  B  (M)  =0 :  K  (M+l) =0 :  XI (M)=0:  PUTSPR  1 TE6+ 
M.  (0, 2B9) : PUTSPRITE1+M,  (0, 209)  : PUTSPRITE27+M.  (0.20 
9) : NEXTM: RETURN 

1 IBB  FORM=0TO1 : G0SUB3JW : NBXTM: X=X+ (X>54) *3 : RETURN 
1115  GOSUB  1 30 :  GOSUB33J0T :  GOSUB2j0fJ? :  GOSUB  1 30 :  FORM=j0fTO4 
M-W:  NEXTM :  I FFTHENGOSUB26J0T 
1120  W=0: RETURN 

1130  F0RP=1T0KB:  W=2J0T0:  S=9:  G0SUB62iT :  GOSUB1070:  GOSUB 
1 IBB: NEXTP : RETURN 

1140  FORC1=C1TOJ0TSTEP-1  :P=P-  (Z  (Cl) =9)  :  IFZ  (C1)=9ANDB 
T=J0TTHENCOLOR=  (3,  6.  6.  6)  :W=1+15j? 

1150  Z (Cl ) =0 : NEXTC1 : P=P-1 : RETURN 

116ir  F=F  OR  (ABS  (XI (C3)  -X)  <TH  (B  (C3) )  -2ANDABS  (Yl  (C3) 
-Y) <TH (B (C3) ) -2) : RETURN 
1170  '  オシ マイ. 

1180  0= 1 5J0f0 :  FOR  I  = 1T07  :  0=0»  1.4:  COLOR=  (8.8-1. 1 . 1 ) : KO 
KS=j0fTOO  :Nh.XTS. 1 : FUTSPRlTEjff,  (B,  209)  :  HS=T-  (HS>T)*(HS 
-T) : COLOR= (8.7,  1.1) 

H9B  1  FSTR  I G  ( 1 ) THEN42jaELSfcl 190 
1220  SCREEN0:END 
1210  スア ライト. 

1220  DATA  B00B2EBB 03277 D759E07B3BlBlB9B70eBBegQeS0 

BJ0fF 05884 C2BFJ0T3FE 1009 FEJ0T0 ,  JBTMJBT 00 J0TJ0T8347FD35 1 B07031T 1 0 

1B9B70B0B0BBKSBE0FBB 88402 bFB3?ElBB9FE0B 

1230  DATA  0B¥8 1 PBD06B7BBB507B5BBB7B6BD IFFS0BCB2B8JS 

CaC0eBE4A0K46eCBC88B2BCB,SIBBBBB0BBB00B00lBlSHS00BBB 

BSUS0BBBBBB00B0BBe00BBaJ5SB0BBBBeB0B0B00B 

124J0T  DATA 

,  0Bg0BUB0l5B03B6B4B4JI6B3BB0 
Be0BBBBBBJS0BBBeSISIC06B2B2B6BCBBBBBBBBBBB 
1250  DATA  0BeBBBBBBBe2BB04JH0B40llSBB9B00BB0eeBeBB0B 
BBSB2JHBB2eBSI4eiSe0SI0BeJSBe ,  0 臟 M 臟麵論 1 腿 刪 臟 

1260  DATA  B7182J0f 46489 B9J9809J 980804 J?4iT2J0ri8J0r 76018 J0f4j?2 

B201BIBIBIBIBI B2J82BC1 8E0,  gB 03276 F4F4J 9575757574 B4F6 

F2703J0f07FFF8EFCF8Jir  1 FF9F9FFF01 F8FC8EFF7F 

1270  DATA  00BeBB000BBeB7BCB¥0ieB000BBISBI 5001 iB0B0e0B 

0B00EBFBPBE000BB0B00BBBB. 1 F 2543435 A99A5A5A5A5995A4 

343251 FF854FEFBAAFFFF5555FFFFAAFEFE54F8 

1280  DATA  000BFFC3PFEB7F09B904JS3BB0SI000BJS0 1B70F0 1 A 

DEFCF0FJ0f6868F4743AlE7Fj0rj0f,  0100230 Cl J0fl326A 72723180 C0 

F3F60CJ0rj0ri03C6341C9C4C4CC6871B293BC2EF7B 

1295  DATA  030201004 J0T8895BDA3CiTir 305030108 F7E 0108 0C0 

AJ0fC0J0r3C5BDA91  lg2BB8B4BCB,  J? 81425607 C14J?Cj0f7j0flJ0T14F8A4 

C 38180 « 0018 1C 325172 Cj0f80E03ir283Eir 60428 U 

1300  DATA  7B8P7F 1 E060F091 F IF  1  AJ0r9J0TC04irC  1 F350CFEF305 

0j0fF008J0r4FE4A 26924 E2C98FJ0T  .351 F0C045C091A1F1  Fj0r9j0fFj0T6 1 

E7F8F7EFJ0T982C4E 92264 AFEj0f4iT8Fj0f0J0f00F3FE0C 

131J?  DATA  B004BA 1 50AB40BB 1 030009 1 52B 1 40800 J0f02550A8 

D0AJS0B8B0BB04JSAB5eAJB4JSBB  ,  00 1 C 7689761 C0BB2B20 110778 

9761 00000386 E91  EEB88J0r4J0f4B 00386 E916E38J&0 

1325  DATA  1 P6 1 56BDB 1 FD267F0AJ0TA3A 22705252 J0T2F8866ABD 

8DBF64FE505iT5C44^E4A 404 J? ,  02iT 25270223 Aj0TAiTA7F26FDB  1 B 

D56611F4j0f4j0f4Aj0fE445C5050FE64BF8DBD6A86F8 


0BLOWGAME 

操作 方法は 137 ページ 


オール 巳 ASIC でし かも REM 文 
できれい に 区切られて いるから、 
解析は そんなに 難しく ないだ ろ 5。 
オリ ジナルの 面を 作り たい 人は、 


200 行の" ST=8" の 数字を 増やし 
て 1 370 行 以降に 新たな データを 加 
えれば いい。 もちろん、 データの 
解析を しなく ち やならない けどね。 


100  DEFINT  A-Z: SCREEN  1,2:WIDTH  30 
110  COLOR  15, 1. 1:KEY  OFF:GOSUB  IB70 
120  VPOKE  &H2016.&HA1:VPOKE  &H2j0fl7,&H31 
13F  VPOKE  &H 2018 ,&H61: VPOKE  &H 201 9, &H41 
14JS  B$=CHR$  (31 ) +CHR$  (29)  +CHR$  (29) 

150  CH$(0 卜" 本: T+B$+”  ネネ”  ： CH$(1 卜” クケ” +B$+”  コサ” 

160  CH$<2 卜 •アイ” +B$4 •”ウ エ" :CH$  (3)  ="  " +B$+"  7f " 

170  FOR  I=j0f  TO  3 :  READ  CN  ( I )  :  NEXT 
180  REM  SETTING 

190  IF  GF  THEN  24^ 

200  ST=ST+1:IF  ST=8  THEN  SCREEN  0:END 
210  FOR  I=j0T  TO  9 : READ  D1$(I)  : NEXT 
22111  FOR  1=0  TO  9: READ  D2$(I)  : NEXT 
230  FOR  1=0  TO  9: READ  D3$ ( I ) : NEXT 
24JS  CLS:FOR  I=j0f  TO  9 

250  D1=VAL<”&H”+D1$(1> > : D2=VAL (" &H" +D2$ ( I ) ) :D3=VAL 
<W&H”+D3$  ⑴〉 

260  FOR  J=ll  TO  0  STEP  -1 

27J0T  LOCATE  (11-J)*2,  1*2 

280  CC=  (Di=>2AJ)  +  (D2=>2AJ)  +  (D3=>2AJ) 

29Jff  IF  D1=>2^J  THEN  D1=D1-2^J 

300  IF  D2=>2 ハ J  THEN  D2=D2-2AJ 

310  IF  D3=>2AJ  THEN  D3-D3~2AJ 

32B  PRINT  CH$(-CC) 

330  NEXT  J.  I 

340  RBM  寒 ______  MAIN 

350  X=0 :  Y-J0  :  DR=J0f : GF=J0f :  JP=j0f 
36111  TM=j0f：CL=15 

370  PUT  SPRITE  0.  (X*16t8, Y*16) ,  CL,  CN (DR) 

380  P$=CHR$  (VPEEK  (&H18j&UX^2+Y*64) ) 

39分  IF  P$=’ •夕”  THEN  GOSUB  87j0f： JP=1 
4M  K=STICK  (B)+STICK(1) 

410  F=-  (K=7)  ★  (X>J0f)  +  (K=3)  *  (X<11 ) 

425  P$=CHR$  (VPEEK  (&H18j0ri+  (X+F>  *2 十 Y*64>  > 

43J0T  CD=DR 

445  IF  K=1  THEN  DR=jff 

45j»  IF  K=3  THEN  DR=1:IF  (CD=DR  OR  JP)  AND  X<il  AND 
(P$=nV  OR  P$= ”夕”  >  THEN  V= 1 : GOSUB  940:X=Xfl 
46 好 IF  K=5  THEN  DR=2 

470  IF  K-7  THEN  DR=3: IF  (CD=DR  OR  JP)  AND  X>  0  AND 
(P$= ”ネ”  OR  P$。” 夕"） THEN  V=-i : GOSUB  94jff  :X=X-i 
AS0  JP-J0f：IF  K  THEN  TM=j0f:CL=15 
49j&  PUT  SPRITE  J0f,  (X*16+8.  Y*16) ,  CL,  CN  (DR) 

P$=CHR$  (VPEEK  (&H1841+X*2+Y*64) ) 

5lJ0f  IF  <P$= ”ネ "  OR  P$=”D  THEN  Y=Y+i : GOTO  370 
52£f  S=STRlG(j0f)+STRIG(l) 

530  IF  S  THEN  98JS 
54Jff  TM=TM+1 

550  IF  TM=lj0r  THEN  CL=11 

56£f  IF  TM=20  THEN  CL=  8 

570  IF  TM く 23  THEN  370 

58B  REM  BLOW  A  BLOCK 

590  IF  DR=j0T  THEN  VR=&H17C1 : VV=-1  :GOTO  75£f 

600  IF  DR=2  THEN  VR=&H1841 : VV= l:GOTO  750 

610  IF  DR=1  THEN  VR=&H18j03:VV= 1 

620  IF  DR=3  THEN  VR=&H17FF : W=-J. 

630  XX=X+VV 

64a  PS=VPEEK  (&H18J?1+XX»2+Y*64) 

650  IF  PS=ASC<” ネ”） THEN  XX=XX+ VV : GOTO  640 

660  IF  PS=ASC("7H)  THEN  CC=2 

67J0f  IF  PS=ASC(”  夕”） THEN  CC=1 

68分  IF  PS=ASC(”r>  THEN  CC=3 

690  P$=CHR$ (VPEEK (VR+XX*2+Y*64) ) 

7M  IF  P$<>”  ネ”  AND  NOT  (CC=2  AND  P$= ”  ク”） AND  NOT  (CC 

=1  AND  P$:”  ア”） THEN  37111 

710  IF  CC=1  AND  P$= ”ア”  THEN  CC=2 

72J0T  LOCATE  (XX+VV) +2,  Y*2 : PRINT  CH$(CC) 

730  LOCATE  XX*2  ,  Y*2 : PRINT  CH$  (£f〉 

740  GOTO  370 


750  YY=Y 十 VV 

760  PS=VPEEK (&H1801+X»2+YY^64) 

770  IF  PS=ASC<” 本”） THEN  YY=YY 十 VV:GOTO  760 

780  IF  PS=ASC("r )  THEN  CC=2 

790  IF  PS=ASC(” ク”） THEN  CC=1 

800  IF  PS=ASC(” 夕”） THEN  CC=3 

810  P$=CHR$ (VPEEK (VR+X*2+YY*64) ) 

820  IF  P$<>”  ネ" AND  N0T(CC=2  AND  P$=”r)  AND  NOT  (CC 

=1  AND  P$="r )  THEN  37JS 

830  IF  CC=1  AND  P$= ”ア” THEN  CC=2 

845  LOCATE  X*2.  (YY+W) : PRI NT  CH$(CC) 

850  LOCATE  X*2,  YY*2  : PRINT  CH$  (j0f) 

860  GOTO  370 

S7Hf  REM  •••••••  JUMP !  ! 

880  LOCATE  X*2. Y*2 : PRINT  CH$ (0) 

890  P$=CHR$ (VPEEK (&H17Cl+X*2fY*64) ) 

900  IF  P$<>” ネ" THEN  RETURN 

910  FOR  I=Y*1G  TO  Y*16-i6  STEP  -1 

920  PUT  SPRITE  SS,  (X*16f8.  I).CL.CN(DR) 

930  NEXT;Y=y-i:GOTQ  89B 
94£f  REM  MOVE 

950  FOR  l=X*16+8  TO  X*16 十 8 十 16*V  STEP  V 
960  PUT  SPRITE  0 , ( 1 . Y^IG) . CL. CN (DR) 

970  NEXT: RETURN 

98J0T  REM  ••••_•_  SEARCH 

990  FL=0:FOR  1=0  TO  9: FOR  J=j0f  TO 11 

10IS0  P$=CHR$  (VPEEK  UH1801 十  J*2+I*64>  > 

me  IF  P$= ”ク”  THEN  FL=1 

1020  NEXT  J, 1 : IF  FL  THEN  GF=1 : MS$=WGIVE  UP  ! !"  ELS 
E  MS$=" STAGE” +STR$(ST>+”  CLEAR  ド 

1J0T3 丑  LOCATE  0,  24:  FOR  I=j0f  TO 10:  PR  I  NT:  FOR  J=j0f  TO  99 
: NEXT  J,  I 

104JS  PRINT  "  "  : MS$ 

1050  FOR  I=j0f  TO  2iT:PRINT:F0R  J=0  TO  99:NEXT  J.  I 
IBOB  GOTO 180 

1070  REM  CHARACTER 

1080  READ  C$,D$:IF  C$= ” END”  THEN  1120 

109B  FOR  I=j0f  TO  7:A=ASC  (C$)*8+I 

1100  VPOKE  A,  VALr&H"+MID$(D$.  1*2+1. 2)) 

1110  NEXT: GOTO 108丑 

1120  READ  C: IF  C=5963  THEN  RETURN 

1130  S$=""  :  FOR  K=jff  TO  1:READ  D$ 

1145  FOR  1=0  TO 15 

1150  S$=S$+CHR$ (VAL ("&H*  +MID$ (D$, 1*2+1. 2))) 

1160  NEXT  I , K : SPR I TE$ (C ) =S$ : GOTO 1120 
1170  DATA  7.  7FFFCBC0CBC0C0CB ,  C0Cj0rC0C0Cj0fC0FF7F 
1185  DATA  A  ,  FEFFj0r3FBFFFFEFifF.  X,  EFFFFFFFFBj0r3FFFE 
1190  DATA  7FDj0f9FF7AlBlB3BE,  3,  BEB3BlAlF79FDj0f7F 
12M  DATA  ゲ .FE0BF9EF858DCD7D, サ .7DCD8D85EFF9J0TBF& 
121J0T  DATA  夕 ，0lJ0T30Fj0T3j0f51D235D， ツ ，5E2F172F2F271j?1F 
1225  DATA  f.  80C0Fj0fCJffAj0fB8C4BA,  f .  7AF4E8F4F4E4J0T8F8 
1230  DATA  8819022008 8002200,  END, 

124J0T  DATA  J0r,MM0lJ0^J0T3Mr7jffir7j 010 F 23175 FFF3E,503J0T7 
CEEEEEEFCE09CEEEE1 EDEE4F87C 

1250  DATA  1 , jffAj0fC3E 7777773 Fj0r 7397777787 B271F3t,  00BB8 
BJ9BCBB0EB8£lEJ0SifFBC4E8FAFF7C 

I2bg  DATA  2,  ^ljai070Dj0fDj0rD071F3C3B77F7D7181F3E.  MMC 

J0r6j0T6j0f6j0fCj0fF078BCDCDED638FEF7 

1270  DATA  5963 

1280  REM  ••••_••  DIRECTION  DATA 

1290  DATA  2.0.2, 1 

1300  REM  _•••••  STAGE  DATA 

1310  DATA  0lJff,C02，M4,3Fja,BFF,A16,84ja,j&j0^，4jffj0r,FFF, 
JnB,  C0g,  00B,  3Fj0f,  BFF,  A16,  800,  B00,  40 B,  FFF.00IS,  000,00 
0， 000,  00 B,  MB,  000,  000,  40  B,  01110 

1325  DATA  1M,  4M，59C，CF 4,004 ,81C,  810,  FID,  4J?8,FFF, 
1M,  4JSJS,  J0flC,  C10,  004,  81C,  010,  FID,  008.  FFF.j0fj0f0,  MJff.BB 

b,  Bee,  000, 000,  eea,  eeis,  ms,  jshhs 

1330  DATA  185, B4E, EBB, 29C, 334, 6B3, B61.8BB, 154. 7DC, 
BB4,  BBE,  EBB,  29C,  314,  203,  001, MB.  104,  7DC,  B0B.  000.00 
B,  010.  gee,  002,  B0B,  00B,  104,  SfllllS 

1340  DATA  000,  C67,  9EE,  AEC,  J0T48.  E19,  F78,  FF0,  003,  FF1 , 
0B0,  C67,  1EE.  2EC,  J0T48.  E19,  F78.  7Fj0f,  001, FF1, 00g,  040.  BB 
B,  B0B,  BBB,  010.  IBB,  000,  IS 00,  SfBB 

1350  DATA  BBF.ICB,4BD,44B. Q7B, BFC, B04, C7B, AC1 , 3FF, 
JSfB0,  040.  4JSD,  445.  870,  EFC,  EM,  470.  2C1.3FF,  BBB,  BBB.BB 
SI.0BB,  80 B,  000,  004.  000.  BCl.  f5B0 

1360  DATA  188,  420,  01k,  Dj0f2；7A8,  IBB,  FBA,  Eg0.  89D.  7BF, 
IBB,  400,  01A,  C02,  7A8,  100,  F98,  600.  j0f9D,  79B,  BBSS,  B0B.B0 
BBS,  000,  B08.  000.  J0T81 , B00 

137 好  DATA  Jff5 好， 185, 兆 1,267 ,55 1，7 牙7,丑 30，83 J0T,  467,  BFF, 
BIB,  180.  9Ej0f.  267,  5BB,  705, 030. 830.  467.  3FF,  000,  000,  Be 
0.  2BB, 臟， 000.  B00.  0B0,  JS6B,  BB8 


•指定の 応募用紙に 必要事 項を て 
いねいに、 はっきりと 書き、 必ず 
封書で 、'売ります 買います コーナ 
一 係" と 明記して ください。 

# パソコン 等は、 メーカー 名、 機 
種名 を 正確に 記入 してく ださい。 

籲 価格 等の 記載は 誤解の ないよう、 
はっきりと 言 己 入して ください。 
•通信販売 等、 営利を 目的と して、 
この コーナーは 利用で き ません。 
•ディスク 版の ソフトは、 この コ 
ーナ ーに 応募す る こと はでき ませ 
ん。 また、 取引 内容が 公序良俗に 
反する ものは 掲載で きません。 
•掲載は 抽選と します。 
•編集部では、 掲載 内容の 取り消 
しや、 お問い合わせには、 いっさ 
い 応じられません。 内容の 確認、、 


交渉は 直接、 当事者 間で 行なって 
ください。 

參 この コーナーを 利用 しての 取引 
は トラブルの ないよう 誠意を もっ 
て 行なって ください。 万一、 取引 
の 不履行な どの ト ラ ブルが 生じた 
場合、 編集部では いっさいの 資任 
を 負いません。 

•取引を 確実に し、 トラブルを 防 
ぐた めに、 当事者 間での 金銭 およ 
び 物品の 授受は A 手渡 し〃 もしくは 
郵便局の'' 代金引換 郵便'  運送 会 
社の A 代金 集金 代行 サー ビス〃 など 
を ご 利用す る こと を おすすめ しま 
す （詳細に つきましては、 郵便局、 
または、 この サービスを 行なって 
いる 運送会社に お問い合わせ くだ 
さい )0 


東京都 港 区 南 育 山 B-1H 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
売ります 買います コーナー 係 


_ハ° ナソ ニック FS-AImkD と イ寸属 
の ジョイ パッ ドを 1 万 5000円 で。 
連絡は 往復は がきで。 


〒971 福島県い わき 市 小名 浜 野 田 
柳 町 41 -10 佐 藤孝亘 
•ハ。 ナ ソニック  MSX2 + 、 FS-A1WX 
を 4 万円で。 連絡は 往復は がきで。 
亍 837 福岡県 大牟田 市 辟 歴桃 5 
-3 鐵田勇 

♦ジンギスカン （サウンド ウェア 
付き ROM) を 5500 円、 パチプロ 伝 
説を 2500円 で。 両方と もなら 7000 
円で。 連絡は 往復は がきで。 

干 116 東京都 制 I 区 東 日暮里 3-23 
-8 グレー ドハ イツ 205 号 
大芦誠 

籲 三菱 ML-TS2 を 2 万円で。 連絡 {ま 
往復は がきで。 価格 応^ 談。 

〒〇 74 北海道 深 川 市 一条 3 番 26^ 
篠原伸 人 

争 ソニーの 漢字 カラー プリ ン ター 
HBP-F1C (箱、 説明書 付き） を 2 万 


5000円 で。 連絡は 往復は がきで。 
〒179 東京都 練 馬 区 錦 1-35 - 11 
小 林宏行 

•ぎ ゅわん ぶら あ 自己中心 派の 1 
と 2、 FMPAC を 各 4000 円、 パナソ 
ニック FS-A1 を 9800円 で。 往復は 
がきで 連絡を。 

〒320 栃木県 宇都 宮市陽 南 3-3-23 
加 藤 高 博 

籲パナ ソニック FS-A1 (箱、 説明書、 
付属品 あ り） とア イワ DR-20 (箱 付 
き）、 カセット ケーブルを 全部で 1 
万円で。 連絡は 往復は がきで。 

〒〇 80-24 北海道 帯 広 市 西 20 条南 4 
丁目 36-1 3 高 橋武藏 
•ソニー MSX2、 HB-F500( 箱、 説 
明窨 、付属品 付き） を 1 万 9000円 で。 
MSX-Write  D  を 1 万 1000円 で。 送 
料 込み。 連絡は 往復は がきで。 
〒791-31 愛媛県 伊予 郡 松 前 町 恵 
久美 824-2 12 安藤 公雄 
# コナミの 激突 ペナント レース 2 
を 5500円 で。 連絡は 往復は がきで。 
〒170 東京都 豊島区 西 巣 鴨 2-12- 
12 福 岡正淑 


♦ウィザード リィ （箱、 説明 害、 メ 
タル フィギュア 付き） を 1 万円、 ア 
イ ワの データ レコーダー DR2( 説明 
書付き） を 2000円 で。 連絡は 往復は 
がきで 。 

〒190 東京都 立 川 市 若葉 町 3-76- 
14 有 竹 健太郎 

♦ソニーの HB-T7( 新品同様、 付属 
品一 式 付き） を 1 万円で。 値引き 可。 
連絡は 62円 切手 同封の 封書で。 

〒〇 30-01 青森県 青 森 市 大矢沢 字 
里 見 209-80 淡 谷 健 治 
# ファミリ ー ポク シング、 沙羅曼 
陀を各 2000円 で (箱、 マニュアル あ 
り）。 連絡は 往復は がきで。 
〒510-11 三重県 鈴 鹿 市 下 大久保 
町 2709-81 吉田直 希 
# ソニーの カラー プリ ンタ ー HBP- 
F1C  (箱、 説明書、 付属品 あり） を 
3 万円で。 連^は 往復は がきで。 

亍 410 静岡県 沼津市 五月 町 2-8 
植 松龍史 

#  ロマン シア (箱、 マニュアル あり） 

を 1500円 で。 連絡は 往復は がきで。 
亍 731 -02 広島県 広 島 市 安佐北 区 


亀 山 5-37-23 吉田泰 則 
籲 サン ヨー WAVY23 と ソニー デ イス 
ク ドライブ HDB20、 FMPAC を あわ 
せて 2 万 5000円 で。 連絡は 往復は 
がきで 0 


T739-04 広島県 佐 伯 郡 大野 町 308 
-124 今井昭 


•ファミリー ボクシング、 アウ ト 
ラン、 マラ ヤの 秘宝を 各 2000円 で。 
連絡は 往復は がきで。 


亍 879-55 大分県 大分 郡 挾 間 町 向 
ノ原 660-3 生 野弘充 
•  MSX 版 ドラゴンクエスト D を、 
3000 円〜 5000円 で。 連絡は 往復は 
がきで。 

〒454 愛知県 名古屋 市中 川 区 東 起 
町 4-1 2 宝 東 起 ハイツ 707 号 
安部 清一 

•PAC を 1000円 ぐらいで。 連絡は 
往復は がきで お願いします。 

〒253 神奈川県 茅 ヶ崎市 浜須賀 9- 
51 橋 本雅司 
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IB3 


募 

用 


籲 rpi ス I キト旧 | 不睇 1ヮ -|7°|〇! 

し  e(|  カー ト  I  リ "/! ジ） "S 

Iio し 01001円 ktt| 悉 | リ | ま 15 ri。 |連_3 性 
M はが、？ 1 感考綠 hiM き1 豸 I。 1 I 
=f  107-24 - 17DI  I^Kf  I  I  I  I 
榮京黏 港 |g  ifv 清 山 6-|llrl 
M 參 X7 が 1 ジ ン 編集 挪 1 

1 1 1 11 1 ； _ _ 


ま/す/ 買/い/ま 7 す 


144 売ります 買います 


と 0 で 囲ん ださ: い 0  ① 売ります ② 買います ③ 交換し ます 


#MSX2 版 ドラゴンクエスト I と I 
(箱、 説明書 付き） を 各 1500円 ぐら 
いで。 連絡は 往復は がきで。 

〒280 千葉県 千 葉 市 都 町 1271 -11 
田村亘 

❿ FMPAC を 4500円 以下で。 連絡 (i 
普通は がきで。 送料は 当方 負担。 
〒894-24 鹿児島県 大島郡 瀬戸 内 
町 三浦栄 裕一 

信 モデム カー トリ ッジ FS-CM1 
か HBH 200 を 1 万円で。 連絡は 往 
復 はがきで。 

〒562 大阪府 箕面市 桜 井 3- 12- 17 
久世定 

# パナソニックの ディスク ドライ 
ブ FS-FD1A を 1 万円ぐ らいで 6 連 
絡は 往復は がきで。 

〒〇 03 北海道 札 幌市白 石 区北郷 2 
条 4  丁目 1-3-401 石 黒裕健 
# パナソニックの サー マルカラ ー 

プリ ンタ ー FS-PC1 を 3 万円 前後で。 
連絡は 往復は がきで。 

〒400 山梨県 甲府市 国母 8-5-34 
平 元鐘澤 

•ぎ ゅわん ぶら あ 自己中心 派 （説 
明會 付き） を 5000円 で。 連 格は 往復 


はがきで。 

亍 601 -13 京都府 京都市 伏 見 区 小 
栗栖森 本 町 1 3 市 住 1 7 楝 1 07 号 
池 田 学 

籲パナ ソニック FS 5500 を 求む 0 価 
格応 相談 0 往復は がきで 連絡を。 
〒710-01 岡山県 倉敷 市 天 城 台 2- 
1-2 白 川 一雄 

癱 イシ ターの 復活を 2000 円、 MSX2 
版 エル ギーザの 封印、 アレス タを 
各 1500 円、 F1 スピリット、 火の 鳥 
を 各 1000円 で。 連絡は 往復は がき 

で 。 

〒879-07 大分県 豊後高 田 市 大字 
築地 334 河 野 真 司 
秦ヤ マノ  V7)YIS604/128 と  SFG-05、 
YRM-15 を 全部で 5 万円で。 連絡は 
往復は がきで 。 

〒617 京都府 長 岡 京 市下獅 寺 伊 
賀寺 48-5 奥 村英史 
•ヤマハ SFG-05、 UCN01、 YRM-51 
(ま たは YRM-55) を 2 万円から 3 万 
円ぐ らいで。 連絡は 往復は がきで。 
〒309-16 茨城県 笠 間 市 笠 間 1545 
鈴 木岳史 

籲 サン ヨー WAVY70FD を 3 万円で。 


連絡は 62円 切手を 同封し た 封書で。 
〒470-11 愛知県 豊明市 間 米 町 敷 
田 1225-3 16 茸 浦智之 
籲 MSX2 版 ハイド ライド 3、 ドラゴ 
ンク エス ト！！ （両方と も 説明書が 
ある もの) を 各 5000円 で。 連絡は 往 
復 はがきで。 

〒1牝 東京都 大田区 南 久が原 2-22 
-11 尉 象 仁 志 

•ソニー F-500 用 ディスク ドライブ 
HBD-30W か ヤマハの FD-01 を 1 万 
5000円 ぐらいで。 連絡は 往復は が 
きで 。 

〒653 兵庫県 神 戸市 長 田 区 駒ヶ林 
町 2  丁目 20-9 井上 勝利 
•パナソニック 24 ドッ ト プリンタ 
一 FS-PK1 を 1 万 5000 円、 マウス 
FS-JM1-H を 3000円 ぐらいで。 連 
絡は 往復は がきで。 

亍 992 山形県 米 沢 市 城 南 5-4- 18 
白 楊 寮 226 号 横 山峰浩 
籲 ソニーの 日本語 カー トリ ッジ、 

HB 卜 J1 を 8000円 で。 連絡は はがき 
で。 

〒915 福井県 武生市 京 町 2-1 -5 
小 不動 正 明 


交換し ます 


•あなたの 三國志 (MSX2、 ROM) を、 
私の ドラゴンクエスト D  (MSX1)、 
激突 ペナントレース +1000 円と。 
jE 絡は 往復は がきで。 

〒461 愛知県 名 古 屋市東 区 矢 田 南 
2  丁目 8-4 稲葉 浩之 
籲 あなたの ビ クター HC-95 を、 私 
の パナソニック FS- 500 0F2 と。 連 
絡は 往復は がきで。 

〒422 静岡県 静岡市 八幡 5- 15-7 
松 本 桂 也 

•あなたの ROM 版 ウィ ザー ドリ ィ 
(新品 希望） を、 私の ハイ ドライ ド 
3、 べんぎん くん WARS2 と。 連絡 
は 往復は がきで。 

〒692 島根県 安来 郡 岩 舟 町 292-1 
山野 辺大輔 

•あなたの ぎ ゅわん ぶら あ 自己 中 
心 派を、 私の ゼビ ウス か ハイド ラ 
イ ド 3(MSX2) のど ちらかと。 連絡 
は 往復は がきで。 

〒515 三重県 松 阪市高 町 33-2 
奧田 逸人 
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STAFF 


一 _ 

次号では、 市販の グラフ ィッ ク ツールは 
もちろん、 ソフト 八 ウスで ゲーム 開発に 
使用され ている 非公開の ツール や ブロの 
イ ラス ト レ ー タ ー 秘蔵の ツ ー ルな ども ま 
じえ、 グラフィック ツールの 総 特集 だ H 


: J  八 

/ \\A  す 膝 

副 編集長 - 

金 矢 八 + 男 

編集 スタッフ - 

— 宮川 

隆 

本 田 文 貴 

中 村 

優 子 

清水 早 百合 

高 橋 

敦子 

田 川  実 

菅沢美 佐 子 

山 下 信 行 

福 田 千惠子 

制作 スタッフ - 

——荒井 

清 和 

小山 俊 介 

成 谷 実 穂 子 

福 田 純 子 

校正 - 

— 唐 木 

綠 

編集 協力 - 

—— 上野 

利 幸 

土方 幸 和 

干 倉 

真理 

山 田 裕司 

小 栗 

恭也 

林  英明 

小 林 

仁 

木 村 早 知 子 

吉田 

孝 広 

吉田 哲馬 

森 岡 

憲一 

鈴 木 義人 

大庭 

聖子 

泉  和 子 

東 谷 

保 幸 

栗 原 和 子 

制作 協力 - 

- 三銷 

悦子 

スタジオ B4 

CYG 

NUS 

下田 佳 代 子 

樋 口 

陽子 

井沢 利昭 

辻 

秀和 

長峯  健 

古川 

誠 之 

中島 秀之 

アメリカ 在住 - 

- 卜厶 •ランドルフ 

フォトグラフ - 

- 水 科 

人士 

八 木 澤芳彦 

イラスト - 

—— 佐 久間良 一 

桜  玉吉 

宮嶋 美奈子 

城 戸 房 子 

岩 村 

実榭 

なかの たかし 

水口 

ボビ 

及 川 

幸 広 

— n 

達郎 

望月  明 

石 井 裕子 
池 上 明 子 

新 井 

孝 代 

赤 山 寿 文 

^ 情報 電話の こ' 案内 1 

MSX マガジン 編集部て は、 24 時間、 テープに よ 
つて、 アフターケア などの 情報を 流して おります 

S03-48B-18E4 

また、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 
質問は、 祝 •祭日を 除く、 毎週 火曜日から 木 嘴 
日の 午後 2 時から 4 時までに お願いい たします 
係員が 直接 お答えい たします ただし、 会議 や 
打ち合わせ、 あるいは 取材な どのた めに、 一時 
係員に よる 情報 電話の 応対 を 休止して いる 場合 
も ございます， その 折りには、 テープに よる ご 
案内になります- ご了承く ださい ませ 


B 月 号は 5 月 8 日 発売！ 冶 50円 

おたよりの あて 先 〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 スリー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー MSX マガジン 編集部 「〇 〇〇」 係 


簡単 ラク ラク 使ね GCALC セ、? 卜。 


頃が いたくなる ような 表 計算 も 
戻が 出る ような グラフ 作成 も 
3CALC セットが あれば ラク ラク。 
ペー ソ ナルから ビジネスまで 
ヒ つぶり 使えて ¥19,800 


写真扒 イラ ストが V 
簡単に 画像に 取り込める。 

八ン テイ スキャナ- MSX2& 


►ハンデ <  スキ ヤナ 

スキャナ 本体 
HALSCAN カー ト リッジ 
付属 ソフト (グラフィック エディター含む) 
AC アダプタ 

HIS-60*  24,800円 (税別） 


•GCALC (ジー カル ク） セット 

(HA し NOTE カートリッジ、 GCALC) 
. hns-20(H  9,800円 


•  HA し NOTE 基本 3 点 セット 

(HALNOTE カー ト リッジ、 日本語ワープロ、 
図形 プロセッサ） . hns-ioo. 29,800円 

•  GCALC  (ジー カル ク） ..hns-io4.M， 800円 
•GCARD  (ジー カード）.. hns-103. 12, 800円 
0  G  term  (ジ ー タ ー ム） ..hns-ioi  10,000円 
•代筆 プロセッサ'' 直 子の 代筆" 

. HNS-I02  -  8,800円 

•  HALNOTE ポインティング デバイス 

COBfiCISE  咖 . u， 800円 

※価格には、 消費税は 含まれて おりません。 

★ご 注 寒 

新発売の GCALC セットは 表 計算 専用の もので、 他の HALNOTE アプリ ケ 
ーシ ヨン ソフトの 併用は、 できません。 

*  Msy は アスキーの 商標です。 

株式会社 研究所 

〒 101 栗 京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-6-50S’85 ビル 5F  TEL.03-252-5561 
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残 i 印 


を あ 


別売 *48 ドット 熱 転写 カラ- 

FS-PC1 禱 車®  格 59.800円 (I* 


48 ドット •カラー 印字 対応 ワープロ ソフト 内® 


一 


WSK 

パナソニック C^2+ パソコン 

fs-aiwsx  檬準 価格 69,800円  _> 

E3a+ バソコ ンは CZ3C232 の ソフト も 使用で $ ます 

^ バナワ ー KU1 シリ ーX と データ 蠊 <»! 充* •ソフト 使用 >• 


■灞内 ►r ■往所 


フト V 内 ウスを _翬 に 255 亀の CG が 讎繳に 繕け る ，グ 
9 フイ v タツ —ル』 など 3 つの ソフトが 入った ディスクが 付 眉し ►お 
閜い 食わせ •为 夕〇グ こ* 希* の 方 U. 值觸 •氏名 •零 _囅1 ■(零 
校 名） v わ 書 •の 上.〒 57丨 大疆两 nmm 鬥興 1006 松下電 M 麕 


截㈱ つ 


I  MX  ►C23 はアス ♦一 


豪 印 « サン ブル UA1WSX の 機能を 使った 作成 例です， 
(色 «等. の ものと 興なる 場 含が あります J 


州 華 AU 


ft 卜 •鱈で お会い UU う 

花の 万簿 


w  列 兀 . <  ノス  r)-jM  I 

▼  •準 価格 7.800円 (細） 

「4aP 分 ♦朽 名瘇 f 


本 広 吿に揭 載して おります 全* 品の 儀 格には 消費税は 含まれて おり 虞 せん •ご 購入の 靡 及び それに 闋遽 する 漓 について; 肖翬税 が 付加され ますので ご 承知 おき 顧い ます. 
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